
遊戲說明

• 6 枚 貓頭鷹標記

• 50 塊 板塊（包括 14 塊太陽板塊 和 36 塊 顏色板塊)

• 1 張 遊戲版圖

• 1 枚 太陽公公指示物
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適合年齡：4 歲或以上
玩家人數：2-4 人
遊戲時間：15 分鐘

遊戲配件

每回合有以下 3 個步驟：
 1. 打出自己前方的 1 塊板塊，接著放到棄牌區；
 2. 移動 1 枚貓頭鷹標記或太陽公公指示物；
 3. 從板塊堆隨即抽取 1 塊板塊︐面朝上放在自己前方。

輪到你時，如果你的前方有太陽板塊，則必須打出1塊太陽板塊，接著把太陽公公
指示物向天亮方向移動 1 格。最後從板塊堆隨機抽取1塊板塊，面朝上放在自己
前方。遊戲輪到下一位玩家。

如果你的前方沒有太陽板塊，則必須打出 1 塊顏色板塊，接著選擇任意 1 枚貓頭
鷹標記，從所在位置沿回巢方向移動到下一個該顏色的空格上。例如：當你打出
黃色板塊，你可以選擇任意 1 枚貓頭鷹標記，從所在位置沿回巢方向移動到下一
個沒有貓頭鷹停留的黃色格上。

如果下一個該顏色的格上有貓頭鷹停留，
則跳過該顏色格，直接移動到再下一個該
顏色的空格中。這種情況可讓貓頭鷹移
動得更遠。如果有多隻貓頭鷹同時停留
在同一種顏色的顏色格上，則可以一次跳
過多個該顏色格。此方法可以讓貓頭鷹
快速回巢。

如果沿回巢方向已沒有該顏色的空格，則該貓頭鷹安全回巢。

遊戲結束
當太陽公公指示物移動到最右一格，代表天亮了（太陽升起了），遊戲未
挑戰成功。玩家也無須灰心，只要重新設置遊戲，就可以再挑戰一次！

如果所有貓頭鷹都在天亮前安全回巢，所有人一起獲勝！

遊戲建議
不要讓任何貓頭鷹落後太多，因為這會讓牠很難趕上其他貓頭鷹。建議連續多次
打出同一顏色的板塊，這可以讓貓頭鷹跳過其他貓頭鷹，快速地安全回巢。
一起合作討論如何能更快地讓所有貓頭鷹順利回家吧！

遊戲目標  
年幼的貓頭鷹在晚上偷偷地飛到森林裏探險。探險過後，是時候要回巢了。所以玩
家要一起同心協力，合作幫助所有貓頭鷹趕在太陽升起前安全回巢。

請注意！  
《小小貓頭鷹》是一款合作遊戲，代表玩家們需要彼此合作，所有人最終只會一起
獲勝或一起失敗。有時候在遊戲過程中，可以選擇對其他玩家有利的行動。這就是
共享勝利的合作遊戲！

遊戲設置
將遊戲版圖打開並平放桌上，根據遊戲難度放置貓頭鷹標記：
入門級 - 將 3 枚貓頭鷹標記分別放在遊戲版圖上的起點 1 至 3。
中等級 - 將 4 枚貓頭鷹標記分別放在遊戲版圖上的起點 1 至 4。
挑戰級 - 將 6 枚貓頭鷹標記分別放在遊戲版圖上的起點 1 至 6。

將太陽公公指示物放在遊戲版圖的太陽起點上。把所有板塊面朝下洗勻後，每位
玩家隨機抽取 3 塊板塊，並面朝上放在自己前方。將剩餘板塊面朝下疊放組成
板塊堆，並在旁邊留出棄牌區。由年紀最小的人擔任起始玩家，並按照順時針
方向進行。

進行遊戲
作為一款合作遊戲，所有玩家都有著共同的遊戲目標。玩家可以控制遊戲版圖上所
有的貓頭鷹。建議一起討論各自面前的板塊，規劃如何讓所有貓頭鷹安全回巢。

為了增添樂趣，
當有貓頭鷹飛過另一隻

貓頭鷹時，你可以叫一聲
「咕咕！」

來模仿貓頭鷹互相
打招呼！

到 mindware.com 或 Peaceable Kingdom 
YouTube 頻道，觀看遊戲的教學影片（英文內容）
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