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遊戲設計：
Robert E C Coleman

推薦年齡：�歲或以上
遊玩人數（基礎遊戲）：�-�

等式變變變
參與人數：�-�
所需配件：數字板塊、運算符號板塊、等號板塊
玩學重點：書寫數學算式，解決加減乘除相關的問題，運用加減乘除的特性來
運算，理解加減乘除運算中位置的意義

將等號板塊放在一旁。將所有數字和運算符號板塊翻轉至面朝下，然後隨機平
均分給所有玩家。將無法平分的剩餘部份放回盒中。

第一位玩家利用分到的板塊建立一道簡單的算式，如

下一位玩家要使用自己的板塊建立一道不同但計算結果相等的算式，如

依此方式繼續進行。如果輪到的玩家無法成功組成算式，就由
下一順位的玩家作嘗試。當各人都無法建立新算式，或者有玩家
用完自己的板塊，活動就結束。

以下是另一例子：
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遊戲配件
�塊 遊戲版圖
���個 板塊
�個 板塊架
�個 布袋

遊戲設置
將等號（=）板塊放在遊戲版圖旁邊，確保所有玩家
都能拿到。將剩餘的數字和運算符號板塊都放入
袋中洗勻。每位玩家要準備好計分用的紙筆。各人
拿取�個板塊架，並從袋中隨機抽取��個板塊。

等號

��個

�個 各�個

各��個 各�個

注意：配件包含額外為變體玩法準備的減號（-）和加號（+）板塊。如果採用第�至�頁的基礎玩法，
請拿走�個減號（-）和�個加號（+）板塊並放回盒中。

算大數/算小數限時挑戰！
參與人數：�
所需配件：數字板塊、運算符號板塊、計時器（須自備）
玩學重點：解決加減乘除相關的問題，理解加減乘除法中位置對運算的意義

活動的設置和「算大數！」、「算小數！」的相同，但要加上另一項元素：限時。
兩位玩家共同決定一局的目標是算出最大的數還是最小的數。
接著每人抽取�個數字板塊和�個運算符號板塊。
準備就緒後就開始計時（時限可根據玩家水平調整），兩位玩家同時嘗試組成算式以
達到目標（得出最大/最小的數）。
計時結束後，兩位玩家互相檢查對方是否達到了目標。

小建議：為了讓兒童專注於算術上，可由家長/教育人士負責計時。不論家長/教育人
士有沒有參與遊玩，他們都可以在兒童建立算式時給予指引或提示，以達到更好的
玩學效果。

缺失的板塊
參與人數：�
所需配件：數字板塊、運算符號板塊、等號板塊
玩學重點：理解等號的作用，解決加減乘除相關的問題，運用加減乘除的特性來運算，
理解加減乘除運算中位置的意義
將所有板塊正面朝上放在桌上。
第一位玩家使用板塊建立一道等式，但將等式中的一個任意位置的數字或一個運算
符號留空。

另一位玩家須要填補該留空的位置。
玩家可以交換角色，輪流出題；或者讓同一位玩家連續出題。

更多範例：

�_�=��

_÷�=�

��

板塊種類及數量
數字

運算符號



算大數！
參與人數：�+
所需配件：數字板塊、運算符號板塊
玩學重點：解決加減乘除相關的問題，理解加減乘除法中位置對運算的意義

將數字板塊和運算符號板塊分開堆放。如果玩家熟悉加減乘除的運算原則（先乘除，
後加減），活動可使用所有運算符號。如果參與的兒童只懂得加減法，也可以只使用
加號（+）和減號（-）板塊。
每位玩家合上眼睛，輪流從數字板塊堆中隨機抽取�個板塊，並從運算符號板塊堆中
隨機抽取�個板塊。
各玩家都抽完後，就開始用自己抽到的板塊建立算式，目標是盡量令算式得出最大
的數字。

範例：玩家抽到�、�、�、�、+、x
要得出最大的數，它們要組成的算式就是��x�+�。

算小數！
參與人數：�+
所需配件：數字板塊、運算符號板塊
玩學重點：解決加減乘除相關的問題，理解加減乘除法中位置對運算的意義

活動的設置和「算大數！」的相同，但目標改為盡可能得出最小的數字。

範例：玩家抽到�、�、�、�、+、+
要得出最小的數，它們要組成的算式就是��+�+�。

��

進行遊戲

�

由最年輕的玩家開始遊戲，其第一個回合必須以遊戲版圖左上角為起點，擺放板塊
來建立一道等式。等式必須從左到右或從上到下建立。建立等式時，可以使用自己的
任意數量的板塊。玩家每回合必須擺放�個等號板塊。

建立等式後，當前玩家就計算得分（見第�頁的〈計分方法〉）並記錄在紙上，然後從袋
中抽取新的板塊，直到再擁有��個板塊為止。接著，按順時針方向輪到下一位玩家進
行回合，以此類推。每位後續玩家都要在自己的回合中，對已放置在版圖上的板塊接
續上至少�個板塊，從而建立新的等式或拓展現有的等式。新建立的等式中必須包含
至少�個版圖上已有的板塊。

玩家在自己的同一回合中所擺放的所有板塊，都必須放在同一橫行或同一縱列。如
果擺放的板塊將與多於一個板塊相連，那麼經它所組成的每道等式都必須成立，否
則就不能將它放置在該位置。

在擺放板塊並計分後，就不能移動或替換該板塊。

請注意，�和�形狀一樣，須依靠其擺放的方向來區分。因此，玩家須要
在擺放時就決定好板塊的數值是�還是�，並以對應的朝向擺放，此後，
該板塊所代表的數值就不能再改變。

等式中不能出現負數，數值也不可有前導零（例如要表達數值「��」，玩家不能
將板塊拼成「���」或「����」，如此類推）。

玩家在自己的回合中，也可以選擇不擺放任何板塊，而是替換自己手中的部分或全
部板塊。將不要的板塊放回袋中洗勻，然後抽取相同數量的板塊。完成後，該回合就
結束，玩家也不會得分。

玩家建立的等式必須是成立的，並且包含數字和一個等號。如果有其他玩家質疑當
前玩家的等式不成立，那麼當前玩家可以在本回合計分前調整等式，直到等式成立。

如果布袋中已沒有剩餘的板塊，且有一位玩家擺完了手中的所有板塊，或者當所有
玩家都無法繼續擺放板塊來建立任何算式，那麼遊戲就結束。計算每位玩家的得分，
得分最高者獲勝！



拼出我的算式
參與人數：�-�
所需配件：布袋、數字板塊和運算符號板塊
玩學重點：運用加減乘除的特性來運算，理解加減乘除法中位置的意義

將所有數字和運算符號板塊放進布袋洗勻。每位玩家從袋中隨機抽取��個板塊。
第一位玩家額外抽取�個板塊（必須是數字板塊。若不是，請再從袋中抽取，直到
抽到為止），放在桌子中央，以便所有玩家都能看到。然後每位玩家必須用自己的
板塊建立一道算式，其計算結果須等於桌子中央的板塊數字。例如第一位玩家抽
到�，那麼可行的算式就有：

在各玩家都確認嘗試過之後，不論能否成功組成算式，各人都要拿回自己所用的
板塊，接著由下一位玩家從袋中抽出一個數字，所有玩家嘗試建立算式，如此類推。

額外(玩+學)活動

�

計分方法
你在版圖上每擺放�個板塊，就得�分。版圖上已有的板塊不會使你得分，不論這些板
塊是否用於你的算式。如果你將板塊放到了帶有數字的格子上，就獲得與這個數字
相等的額外得分。

如果你將板塊放到了帶有#符號的格子上，額外得分就與該板塊所示的數字相等。
不過，要是板塊上沒有數字，則不會額外獲得任何分數。

�

等式範例

註：等式須遵從「先乘除，後加減」的運算原則。
如果版圖上已經有�+�=�，你可以在其右側擺放=�-�，以組成�+�=�=�-�。

以下範例闡述不成立的等式：
�-��=-� （不能出現負數）
�+�=�� （不能有前導零)
 

找規律
參與人數：�
所需配件：數字板塊
玩學重點：增強對數字的感覺，延展數列，分析並找到數算規律 

第一位玩家選出三個數字，並在桌上擺成一排。

第二位玩家須要分析數字排列的規律，並按規律擺放接下來的三個數字。

玩家可以交換角色，輪流出題。



分數挑戰
玩家也可透過調整計分方法來鍛煉分數的加法運算能力。「分數挑戰」比較適合進階
玩家遊玩。
在玩家擺放板塊並建立等式後，改以分數來表示得分：分母是擺放板塊的總數，分子
則是其中的非數字板塊數量。
為了鼓勵玩家建立更長的等式，遊戲目標改為最低分的玩家獲勝。如果建立等式時用
到的數字板塊愈多，所得出的分數值就愈小。
每位玩家從自己的第二個回合開始，都須要將當前回合的得分與之前的得分相加，直
到遊戲結束計算最終得分，得到最低分（即分數值最小）的玩家獲勝。

遊戲與計分範例
在以下示例中，玩家在現有版圖上放置了�個板塊（數字�、�、�、�和非數字符號-與=），
組成等式��-��=��。
計分時，因為用了�個非數字板塊‒和=，所以分子為�；因為總共擺放了�個板塊，所以
分母為�。結果本回合的得分就是     ，即     。 

假設這位玩家之前的得分是     ，即     ，那麼在當前回合結束前，就要將     和     相加以
更新自己的總分。結果，這位玩家會帶著最新得分     進入下一回合。

遊戲與計分範例
以下是遊戲過程中的示例。在你的回合中，你在一縱列上放置了�個板塊。

首先，每個擺放的板塊獲得�分，總共�分。
當中有�個數字板塊放到了標有數字�的格子上，所以額外獲得�分。
板塊�放到了帶有#符號的格子上，額外獲得�分。
這一回合總共獲得��分。

��



遊 戲 變 體 玩 法
精通加減法
如果年輕玩家還沒學會乘法或除法，你可以調整板塊，只進行加減法。為了應對這類
需求，遊戲包含額外的�個減號（-）和�個加號（+）板塊。你可以加入這些板塊，同時移
除乘號（x）和除號（÷）板塊，然後沿用基礎玩法的規則來進行遊戲。

乘法大師
如果想讓年輕玩家練習乘法技巧，你可以調整計分方法來加強鍛煉乘法。
在回合中，玩家每擺放�個板塊就如常獲得�分。當有板塊放到了帶有數字的格子上，
將該板塊的數字（而非格子帶有的數字）乘以二，就得出這次擺放所帶來的額外得分。
當有板塊放到了帶有#符號的格子上，則將該板塊的數字乘以三，其結果即為額外得
分。最後，將以上得分之和乘以在本回合內擺放的非數字板塊（+、-、x、÷、=）數量，就
得出本回合的總分。

乘法大師 
遊戲與計分範例
版圖上已經有�+�=��。
你繼續拓展，將這道等式變成�+�=��=�x�。 
計分時，你首先因為擺放的�個板塊而獲得�分。
板塊�放到了帶有#符號的格子上，所以計分時乘以三（�x�=��），再加上前面的�分，
等於��分。
板塊�放到了帶有數字的格子上，所以計分時乘以二（�x�=�），�+��等於��分。
在本回合，你擺放了�個非數字板塊（=和x），所以要將��分乘以二（��x�=��）。
你本回合的最終得分是��分。

家 長 與 教 育 人 士 指 引
這款遊戲可以用來幫助各年齡組別的兒童熟習
不同的簡單算術。家長和教育人士可利用以下
的變體玩法及額外(玩+學)活動，給年輕玩家專
注於鍛煉特定的算術技巧，還有分數的加法運
算、尋找算術規律等能力！

™

� �



遊 戲 變 體 玩 法
精通加減法
如果年輕玩家還沒學會乘法或除法，你可以調整板塊，只進行加減法。為了應對這類
需求，遊戲包含額外的�個減號（-）和�個加號（+）板塊。你可以加入這些板塊，同時移
除乘號（x）和除號（÷）板塊，然後沿用基礎玩法的規則來進行遊戲。

乘法大師
如果想讓年輕玩家練習乘法技巧，你可以調整計分方法來加強鍛煉乘法。
在回合中，玩家每擺放�個板塊就如常獲得�分。當有板塊放到了帶有數字的格子上，
將該板塊的數字（而非格子帶有的數字）乘以二，就得出這次擺放所帶來的額外得分。
當有板塊放到了帶有#符號的格子上，則將該板塊的數字乘以三，其結果即為額外得
分。最後，將以上得分之和乘以在本回合內擺放的非數字板塊（+、-、x、÷、=）數量，就
得出本回合的總分。

乘法大師 
遊戲與計分範例
版圖上已經有�+�=��。
你繼續拓展，將這道等式變成�+�=��=�x�。 
計分時，你首先因為擺放的�個板塊而獲得�分。
板塊�放到了帶有#符號的格子上，所以計分時乘以三（�x�=��），再加上前面的�分，
等於��分。
板塊�放到了帶有數字的格子上，所以計分時乘以二（�x�=�），�+��等於��分。
在本回合，你擺放了�個非數字板塊（=和x），所以要將��分乘以二（��x�=��）。
你本回合的最終得分是��分。

家 長 與 教 育 人 士 指 引
這款遊戲可以用來幫助各年齡組別的兒童熟習
不同的簡單算術。家長和教育人士可利用以下
的變體玩法及額外(玩+學)活動，給年輕玩家專
注於鍛煉特定的算術技巧，還有分數的加法運
算、尋找算術規律等能力！
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分數挑戰
玩家也可透過調整計分方法來鍛煉分數的加法運算能力。「分數挑戰」比較適合進階
玩家遊玩。
在玩家擺放板塊並建立等式後，改以分數來表示得分：分母是擺放板塊的總數，分子
則是其中的非數字板塊數量。
為了鼓勵玩家建立更長的等式，遊戲目標改為最低分的玩家獲勝。如果建立等式時用
到的數字板塊愈多，所得出的分數值就愈小。
每位玩家從自己的第二個回合開始，都須要將當前回合的得分與之前的得分相加，直
到遊戲結束計算最終得分，得到最低分（即分數值最小）的玩家獲勝。

遊戲與計分範例
在以下示例中，玩家在現有版圖上放置了�個板塊（數字�、�、�、�和非數字符號-與=），
組成等式��-��=��。
計分時，因為用了�個非數字板塊‒和=，所以分子為�；因為總共擺放了�個板塊，所以
分母為�。結果本回合的得分就是     ，即     。 

假設這位玩家之前的得分是     ，即     ，那麼在當前回合結束前，就要將     和     相加以
更新自己的總分。結果，這位玩家會帶著最新得分     進入下一回合。

遊戲與計分範例
以下是遊戲過程中的示例。在你的回合中，你在一縱列上放置了�個板塊。

首先，每個擺放的板塊獲得�分，總共�分。
當中有�個數字板塊放到了標有數字�的格子上，所以額外獲得�分。
板塊�放到了帶有#符號的格子上，額外獲得�分。
這一回合總共獲得��分。

��



拼出我的算式
參與人數：�-�
所需配件：布袋、數字板塊和運算符號板塊
玩學重點：運用加減乘除的特性來運算，理解加減乘除法中位置的意義

將所有數字和運算符號板塊放進布袋洗勻。每位玩家從袋中隨機抽取��個板塊。
第一位玩家額外抽取�個板塊（必須是數字板塊。若不是，請再從袋中抽取，直到
抽到為止），放在桌子中央，以便所有玩家都能看到。然後每位玩家必須用自己的
板塊建立一道算式，其計算結果須等於桌子中央的板塊數字。例如第一位玩家抽
到�，那麼可行的算式就有：

在各玩家都確認嘗試過之後，不論能否成功組成算式，各人都要拿回自己所用的
板塊，接著由下一位玩家從袋中抽出一個數字，所有玩家嘗試建立算式，如此類推。

額外(玩+學)活動

�

計分方法
你在版圖上每擺放�個板塊，就得�分。版圖上已有的板塊不會使你得分，不論這些板
塊是否用於你的算式。如果你將板塊放到了帶有數字的格子上，就獲得與這個數字
相等的額外得分。

如果你將板塊放到了帶有#符號的格子上，額外得分就與該板塊所示的數字相等。
不過，要是板塊上沒有數字，則不會額外獲得任何分數。

�

等式範例

註：等式須遵從「先乘除，後加減」的運算原則。
如果版圖上已經有�+�=�，你可以在其右側擺放=�-�，以組成�+�=�=�-�。

以下範例闡述不成立的等式：
�-��=-� （不能出現負數）
�+�=�� （不能有前導零)
 

找規律
參與人數：�
所需配件：數字板塊
玩學重點：增強對數字的感覺，延展數列，分析並找到數算規律 

第一位玩家選出三個數字，並在桌上擺成一排。

第二位玩家須要分析數字排列的規律，並按規律擺放接下來的三個數字。

玩家可以交換角色，輪流出題。



算大數！
參與人數：�+
所需配件：數字板塊、運算符號板塊
玩學重點：解決加減乘除相關的問題，理解加減乘除法中位置對運算的意義

將數字板塊和運算符號板塊分開堆放。如果玩家熟悉加減乘除的運算原則（先乘除，
後加減），活動可使用所有運算符號。如果參與的兒童只懂得加減法，也可以只使用
加號（+）和減號（-）板塊。
每位玩家合上眼睛，輪流從數字板塊堆中隨機抽取�個板塊，並從運算符號板塊堆中
隨機抽取�個板塊。
各玩家都抽完後，就開始用自己抽到的板塊建立算式，目標是盡量令算式得出最大
的數字。

範例：玩家抽到�、�、�、�、+、x
要得出最大的數，它們要組成的算式就是��x�+�。

算小數！
參與人數：�+
所需配件：數字板塊、運算符號板塊
玩學重點：解決加減乘除相關的問題，理解加減乘除法中位置對運算的意義

活動的設置和「算大數！」的相同，但目標改為盡可能得出最小的數字。

範例：玩家抽到�、�、�、�、+、+
要得出最小的數，它們要組成的算式就是��+�+�。

��

進行遊戲

�

由最年輕的玩家開始遊戲，其第一個回合必須以遊戲版圖左上角為起點，擺放板塊
來建立一道等式。等式必須從左到右或從上到下建立。建立等式時，可以使用自己的
任意數量的板塊。玩家每回合必須擺放�個等號板塊。

建立等式後，當前玩家就計算得分（見第�頁的〈計分方法〉）並記錄在紙上，然後從袋
中抽取新的板塊，直到再擁有��個板塊為止。接著，按順時針方向輪到下一位玩家進
行回合，以此類推。每位後續玩家都要在自己的回合中，對已放置在版圖上的板塊接
續上至少�個板塊，從而建立新的等式或拓展現有的等式。新建立的等式中必須包含
至少�個版圖上已有的板塊。

玩家在自己的同一回合中所擺放的所有板塊，都必須放在同一橫行或同一縱列。如
果擺放的板塊將與多於一個板塊相連，那麼經它所組成的每道等式都必須成立，否
則就不能將它放置在該位置。

在擺放板塊並計分後，就不能移動或替換該板塊。

請注意，�和�形狀一樣，須依靠其擺放的方向來區分。因此，玩家須要
在擺放時就決定好板塊的數值是�還是�，並以對應的朝向擺放，此後，
該板塊所代表的數值就不能再改變。

等式中不能出現負數，數值也不可有前導零（例如要表達數值「��」，玩家不能
將板塊拼成「���」或「����」，如此類推）。

玩家在自己的回合中，也可以選擇不擺放任何板塊，而是替換自己手中的部分或全
部板塊。將不要的板塊放回袋中洗勻，然後抽取相同數量的板塊。完成後，該回合就
結束，玩家也不會得分。

玩家建立的等式必須是成立的，並且包含數字和一個等號。如果有其他玩家質疑當
前玩家的等式不成立，那麼當前玩家可以在本回合計分前調整等式，直到等式成立。

如果布袋中已沒有剩餘的板塊，且有一位玩家擺完了手中的所有板塊，或者當所有
玩家都無法繼續擺放板塊來建立任何算式，那麼遊戲就結束。計算每位玩家的得分，
得分最高者獲勝！



�

遊戲配件
�塊 遊戲版圖
���個 板塊
�個 板塊架
�個 布袋

遊戲設置
將等號（=）板塊放在遊戲版圖旁邊，確保所有玩家
都能拿到。將剩餘的數字和運算符號板塊都放入
袋中洗勻。每位玩家要準備好計分用的紙筆。各人
拿取�個板塊架，並從袋中隨機抽取��個板塊。

等號

��個

�個 各�個

各��個 各�個

注意：配件包含額外為變體玩法準備的減號（-）和加號（+）板塊。如果採用第�至�頁的基礎玩法，
請拿走�個減號（-）和�個加號（+）板塊並放回盒中。

算大數/算小數限時挑戰！
參與人數：�
所需配件：數字板塊、運算符號板塊、計時器（須自備）
玩學重點：解決加減乘除相關的問題，理解加減乘除法中位置對運算的意義

活動的設置和「算大數！」、「算小數！」的相同，但要加上另一項元素：限時。
兩位玩家共同決定一局的目標是算出最大的數還是最小的數。
接著每人抽取�個數字板塊和�個運算符號板塊。
準備就緒後就開始計時（時限可根據玩家水平調整），兩位玩家同時嘗試組成算式以
達到目標（得出最大/最小的數）。
計時結束後，兩位玩家互相檢查對方是否達到了目標。

小建議：為了讓兒童專注於算術上，可由家長/教育人士負責計時。不論家長/教育人
士有沒有參與遊玩，他們都可以在兒童建立算式時給予指引或提示，以達到更好的
玩學效果。

缺失的板塊
參與人數：�
所需配件：數字板塊、運算符號板塊、等號板塊
玩學重點：理解等號的作用，解決加減乘除相關的問題，運用加減乘除的特性來運算，
理解加減乘除運算中位置的意義
將所有板塊正面朝上放在桌上。
第一位玩家使用板塊建立一道等式，但將等式中的一個任意位置的數字或一個運算
符號留空。

另一位玩家須要填補該留空的位置。
玩家可以交換角色，輪流出題；或者讓同一位玩家連續出題。

更多範例：

�_�=��

_÷�=�

��

板塊種類及數量
數字

運算符號
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等式變變變
參與人數：�-�
所需配件：數字板塊、運算符號板塊、等號板塊
玩學重點：書寫數學算式，解決加減乘除相關的問題，運用加減乘除的特性來
運算，理解加減乘除運算中位置的意義

將等號板塊放在一旁。將所有數字和運算符號板塊翻轉至面朝下，然後隨機平
均分給所有玩家。將無法平分的剩餘部份放回盒中。

第一位玩家利用分到的板塊建立一道簡單的算式，如

下一位玩家要使用自己的板塊建立一道不同但計算結果相等的算式，如

依此方式繼續進行。如果輪到的玩家無法成功組成算式，就由
下一順位的玩家作嘗試。當各人都無法建立新算式，或者有玩家
用完自己的板塊，活動就結束。

以下是另一例子：
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