
阿爾法小隊 ： 12個小時又4分鐘，戰術小隊準備好攻入今早9:07被持槍劫匪行劫的金殿珠寶店。

阿爾法小隊 ： 我們認為店裏有13名人質以及數目不明的劫匪。我們正在進入。

嘈雜聲，遠處有人大喊「來！別呆著！」

阿爾法小隊 ： 阿爾法小隊報告，已經入內。

腳步聲。緊綳的神經與腎上腺素引致的急促呼吸聲。

遠處其他警員大喊「警察！」

阿爾法小隊 ： 主房間安全。

布拉沃小隊 ： 布拉沃小隊報告，第一區安全。

阿爾法小隊 ： 當心！也許有埋伏。

沙爾利小隊 ： 沙爾利小隊報告，第二區安全，找到四名被綁起和套上頭套的人質。

阿爾法小隊 ： 德耳塔小隊情況如何？

德耳塔小隊 ： 德耳塔小隊報告，第三區安全，找到另外五名被套上頭套、身穿員工制服的人質。

阿爾法小隊 ： 怎麼搞的？劫匪都在哪？

埃候小隊    ： 埃候小隊報告，第四區安全，再找到四名人質。

阿爾法小隊 ： 戒備四周，他們應該就在附近。發現任何行蹤嗎？

埃候小隊    ： 沒有。

德耳塔小隊 ： 沒有。

沙爾利小隊 ： 沒有。我們需要疏散人質，他們需要喝水。

阿爾法小隊 ： 天殺的！劫匪都往哪裏去了？珠寶都到哪裏去了？

以下是單人遊戲的特殊規則：
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當你們得出一個大家都同意的
解釋，撕下貼紙、閱讀並回答

後面的問題。

1) 劫匪的真正身份是？
a) 前員工

b) 黑幫

c) 老闆兒子帶領的一幫人

d) 以上皆非	

2) 劫案發生時，共有多少名劫匪在 
     珠寶店內？
a) 1

b) 2

c) 3

d) 4

3) 本案中總共有多少名劫匪？
a) 1

b) 最少4

c) 最少5

d) 最少8

4) 劫匪是如何避免讓監控鏡頭拍到 
     犯案過程？
a) 弄壞鏡頭後闖進店內

b) 躲在店內無人可見之處， 

    直到弄壞鏡頭後現身

c) 他們不需要弄壞鏡頭

d) 以上皆非

5) 劫匪如何離開珠寶店？
a) 經過正門

b) 經過天花板通往頂樓

c) 經過隧道

d) 經過排氣口

6) 劫匪如何把贓物運出珠寶店？
a) 藏在釋放的人質中

b) 經過屋頂的孔

c) 贓物仍在珠寶店裏

d) 以上皆非

7) 為什麼劫匪釋放部分人質？
a) 這是計劃的一部分

b) 為了恢復供水

c) 為了爭取時間

d) 為了擺脫那些人質

8) 為什麼武器和面具的數量不符？
a) 一名劫匪沒有戴面具

b) 一名劫匪沒有除下面具

c) 一件武器不屬於劫匪

d) 為了誤導調查

9) 本案中多少人喪生？
a) 0

b) 1

c) 4

d) 13

10) 劫匪什麼時候離開珠寶店？
a) 第一次釋放人質前

b) 第一次釋放人質時

c) 第一次釋放人質後

d) 多於一個時機
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關於Q系統
推理遊戲

代表一個合作型的遊戲，適
合多人或單人遊玩，讓玩家一步步揭
開謎團，找出真相。

第一張牌會簡述整個故事，而每位玩
家都是調查本案的偵探。本遊戲規則
簡單，你們會整理線索，討論出一個
思路，運用邏輯，推敲出事實的全貌。
 
在福爾摩斯系列，完成案件推理後，
遊戲會根據你們的得分評估你們的能
力。到底能否比得上大偵探福爾摩
斯？還是雷斯垂德探長之流？
 
每件案件都獨一無二，且不能重玩。
不過不用擔心！你玩過一次之後， 
旁觀朋友遊玩，同樣趣味盎然。
 
按照第一張牌（有本公司網站資料）
的指示設置遊戲。
 
流通情報對破案至關重要。玩家不可
將自己的手牌展示給別人看，但可以
大聲讀出牌上的指定資訊：底下有橫
線的文字或如下圖的方格裏面的文字方格裏面的文字。

打出到桌子中央的牌會成為公共線公共線
索索，任何玩家都可閱讀。你們可以隨
時跟別人討論自己的想法，以及桌上
的牌。
 
打出第一張牌前，建議大家先分享一
下自己手牌的資訊，才決定誰是起始
玩家。

所有玩家按順時針方向輪流進行自己
的回合，直到所有牌都已打出或棄
掉。輪到自己時，選擇執
行以下其中一個行動：

打出手牌打出手牌：選擇自己1張手牌，
面朝上放到桌子中央，讓所有
玩家都看得到內容。建議你打
出同時大聲讀出裏面的內容。
但注意如果最終發現你打出了
與破案無關的卡牌，便會在遊
戲結束時扣掉1分。但同樣地，
要小心棄牌，以免丟掉至關重
要的線索！

棄掉手牌棄掉手牌：選擇自己1張手牌，
面朝下放到棄牌堆。你們不可
再討論棄牌的內容，直到所有
牌都已打出或棄掉。

重要重要：遊戲結束時，棄牌堆最少要
有6張牌（注意6張棄牌僅僅是完成
遊戲的最低要求，對於實際上有多
少張與破案無關的牌，並沒有參考
價值），否則視作輸掉遊戲。

你的回合結束時，如果牌庫還有牌，
便從牌庫頂抽1張。
 
當所有牌都已經被打出或棄掉，玩家
們檢視桌上所有線索，一起討論整個
案件的來龍去脈。這時候，玩家可以
談及棄牌的內容，還有你們記得的事
情。
 
最後，所有玩家一同解釋整件案件，
參閱下一頁的問卷，回答裏面全部問
題。完成後，翻到後面檢查你們答對
多少題。每答對一題便獲得2分。此
外桌子中央每張與破案無關的牌會扣
掉你們1分。最後所得的分數便是你
們的成績。

a) 

b) 

單人遊戲

•	設置時，抽6張牌作為手牌。
•	執行棄牌時，可選擇棄牌到最終棄牌堆或是臨時棄牌堆。
•	牌庫被抽光時，若最終棄牌堆有最少6張牌，便把臨時棄牌堆面朝下洗勻疊好，重

新組成牌庫並繼續遊戲（是的，這意味著你會重新抽到早前已棄到臨時棄牌堆裏
的牌），但之後的棄牌都必須放到最終棄牌堆。 
若最終棄牌堆不足6張牌，視作輸掉遊戲。



評 分
18 + 

 
15 - 17 

11 - 14 

7 - 10 

6 或以下

夏洛克·福爾摩斯： 真棒！無與倫比。

邁克羅夫特·福爾摩斯： 別被弟弟的名氣影響你的發揮。你為陛下付出的
努力終會獲得回報。

艾琳·埃德勒： 福爾摩斯很欣賞你的慧眼，知道你看得到一些別人漏掉的
細節。

約翰·華生： 你大致掌握了事情，但是過程毫不容易。

雷斯垂德探長： 福爾摩斯要嘲笑你好一陣子了……快動身，有新的案件需
要你解決！

四名劫匪在店內假扮客人，在珠寶店內犯案而第五名劫匪則去切斷監控鏡頭的訊號（30），這樣做有兩個目的：避免任

何人看到裏面將要發生的事情，同時關起所有門（19），讓劫匪有充足的時間去行動。在最初的混亂中，劫匪們戴上面

具蒙面（17）、擊暈了警衛、綁起所有顧客與員工，並給他們全部套上了頭套（26）。接著劫匪洗劫整間珠寶店，把珠

寶帶到廁所，透過馬桶將贓物沖出去。不過警察切斷了水力和電力供應（24），劫匪於是透過談判釋放部分人質以換取

恢復供水（29）。劫匪以此辦法運走贓物，同時解釋了為什麼有人質聽到許多人進入廁所（10）。

竊案開始時，珠寶店裏有二十六個人（18），供水談判釋放了十三個（32），戰術小隊進店發現另外十三個。到底劫匪

在哪？若建築物沒有任何向外的通道或藏身地點（27），惟一答案便是四名劫匪混進了二十六人當中。他們假裝人質，

穿上不會被人認出的打扮（25）。其中一定有成員要留到最後，把自己跟另一名人質綁在一起（22）。當這人把所有珠

寶從廁所運走後，只需要等待戰術小隊因溝通中斷而闖進來（4）。

劫匪很快便打開了保險庫（16），因此他們當中一定有人十分熟悉珠寶店，但一名員工作證說聽到三把認不出來的聲音

（13）。為什麼第四名劫匪不說話？因為他正是老闆的兒子，希望取回他被剝奪繼承權前應得的財產（7）。

每答對一題獲得2分：  
1-c	 2-c	 3-c	 4-d	 5-a6-d	 7-b	 8-c	 9-a	 10-d

打出的牌中，每有1張以下

編號的牌便扣1分： 

02, 03, 05, 06, 08, 09, 11,12, 14, 

15, 20, 21, 23, 28, 31.


