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52塊 葉52塊 木 26塊 果26塊 花

156塊 盆景板塊

4塊 碎石起始板塊
碎石是種植和賦予盆景形狀的藝術，
是對植物的尊重。

4塊 盆子板塊
附有起始根盤（木板塊）

本遊戲說明書

∑

1疊 計分紙

15塊 目標板塊
五種顏色各自都有三個按難度劃分的目標：
低難度、中等難度和高難度，難度愈高，所得分數就愈高。

遊戲配件遊戲配件
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玩家扮演匠心獨運的盆景大師種植自己的盆景，
栽培出最優秀盆景者，可以獲得在御園展示其作品的尊榮成就。

1塊 版圖 47張 禪卡牌
包含五種類型：
成長、工具、幫手、大師和羊皮紙

4張 遊戲幫助牌
顯示放置規則和計分方法

+2

在日本，「盆景」有「種植在盆中微型樹木」之意，
盆景是生機盎然的藝術品，

各方面都與日常的同類植物一致，但尺寸小上許多。
盆景是一個圓滿的微型世界，它本身蘊含著宇宙的奧秘。

2



 

g  將計分紙放在方便拿得到的地方。

「凹間」是日式會客室中的一個凹陷空間，用來陳列羊皮紙、盆景等
作觀賞之用的藝術品。

玩家在體驗過基礎遊戲後可嘗試變體規則。這變體規則會將所有羊
皮紙牌集中放置在牌庫的上半部份，讓玩家可專注於這些卡牌。
在你按照玩家人數調整好禪卡牌牌庫後，取出當中所有羊皮紙牌，
接著將牌庫盡量平均分成兩份，先將其中一份洗勻後放在版圖上有
寺廟圖示的空格上，然後在另一半的牌庫加入羊皮紙牌一起洗勻，
最後把它放在另一半牌庫的上方，接著如常進行遊戲。

以下的規則適用於二至四人遊戲。單人遊戲規則請參見第7頁。

a  將版圖放在桌面中央。

b   將所有盆景板塊放在各玩家都能拿得到的地方，形成共享供應堆。

c   隨機選擇三種顏色目標板塊（棕色、綠色、粉紅色、橙色和淺藍色），將
所選顏色的三塊目標板塊放在版圖旁（例如：3塊棕色、3塊綠色和3塊
淺藍色目標板塊，總共9塊板塊），餘下的目標板塊則放回遊戲盒中。

        如果是一人或二人遊戲，每種顏色只需2塊目標板塊，請將中等難度的
目標板塊拿走。（如果有玩家不熟悉遊戲，你們可選擇完全不使用目標
板塊。）

d  依照不同玩家人數準備禪卡牌：
四位玩家：使用所有禪卡牌；
三位玩家：移除有 的牌；
兩位玩家：移除有  / 的牌；

e   每位玩家選取1塊盆子板塊，並拿取與其顏色相同的碎石起始板塊和
1張遊戲幫助牌（未有在上面圖例中顯示），將這些配件放在自己前面。
未使用的盆子板塊、碎石起始板塊和遊戲幫助牌則放回遊戲盒中。

f   由年紀最大的人擔任起始玩家。由起始玩家開始，每位玩家按順時針
方向輪流從共享供應堆拿取盆景板塊，從而形成個人供應堆。下表列
出了各玩家要從共享供應堆拿取的盆景板塊種類和數量。

移除的禪卡牌不會在遊戲中使用。洗勻卡牌後，將牌庫面朝下放在版
圖上最左側有寺廟圖示的空格。抽取牌庫頂的4張牌，並將它們面朝上
放在版圖餘下的空格上。

變體規則「凹間」

玩家順序 起始玩家 第二位 第三位 第四位

起始板塊 1塊 木、
1塊 葉

1塊 木、1塊 葉、
1塊 花

1塊 木、1塊 葉、
1塊 花、1塊 果

1塊 木

遊戲設置遊戲設置

∑

a

b

c

d

e

f

g
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遊戲按順時針方向進行，由起始玩家開始一輪行動。輪到你時，你可選擇執行靜心或培育，接著查看能否索取目標板塊。
完成上述行動後（包括選擇索取或放棄目標板塊），你的一輪行動就結束，接著輪到下一位玩家。

選取版圖上任何一張面朝上的禪卡牌，並拿取對應該牌下方圖示的盆景板塊。

從共享供應堆拿取盆景板塊並放入個人供應堆。（盆景板塊的供應並無上
限。如果共享供應堆已耗盡，請自行找物件替代。）

最後，將版圖上面朝上的卡牌全部向右移動來填滿空格（如果給拿取的是
位於牌庫旁邊的那一張牌，則略過此動作），接著從牌庫頂抽取一張牌來
填補其右邊的空格。將你拿取的卡牌按照下方規則排列：

如 果 你 選 取 此
位 置 的 卡 牌，
可 以 拿 取 1 塊

木和1塊花。

如 果 你 選 取 此
位 置 的 卡 牌，
可 以 拿 取 1 塊

木或1塊葉。

如 果 你 選 取 此
位 置 的 卡 牌，
可 以 拿 取 1 塊

葉和1塊果。

將你的成長牌放在碎石起始板塊右側，疊放至只展示出左側欄位（它表示
在培育行動可放置哪些盆景板塊）；工具牌以類似的方式放罝，但在碎石
起始板塊左側，且展示出右側欄位。

在結算完幫手牌和大師牌的效果後，將它們面朝下疊好形成一個獨立牌庫 
（棄牌堆），放在你的碎石起始板塊旁。羊皮紙牌也同樣面朝下放入這個牌庫
（棄牌堆）：遊戲結束時，牌庫裡的羊皮紙牌將令你得分。

卡牌詳情請參閱第12頁的〈禪卡牌〉一節。

容量上限：你的碎石起始板塊上顯示個人供應堆
最多只能保留5塊板塊，如果你在一輪結束時有
多於5塊盆景板塊，就必須從中選擇板塊來丟棄，
直到剩下5塊板塊為止。不過，你可以透過獲得的
工具牌來提高容量上限。

+2+2

靜心
拿取１張禪卡牌和最多2塊盆景板塊。

進行遊戲進行遊戲

如 果 你 選 取 此
位 置 的 卡 牌，
就 不 能 拿 取 任

何盆景板塊。

成長牌

大師牌、幫手牌和羊皮紙牌

工具牌
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培育
在盆景中放置板塊。

你可以將個人供應堆裡的板塊放入盆景中。你的碎石起始板塊和成長牌
上顯示的圖示，就是你能放入盆景的板塊種類。每個圖示讓你可放置一個
對應種類的板塊。

在培育行動中，你必須遵守以下的放置規則：

木
木板塊必須與另一塊木板塊相鄰

（即至少一邊是與木板塊直接連接）。

花
花板塊必須與
葉板塊相鄰。

葉
葉板塊必須與
木板塊相鄰。

果
果板塊必須放在2塊相鄰的葉板塊之間，果板塊
的一邊必須連接其中一塊葉板塊，而另一邊也要
連接另一塊葉板塊。你不可將果板塊與另一塊果
板塊連接。

注意：在罕見的情況，你在一輪的開始時有可能無法為盆景加添木板
塊，若然如此，你可以從盆景移除最少量的板塊，讓其再次符合放置規
則。

遊戲開始時，你只能依靠碎石起始板塊的圖示來
放置盆景板塊。在培育行動中，你可按任意次序
放置任何一個種類/木/葉的1塊板塊。隨著遊戲
進行，你可使用獲得的成長牌，令你在選擇培育
行動時能放置更多板塊（請參閱第12頁的〈禪卡
牌〉一節）。

範例：明基有1塊碎石起始板塊和3張成長牌，按照圖示，
他可放置1塊任何種類的板塊、1塊木、2塊葉、1塊花和1
塊果。在培育行動中，因為他沒有果板塊，所以決定放置
1塊木（ a ）、2塊葉（ b 和 c ）和1塊花（ d ）。考慮到當前再
加添板塊的用處不大，所以明基選擇不再放置（尚有「任
何種類的板塊」圖示還未使用）。

c

a

b
d

a b

dc

個人
供應堆

個人
供應堆
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範例：
此盆景的得分為：

 : 3 × 13 = 39 

 : 3( a ) + 3( b ) + 3( c ) + 5( d ) + 5 ( e ) = 19

 : 7 × 2 = 14 

共計=72分

當禪卡牌牌庫的最後一張牌給翻開，就代表遊戲進入尾聲：所有玩家（包
括觸發遊戲進入尾聲的玩家）都還有最後一輪可以行動，接著遊戲結束並
進行計數（使用記分紙）。

盆景中的每塊板塊獲得的分數如下：

在個人供應堆的剩餘板塊不計分。
翻開在碎石起始板塊旁的面朝下牌庫，計算羊皮紙牌的分數，然後加上目
標板塊的分數（請參閱第12頁的〈禪卡牌〉與〈目標板塊〉）。
得分最高的玩家獲勝。若最高分遇平手，則由按順時針方向距離起始玩家
較遠者獲勝。

羊皮紙牌和目標板塊的分數與盆景的得分相加，按照上述範例，羊
皮紙牌 f  貢獻10分，羊皮紙牌 g 貢獻13分，還有棕色目標板塊的
5分。遊戲結束時，此玩家獲得72 + 10 + 13 + 5分，合共100分。

在一輪中，當你的盆景達到或超過桌上目標板塊（即是還未給任何玩家索取的目標板塊）的條件，你必須立即選擇索取該目標板塊，還是選擇放棄索取，
以嘗試達到更高難度的目標板塊條件。

如果你提出索取，就拿取相關的目標板塊並放到你的盆景旁邊。對於每種顏色，你只能索取其中一塊目標板塊。如果你放棄索取某一顏色的目標板塊，仍
可在往後的輪次中嘗試完成該顏色更高難度的目標板塊條件並提出索取，但你無法再索取你曾經放棄的目標板塊。

範例：在一輪開始時，雪儀的盆景有4塊葉，在該輪中她再加添兩
塊，結果葉板塊總數達到六，現在她能夠索取葉板塊數為五、值6
分的目標板塊，或者選擇放棄索取，以嘗試達到葉板塊數為九、值
12分的目標板塊條件。
葉板塊數為七、值9分的中等難度目標板塊早已給明基索取，所以
已無法獲取。

索取目標板塊

分

分=

=

=

=

分

沒有連接其他板塊的每邊各得1分
（此板塊可值0至5分）。

遊戲結束遊戲結束

f g

××  88

××  99××  77××  55

a

c

d

e

b
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套用二人遊戲規則並進行以下變動。

按照下表選擇難度等級：

進行遊戲時：
•  每次執行靜心行動時，你必須將拿取的牌左側的牌丟棄至棄牌堆。如

果你拿取牌庫旁的那張牌，則翻開牌庫頂的那一張牌並將其棄掉。將
其他面朝上的卡牌向右移動來填滿空格，接著從牌庫頂抽取卡牌來補
滿版圖。

•  每次執行培育行動時，你必須丟棄版圖上最右側的卡牌（離牌庫最遠
的牌）。接著如同靜心行動結束時的步驟，將剩下的面朝上卡牌向右
移動，並從牌庫頂抽取卡牌補滿版圖。

當牌庫的最後一張牌給翻開放到版圖上，你就只剩下最後一輪可以行動，
接著遊戲結束。跟著你就查看是否達成遊戲勝利條件：必須獲得3塊目標
板塊（每種顏色各一塊），且總分要達到或超過所選難度的要求分數。

緩慢之秋 綿長之冬

遊戲設置
只使用上方顯示的目標板塊。

規則變化
無。

遊戲目標
至少獲得130分，獲得2塊高難度和1塊低難度目標板塊。

（記得每種顏色的目標板塊最多只能索取一塊）。

遊戲設置
只使用上方顯示的目標板塊。

規則變化
無。

遊戲目標
至少獲得120分，獲得至少4張羊皮紙牌，獲得全部3塊目標板塊。

提示：為了記錄牌庫中還剩下多少張羊皮紙牌，你可以在棄牌時把
它們面朝上形成獨立牌庫，放在版圖旁邊（羊皮紙牌共有7張）。

單人遊戲單人遊戲

1 2

++++

××  1212
××  1212

××  88

××  55

××  33

× × 55

××  99
× × 33

在遊戲設置時，拿取1塊木板塊和1塊葉板塊作為起始板塊，將它們加到個
人供應堆中。

等級 初學 專業 大師 勇者

難度 低 中 高 極高

要求分數 80 100 120 140

單人場景挑戰
如果要遊戲更具挑戰性，你可以選擇遊玩以下任何一種場景（難度由低至高排列）。
這些場景讓你探索栽種盆景的特殊策略。請按照單人遊戲規則和列出的變動來遊玩。
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遊戲設置
使用全部中等難度目標板塊。拿取第二塊盆子板塊放在自己前面（在2
塊盆子板塊之間留出空間給盆景發展）。在其中一塊盆子板塊下方放1
張遊戲幫助牌，以示該盆子的是主動盆景。

規則變化
執行培育行動時，你只能向主動盆景加添板塊。如果獲取目標板塊，它
是屬於主動盆景的（將它放在相關的主動盆景旁邊以作記錄）。在培育
行動結束時，將遊戲幫助牌移至另一塊盆子板塊下方，令它成為該輪
的主動盆景。之後在每次培育行動結束時都要在盆子間轉移遊戲幫助
牌。如果你拿取幫手牌，將相關的盆景板塊加到主動盆景上，但不須移
動遊戲幫助牌。
索取目標板塊時，總是只計算主動盆景上的板塊數量。
遊戲結束時，計算兩個盆景的板塊以及羊皮紙牌的分數。

遊戲目標
至少獲得140分，獲得全部5塊目標板塊，當中三塊屬於一個盆景，另外
兩塊屬於另一個盆景，索取目標板塊的次序並無規限。

競逐御園盆景資格之挑戰

繁茂之春

遊戲設置
只使用上方顯示的目標板塊。

規則變化
每次執行培育行動，你必須在盆景加添1塊花板塊。執行此行動前，
你的個人供應堆必須有花板塊，否則就無法執行。此規則不適用於
幫手牌。

遊戲目標
至少獲得130分，獲得全部3塊目標板塊。

炎熱之夏

遊戲設置
只使用上方顯示的目標板塊。

規則變化
遊戲結束時，移除所有未與花板塊相鄰的果板塊，以及所有未與果
板塊相鄰的花板塊，換言之，只保留互為相鄰的花和果板塊。

遊戲目標
至少獲得130分，獲得全部3塊目標板塊。

××  55
× × 55× × 55

××  99

3 4

5

××  1010 ××  44××  77
× × 44
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盆景的養護

有些人可能會誤以為盆景是透過基因改造而產生的藝術品，但其實每一盆精雕細琢的植栽，都是成熟的樹木，
並不是因為缺少水或養分而導致型態較小。

盆景在整個生命週期都需要細心呵護，透過塑型、施肥和其他護理植物疾病的技術，控制植物由樹根至樹枝的
完美平衡。由於盆景是讓植物單獨栽種在盆中生長，並不會在生長過程與其他植物彼此競爭，才使其樹葉和根
部之間的比例和諧，並讓盆景能維持一定的尺寸。

雖然這些做法看起來對植物有所侵害，但實際上比修剪果園或照顧家犬的傷害更低：盆景的養護旨在重視樹
木的整體健康狀態下，展現其自然之美。此外，修剪葉片和根部、更換盆子和纏線等技術是為了維持植物的形
態，增加葉片在陽光暴露的比率，並將樹根重新排列成更合適生長的空間，從而改造地形的營養，促進樹木的
長期健康。

如果盆景在生長過程中獲得充分的照顧，它的壽命可以延長到數百年之久。盆景專家的經驗法則是：「不要將
你的塑形要求強加於植物，只須給予它能夠茁壯生長的一切：成為盆景的看護者而不是控制者。」

盆景小知識
「盆景」一詞，很容易就讓人聯想到「盆中景致」的意思。盆景是種生生不息的藝術品，將植物縮小整體比例的同

時，也展現大自然中樹木所展現的力量與協調之美。

盆景藝術源於2,000多年前的中國。盆景在六世紀時傳到日本，隨著禪理引入到栽種和培養之中，盆景藝術在日
本廣為流傳。大約在十八世紀，盆景藝術在日本蔚為流行；而如今，在全球化和互聯網的出現下，盆景的賞析藝術
逐漸擴散至全世界。

盆景是延綿不盡的視覺傑作：大自然中的植物會隨著季節更迭適切生長，但盆景須有專家的悉心養護，才得以塑
造成特定的形狀。盆景通常具有上百年歷史，更可能是代代相傳的珍寶。這些藝術品帶來的力量、沉穩，使得每一
位愛好者、專家和盆景初學者都能感受其中蘊藏的安逸之感。
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栽培盆景時，專家必須考量整體形態風格，透過對植物的型態定期追蹤，以塑造最終的風格目標。形態風格只是一種盆景
形象，培育時應集中在植物的自然表現，並順應植物的生長，例如：樹幹方向、分支方向、樹冠形狀以及樹棲物種在大自然
會出現的其他元素；依據上述原因，專家首先要培養對自然界的觀察力。以下列出一些最著名的盆景風格，雖然部分盆景
可能包含多種風格元素，但最好還是以其主要特徵來稱呼。

「曲幹型」風格在自然界和盆景藝術中都很普遍。樹幹為
向上生長，同時略有彎曲，在每個轉彎處都有樹幹的分支。
樹幹的漸變清晰，樹幹的底部也比樹頂大許多。

主要盆景風格

「直幹型」風格為自然中普遍可見的風格，特別是不受周
圍樹木競爭、能獲得充分日光照射的樹木，這樣的特色尤
為明顯。直立樹幹的漸變最為清晰，樹幹在底部最粗，愈往
樹頂樹幹愈細。樹木的第一個分支大約落在樹幹總高度的
四分一處，而樹頂只會由一個分支構成。

「懸崖式」或「瀑布式」風格靈感來自於野外生長在岩壁上
的樹木，由於降雪或岩石滑坡等因素，導致它們會向下彎
曲。栽培盆景時，因為樹幹是自然向上生長的，所以很難使
其保持向下生長。這種風格的盆景通常種植在高大的盆子
裡，樹頂會落在盆子下方，樹枝會向兩旁生長，以保持樹的
平衡。

「文人樹」風格可在自然界找到，但對盆景藝術來說，它是
很難仿照的風格之一。樹幹通常為扭曲形態，並逐步向上
生長，由於日光一般只向頂點照射，所以樹枝數量較為稀
少。此種風格的樹通常種植在小而圓的盆子中。
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「掃帚式」風格用於落葉樹，具有多個延伸的細枝。樹幹為
垂直但並沒有直達樹頂，相反的，它向各個方向延伸，約佔
整棵樹高度的三分之一。枝葉形成球狀樹冠，在冬季落葉
時，能看到令人驚嘆的美景。

「傾斜式」風格與「直幹型」風格相似，不同的是植物以一
定的傾斜度從土壤中生長。第一支樹枝通常會向樹幹的相
反方向生長，以平衡樹體，該分支約莫落在植物總高的三
分一處。

「多幹式」或「叢式」風格的特點是在一個盆景中，有許多
相同品種的植物，通常會以奇數共存於盆中。此種風格在
自然界相當普遍，但在盆景藝術中卻不常見；這種風格通
常會創建一個倒下的樹幹，使其成為新植物的樹體，接著
每根樹幹都要從此基底生長。在培育的同時，還須留意讓
每一株植物和整體的形態維持三角形，以達成視覺平衡。

「半懸崖式」或「半瀑布式」風格是以生長在懸崖、河岸和
湖岸的樹木為參考形態。它與「懸崖式」風格的不同之處為
樹幹永遠不會低於盆子，樹冠通常在盆邊之上，而樹枝則
在盆邊之下延伸。

遊戲設計： Rosaria Battiato、Massimo Borzì、
                     Martino Chiacchiera
美術： Davood Moghaddami
開發： Luca Appolloni、Marta Ciaccasassi
美術指導： Matteo Brustenghi
平面設計： Lisa Bernacchia、Matteo Brustenghi、
                     Daniele Solfrini
設計師衷心感謝下列人士： Sofia Battiato、Matteo 
Cianchetti、Circolo Quintet、Marco Cristaldi、Stefano 
Fedriga、Guido "Fox" Marzucchi、La Fustella Rotante、
Vinia Mattioli、Francesco Moca、Michele Piccolini、Sergio 
Roscini、Diletta Salafia以及所有參與遊戲測試的人士。  
特別鳴謝： Paolo Mori，其遊戲《Augustus》啟發了
                     《盆景大師》目標板塊的創作靈感。

DV Games製作本遊戲時時刻深念環保，盡量減輕
對環境造成負擔。DV Games與植樹組織Trees for 
the Future合作，在亞撒哈拉地區（Sub-Saharan 
Africa）栽種新樹以恢復耕地。閣下購買《盆景大師》，
就是對履行上述植樹承諾的幫助。

DV Games衷心感激Matteo Dal Lago和意大利
盆景專家聯盟（Unione Bonsaisti Italiani），他
們對《盆景大師》原版本進行了仔細的校閱和內
容查證，有賴於他們的重大貢獻，《盆景大師》方
能締造豐富、完整的遊戲體驗。

Copyright © MMXXII daVinci Editrice S.r.l.
Via S. Penna, 24 - 06132 Perugia - Italy 
All rights reserved. www.dvgames.com
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你的盆景有5/7/9塊葉板塊，
彼此相鄰。

你的盆景有3/4/5塊花板塊從盆子
的同一側延伸出來（不論是左側或
右側皆可）。

你的盆景有3/4/5塊果板塊。

懸崖式風格目標

有板塊從盆子最遠的一側
（即顯示金繕修復處的一側）延伸出來。

有板塊從盆子的一側延伸出來，
並有板塊從盆子另一側的盆底之下延伸出去

（以盆子任何一側作準皆可）。

有板塊從盆子的兩側延伸出來。

你的盆景有8/10/12塊
木板塊，包括起始根盤。

大師牌
你拿到大師牌就立即結算其效果，之後將卡牌放在碎石起始
板塊旁面朝下的棄牌堆。
從共享供應堆拿取大師牌所示的板塊，此外，你也要如常拿取
該牌在版圖位置下面所顯示的板塊。每輪結束時，須注意板塊
數量有沒有超過容量上限。

成長牌
在遊戲結束前，成長牌會一直留在自己前面。執行培育行動
時，除了可以放置碎石起始板塊圖示的板塊外，你也可放置
成長牌圖示的所有板塊。如果你有數張相同的成長牌，該牌
效果可疊加。放入盆景板塊的次序並無限制，你也可選擇不
把板塊放入盆景。

工具牌
在遊戲結束前，工具牌會一直留在自己前面。在每輪結束
時，每擁有1張工具牌，就可在個人供應堆額外保留兩塊盆
景板塊。
範例：如果你有2張工具牌，你的個人供應堆就可多保留4塊
盆景板塊，連同碎石起始板塊容許保留的5塊，你的個人供
應堆就能保留多達9塊盆景板塊。

+2

幫手牌
你拿到幫手牌就立即結算其效果，之後將卡牌放在碎石起
始板塊旁面朝下的棄牌堆。
結算此牌效果時，從個人供應堆拿取任何一種和/或牌上所
示種類的板塊放入盆景中（你可以選擇放置在靜心行動和
此牌一起獲得的板塊）。

羊皮紙牌
羊皮紙牌要保存在碎石起始板塊旁面朝下的棄牌堆。
遊戲結束時，每張羊皮紙牌都會根據所示圖示帶來分數：

文人樹風格目標

直幹型風格目標

曲幹型風格目標

傾斜式風格目標

禪卡牌禪卡牌

目標板塊目標板塊

××  88

××  33

××  55

××  1010 ××  1212

××  44 ××  55

××  77 ××  99 c

a

e

b

d

    
  
  
  
    
    
    

盆景中每塊木板塊值1分（包括起始根盤）
盆景中每塊葉板塊值1分
盆景中每塊花板塊值2分
盆景中每塊果板塊值2分

每張成長牌值2分

每張幫手牌值2分

每張大師牌值2分

× × 33 × × 44 × × 55

a  和 b  從盆子的一側延伸；

d  和 e  都算作在盆底之下延伸；

相對來說， c  則從盆子的另一側
延伸；

f  是金繕修復處。

© 2023 版權屬栢龍玩具有限公司，保留一切權利。
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