
遊戲概覽
和你的對手合作，同時讓自己成為最後贏家！

《恐龍扛浪》共有7套點數為01到12的卡牌。 
點數越高的卡牌分數就越低。玩家會輪流進行回合， 
輪到你的回合時，打出1張手牌，然後立即再抽1張。
當每位玩家均已打出指定數量的卡牌後，一輪結束，
從已打出的所有卡牌中找出最強的組合。只要最強
組合中包含你所打出的牌，你就能獲得該牌的分數。 

遊戲配件

一輪流程

7張空白恐龍牌僅供
備用。如果有卡牌遺失
或受損，可以將其訊息
寫在空白恐龍牌上，以
作替換。

輪到你的回合時，正面朝
上打出1張手牌，放在你
面前，然後立即抽取1張
新卡牌。之後，下一位玩
家進行其回合。
遊戲持續進行，直到每位
玩家均已打出X張的恐龍
牌(X由玩家人數決定，見
右側)，則一輪結束。 
查看桌面上所有正面朝
上的恐龍牌，其中最強的
X牌組合獲勝(X由玩家人
數決定，見右側)。 

最強組合中的每張恐龍牌， 
都會為打出該牌的玩家提供牌上的分數。

如果你發現自己忘了將手
牌補至7張，立即抽牌補充
即可。

2-4人遊戲：其中最強的4
牌組合勝出。
5-6人遊戲：其中最強的5
牌組合勝出。

2-3人遊戲：每人打出3張。
4-6人遊戲：每人打出2張。

84張 恐龍牌 
7種恐龍類型(花色)， 
每種各有12張， 
點數從01到12， 
分數從12到02。 

7張 衝浪板牌

1個 霸王龍標記 
(起始玩家標記)

12張 提示牌
2張 雙人遊戲提示牌
4張 3-4人遊戲提示牌
6張 5-6人遊戲提示牌

7張 空白恐龍牌 
(每種各1張)

6張整顆椰子，
每張表示1分

6張半顆椰子，
每張表示0.5分

12張 椰子牌
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遊戲設置
洗混空白恐龍牌以外的
全部84張恐龍牌。根據玩
家人數，從中移除X張恐
龍牌(X由玩家人數決定，
見右側)，並且不要查看牌
面內容。向每位玩家各派
發7張恐龍牌。剩餘的恐龍牌放在方便拿取的位置，
以作牌庫。

在每位玩家面前各放1張整顆椰子牌、1張半顆椰子
牌，以及1張衝浪板牌。根據玩家人數，給予每位玩家
各1張提示牌。最資深的古生物學者/衝浪專家成為
遊戲的起始玩家，將霸王龍指示物放在其衝浪板牌
上。遊戲將從起始玩家開始，按順時針順序，每位玩
家依次進行其回合。

2人：移除24張牌。
3人：移除12張牌。
4人：毋須移除卡牌。
5人：移除4張牌。
6人：毋須移除卡牌。



如果有多張點數不同的恐龍牌可計入最強牌型，則
只計算其中點數較大的恐龍牌。

示例A：下列卡牌中最強的4牌組合為③同花。 
但是，該花色的牌共有5張。 
因此，點數最小的那張不得分。

 1: 0606
1212 0101

 
0303
06060808

  2: 0404
0808 0505

 
0404
0808 0606

 

 3: 0505
1010 0303

 
0404
0808 0505

  4: 0404
0808 0505

 
0101
0202 1212

 

示例B：下列卡牌中最強的4牌組合為④順子。 
但是，桌上共有6張牌能夠組成序列。 
因此，點數最小的那2張牌不得分。

 1: 0606
1212 0202

 
0505
1010 0303

  2: 0606
1212 0101
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0404 1010

 

 3: 0505
1010 0404

 
0404
0808 0606

  3: 0202
0404 1010

 
0404
0808 0505

 

如果有多張點數相同的恐龍牌可計入最強牌型，則
這些牌每張只計一半的分數。(還可能出現2種極其罕
見的情況：2組點數相同的①同花順，或者2組點數相
同的③同花。)

示例C：下列卡牌中最強的4牌組合為④順子。 
但是，有多位玩家打出點數「07」，均可與場上的 
其他牌構成6-7-8-9的順子，所以每張「07」都只 
計算一半分數。

 1: 0202
0404 0909

 
0303
06060707

  2: 0303
06060707
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 3: 0303
06060707
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示例D：下列卡牌無法形成前4種牌型，因此最強 
4牌組合為⑤高牌，除去點數最小的3後，「04」、 

「07」、「08」和「12」均可計入最強牌型。 
「08」和「12」均有多張在場上，所以它們每張都只

計算一半的分數。

 1: 0101
0202 1212
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06060808
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06060808
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0101
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以下列出了幾種可能出現的牌型(4牌組合或5牌組
合)，由強到弱的順序為①＞②＞③＞④＞⑤：

    示例(2-4人)

①   花色相同的點數序列 0404
0808 0505

 
0404
0808 0606

 
0303
06060707 0303

06060808

②   點數相同 0606
1212 0202

 
0606
1212 0202

 
0606
1212 0202 0606

1212 0202

③   花色相同 0606
1212 0101

 
0303
06060808

 
0202
0404 0909 0101

0202 1212

④   點數序列 0303
06060808

 
0202
0404 0909

 
0202
0404 1010 0101

0202 1111

⑤   點數最高 0303
06060808

 
0202
0404 0909 0202

0404 1010 0101
0202 1212

將你所打出的恐龍牌按照計分情況放在自己的椰子
牌底下，完整計分的牌放在整顆椰子牌底下，而只計
一半分數的牌則放在半顆椰子牌底下。

將本輪不計分的所有恐龍牌放回遊戲盒。然後，起始
玩家左手邊的玩家將霸王龍指示物放在自己的衝浪
板牌上，表示他擔任下一輪的起始玩家。進入新的一
輪時毋須棄掉自己的手牌。

遊戲結束
當每位玩家都擔任了X次
起始玩家後(X由玩家人
數決定，見右側)，遊戲就
會在該輪完結後結束。

每位玩家計算自己椰子
牌底下的所有恐龍牌的
分數總和(位於整顆椰子
牌底下的牌計靠上的分
數，位於半顆椰子牌底下
的牌計靠下的分數)。 
總分最高的玩家獲勝。 
如最高分遇平手，則面前 
恐龍牌張數較多的玩家 
獲勝。如果仍為平手， 
則平手玩家共同獲勝。

2人遊戲規則
進行2人遊戲時，在2位玩家各打出第一張牌後，從牌
庫翻開1張恐龍牌，在2人打出第二張牌後再翻開1
張恐龍牌。請留意，在2人打出第三張牌後毋須翻開
恐龍牌。 
在一輪結束後尋找最強組合，這2張額外的恐龍牌也
會參與競逐，如同它們是第三位玩家打出的。在決定
最強組合之後，這2張額外恐龍牌無論是否計入最強
牌型或計分，都要將其移除。

你也可以將它們理解為撲
克牌的牌型：
①同花順
②四條或五條
③同花
④順子
⑤高牌(計算點數最大的
4/5張牌，視乎玩家人數)

2人遊戲：
每人各擔任3次起始玩家。
3-4人遊戲：
每人各擔任2次起始玩家。
5-6人遊戲：
每人各擔任1次起始玩家。

游戲結束前牌庫被清空？
繼續游戲！
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