
遊戲說明書



2

千年來，塵世森林的動物們在不斷變化的聯盟和百年的 
季節輪迴中堅忍不拔的生存，他們多樣的社會建立於曠野
的兩個法則上：萬物相聯，無物永恆。直至火言兄弟會
的觀火者發出預言，在短短25年內將有一個特別漫長而 
殘酷的冬季來臨時，有些動物開始懷疑僅依賴這些古老法
則的智慧是否足夠。傳聞說，幾個月前，一群強大的動物 
在隱秘的地下碉堡中秘密商討，要找到一種征服季節輪迴 
的方法。在那裡，他們致力於融合強大的技術和危險的 
魔法，從而開發出了一種無限的全新能源，能夠帶來永恆
的溫暖。然而，一切企圖迴避曠野循環的嘗試無疑都是 
愚蠢的。 

實驗終究是失敗了，對自然的傲慢行為確實改變了季節的
循環，不過並非是以實驗者們所希望的方式。相反，他們
的冒昧引發了一場致命的機械入侵，這些機械受到腐化
魔法的控制，打破了秋季的豐收與和平。動物們曾經在 
疾病、飢餓和內鬥中生存下來，但他們從未面對過這樣的
敵人。當這支可怕的機械大軍從隱密的地下碉堡殘骸中 
湧出時，榮光議會的衛隊勇敢奮戰，試圖阻止它們的 

戰爭降臨於曠野。
擴張，但是衛隊的陣列根本無法抵擋機械的壓倒性火力。
首場戰事很快就變成血腥的災難，無數動物因此傷亡。 
現在，這些機械正在塵世森林肆虐，意圖剝奪整個世界的
溫暖，並包圍每個棲息地、城鎮和村莊。

悲傷，彷徨，曾經的家園變成回不去的遠方，但沼澤、 
原野、山脈和森林的呼號聲仍然匯聚成希望！一群又一群
勇敢的動物奮起抵抗機械的佔領，用游擊戰術和秘密破壞
行動進行反擊，他們治療受傷者，並重建戰爭摧毀的林地
（地區）。這些自詡為曠野護林團的游擊隊來自四個動物
派系，每個派系都決心以自己的方式進行反擊：意志堅定
存糧豐沛的榮光議會；詠唱咒語謀劃詭計的澤水巫團； 
奇思妙想善於發明的神機秘教以及被火焰賦予智慧的火言
兄弟會。

守護者們能夠團結起來治癒土地，依靠智慧和力量戰勝 
看似所向披靡的敵人嗎？或者是塵世森林將會陷入無盡的
鐵寒冬季？一切都掌握在你和你的同伴手中。
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火言兄弟會
一個由學者、守火人、地圖師和圖書管理員組成的古老 
集會，兄弟會的弟兄（成員/同伴）們在隱藏於森林深處 
燭光搖曳的修道院和蜿蜒的學院迴廊中培育曠野的智慧。
作為動物世界的官方記錄者（至少他們自稱如此），他們
習練火焰占卜的法術，窺探過去並預測未來。他們遵循 
傳統，執行和維持野火熾燃的儀式——並在必要時，將其
轉變為致命的武器。

原生棲息地 ~ 森林

榮光議會
議會深信，打造一個更好、更永續的未來最好的辦法，
就是各司其職。榮光議會是一個由公务员、衛隊、農民和 
烘焙師組成的強大聯合，他們建立了遍及整片原野的農業
公社。公正、團結和強有力的組織驅動著他們（並且由充足 
的啤酒和麵包提供動力），他們是最早直面機械大軍的 
隊伍之一。現在，他們的目標是重建戰亂地區，同時保護
和供養他們的動物夥伴。

原生棲息地 ~ 原野

澤水巫團
歌謠、咒語和詭密行動的精通者，巫團是一個變幻多端的
聯盟，由女巫、草藥師、吟遊詩人和盜賊組成，數個世代 
以來不斷精進曠野的治療魔法。他們深植於法外之地的 
沼澤（在那裡，流氓和叛徒橫行無忌），他們是伏擊的 
大師，擅長將植物轉化為各種物質，從傷藥到毒藥都難不
倒他們，巫友們（團員們）隨時準備用咒語來拖延敵人或 
為了振奮盟友疲憊的精神而高歌一曲。

原生棲息地 ~ 沼澤

神機秘教
秘教渴望嘗試和擁抱新科技，他們是一個由機械師、 
礦工、數學家和駭客組成的隱秘會社，他們在深入山區的
偏遠實驗室工作。並以他們迷信的科學知識、曲折的水晶 
礦場和巧妙的神奇發明而聞名（更不用說他們強效的興奮
劑和徹夜的地下慶典），他們現在正密謀製作頗具爭議性
的小工具和武器，在他們眼中，這些東西對動物的生存 
之戰是不可或缺的。

原生棲息地 ~ 山脈

塵世森林的

動物派系
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遊戲概覽

在曠野護林團中，玩家們扮演動物反抗組織的領導者，在
對抗機械戰爭中的一個危險轉折點，你們齊聚一堂。在 
一座村莊曾經的遺址上，一個新的機械核心和開闊的工廠 
複合體已經開始建設。引擎正在建造一道道封閉棲息地
的圍牆，同時機械警衛正在守衛著不斷擴張的工廠，有毒 
污染正在蔓延。

儘管存在著長期的派系分歧，領導者們仍必須合作，以 
幫助同為守護者的合作派系在正確的地點和正確的時間
採取行動，從而贏得這場至關重要的戰役。在機械大軍 
完成核心建設，希望盡失之前，你們必須清理污染、對抗
機器、突破圍牆、建造營地，並將工廠重新轉變為曠野。

遊戲勝利 ~ 曠野護林團是一款合作遊戲。所有玩家共享 
勝利與失敗，玩家們必須相互合作，摧毀機械核心。
要摧毀核心，需要完成下列2個目標：

• 必須曠野化機械大軍建造的所有工廠。
• 每位玩家必須建造自己所有的營地。

遊戲失敗 ~ 在 3種情況下，玩家們遊戲失敗。

• 如果已建成了5座工廠，機械大軍收到建造下一座的
命令時，所有玩家失敗。

• 如果已散播了 6座毒物站，機械大軍收到散播下一座
的命令時，所有玩家失敗。

• 如果來自同一棲息地的2名守護者被擊殺，所有玩家
失敗。

遊戲配件
棲息地板塊（12）

工廠板塊 
（6）

污染標記 
（42）

毒物站標記（6）

中央
基地
板塊

遊戲版圖 
疆界板塊（6）

曠野護林團 ~ 版本 1.0 ~ 2024 . 1月
© 2024 版權屬栢龍玩具有限公司， 
保留一切權利。

傷害標記 
（12+）

傷害骰

outlandishgames.com

1

遊戲人數

1-4
玩家年齡

15+

遊戲時間

1-2 小時
每位玩家30分鐘
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火言兄弟會
領導者

澤水巫團
領導者

榮光議會
領導者

神機秘教
領導者

機械大軍
方向棋子

圍牆
（30）

機甲
（20）

引擎
（2）

突破標記
（12）

營地（24個，每個派系 6個 ）

方向圓盤

死亡標記
（4個，每種棲息地 1個 ）

支持軌指示物
（4個，每個派系 1個 ）

起始玩家
標記

毒物站圓盤 派系圓盤（4個，每個派系 1個 ）

火言兄弟會 
物品：地圖（4）

澤水巫團 
物品：藥水（4）

神機秘教 
物品：火箭（4）

榮光議會 
物品：麵包（4）

機械大軍牌
（13張，7張基礎與 6張困難 ）

守護者牌
（72張，每個派系 18張 ）

領導者牌
（8張，每個派系 2張 ）

遊戲配件（續）

無圖片：玩家幫助牌（4張，每個派系 1張）

引擎

1  引 擎 前 進 2 次
2  部 署 重 置 引 擎 到 編 號  

最 高 的 工 廠

機甲

1  每 架 引 擎 部 署 1 架 獵 手
2  獵 手 追 捕 ：距 離 2 格 之 內 的 當 前 玩 家

與 1 格 之 內 的 其 他 玩 家 3
Z

拉許 ~ 沼澤盜匪

迴避
持 續 ： 忽 略 傷 害 骰 的

賽蘇利亞
衛 隊 老 兵

T

特 殊 能 力 ：   
戰地醫院、堅毅、神射手

守 護 者 ：   
林特勞、葛林特、歐庫拉、斯尼克斯奈克、
漢克、凱爾沙、范德奇、阿澤恩、帕克茲、
巴斯蒂亞、索普威斯、斯納芬
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遊戲配件（設置）
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以下遊戲設置的步驟編號與第 6頁遊戲配件設置圖例的 
編號對應。

1. 創建遊戲版圖
（A）連接所有 6塊疆界板塊， 
形成六角形的遊戲版圖疆界 
（邊緣）。
（B）如右圖所示，隨機將12
塊棲息地板塊放入疆界內。
每塊棲息地板塊可以以任何
一面朝上放置，但請確保所
有板塊中央的 箭頭皆指向
同一方向。
（C）將中央基地板塊放置在遊戲版圖中央的空格。

2. 創建機械核心
將所有工廠板塊依數字順序疊放，編號 0在底部，編號 5
在頂部。確保顏色較暗的曠野化面朝下。將工廠板塊水平
旋轉，使每塊工廠板塊的方向箭頭指向隨機方向，不要洗
勻排列好的編號順序。將板塊堆放置在中央基地板塊上，
形成機械核心。

3. 設置機械大軍圓盤
將方向圓盤與毒物站圓盤放置在遊戲版圖旁，將所有 6個
毒物站標記放置在毒物站圓盤上。將機械大軍方向設置為
「右」，將機械大軍方向棋子放置在右手邊的方向格作為
表示，該格上標示有 1個 圖示。

4. 部署引擎與圍牆
（A）將 1道圍牆如下圖所示，放置在機械核心頂部、工廠
板塊箭頭指向的邊緣位置。
（B）將第二道圍牆沿著邊緣，放置在第一道圍牆的右岔路
的邊緣位置。
（C）將 1 架引擎沿著邊緣，放置在第二道圍牆的右岔路
的邊緣位置。
（D）將另外 2道圍牆和 1架引擎放置在相對於機械核心，
另一邊的格子邊緣。以鏡像方式，依照步驟A、B、C將
這些配件放置在機械核心頂部的工廠板塊旁。請確保引擎 
鋸齒狀的正面朝向圍牆相反的方向。將剩餘圍牆放在所有
玩家都方便拿取的位置。

5. 部署機甲
在機械核心放置 2架機甲。然後，在每個相鄰疆界（板圖
邊緣，下略）且上有 圖示的棲息地格上放置1架機甲。
將剩餘機甲放在所有玩家都方便拿取的位置。

6. 散播污染
在每個有 圖示的棲息
地格放置1個污染標記。
將剩餘污染標記放在所有
玩家都方便拿取的位置。

7. 選擇派系
每位玩家選擇4個派系中的 1個。每位玩家拿取自己派系
的派系圓盤、領導者、領導者牌、營地、支持軌指示物、
守護者牌、玩家幫助牌和 3個傷害標記。將所有未被選擇
的派系配件放回遊戲盒。

遊戲設置

A

B
C

A

B

C
D

0

66

6

66

5

6

66

6

66
6

水平旋轉工廠 
板塊堆的方向。

工廠方向箭頭
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8. 設置你的派系圓盤與營地
每位玩家：將自己的派系圓盤放置在面前，並將 1個你的
營地放在一旁，作為起始營地。派系圓盤上半部的數字 
軌道是你的支持軌。

4位玩家：使用支持軌最後一格旁有 4個小點的那一
面。將 1個營地放置在支持軌上「4」的格子，另外在 
該格右邊的每一格也各放置1個營地。現在你的支持
軌上應該會有 4個營地。將剩餘的營地放回遊戲盒。
3位玩家：使用支持軌上「6」的格子旁有 3個小點的那
一面。將 1個營地放置在支持軌上「4」的格子，另外在
該格右邊的每一格也各放置1個營地（除了旁邊有2個 
小點的最後一格）。現在你的支持軌上應該會有 4個 
營地。將剩餘的營地放回遊戲盒。
2位玩家：使用支持軌最後一格旁有 2個小點的那一
面。將 1個營地放置在支持軌上「4」的格子，另外在 
該格右邊的每一格也各放置1個營地。現在你的支持
軌上應該會有5個營地。
1位玩家：遵照 2位玩家時的設置，並閱讀第 23頁的
單人遊戲模式相關段落。

每位玩家：將你的支持軌指示物，放置到你的派系圓盤 
左邊，支持軌的第一格。

9. 選擇領導者
每位玩家：查看你的派系領導者牌，並選擇其一。將你 
選擇的領導者跟一旁的起始營地放在一起。根據領導者牌
上的列表，收齊對應的 12張守護者牌。將領導者牌塞進
派系圓盤頂部的底下，使其頭像保持可見。將另一個領導
者、其領導者牌以及剩餘的守護者牌放回遊戲盒。

10. 設置你的守護者牌庫
每位玩家：洗勻你的 12 張守護者牌，將其面朝下放在 
你的派系圓盤左邊。在你的派系圓盤右邊保留空間用於 
放置力竭牌堆。從你的守護者牌庫中抽取 3 張牌作為 
手牌，不要讓其他玩家看見。

11. 分發突破標記
將 12個突破標記平均分配給玩家們。

• 2位玩家：每位玩家 6個
• 3位玩家：每位玩家 4個
• 4位玩家：每位玩家 3個

12. 分發物品
每位玩家：拿取場上每個派系的物品各 1個。將你的物品
標記放在你的派系圓盤旁，顏色較暗的那面朝上。

13. 設置死亡標記
將所有 4個死亡標記排成一列，放在遊戲版圖附近。

14. 設置機械大軍牌庫與調整難度
在你的第一場遊戲中，使用 7張基礎的機械大軍牌，將 
6張標示有「困難」的機械大軍牌放回遊戲盒。如果想增加
遊戲難度，隨機抽取1到 6張困難機械大軍牌。

• 普通：1 - 2張牌
• 專家：3 - 4張牌
• 極限：5 - 6張牌
將每張抽取的困難牌，與同名的基礎牌互相替換，以此 
形成 7 張牌的牌庫。將所有剩餘的基礎與困難牌放回 
遊戲盒。

將 7張機械大軍牌洗勻形成牌庫，將其面朝下放置到所有
玩家都方便拿取的位置。保留空間用於放置棄牌堆。

15. 選擇起始營地位置
每位玩家：在相鄰於遊戲版圖疆界的位置，選擇一個你 
派系的原生棲息地格，將你在步驟 9 中放置在一旁的 
營地，連同你的領導者一起放到該格上。

• 如果你沒有相鄰於疆界的原生棲息地格，從離疆界 
1格距離的原生棲息地格中選擇。

16. 隨機決定起始玩家
給予該玩家起始玩家標記。

遊戲設置（續）
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組織
A ~ 每輪開始時，所有玩家必須停止交流，保持沉默並從
手牌中選擇一張守護者牌打出。當你選擇了本輪的當前 
守護者，將其面朝下放置到你派系圓盤右邊的，力竭牌堆
的頂部。

• 如果你的手牌中沒有守護者牌，將你守護者牌庫頂的
牌，面朝下放置到力竭牌堆，作為你的當前守護者。

B ~ 當所有玩家完成了組織階段的步驟A，且每位玩家的
當前守護者皆面朝下放置在自己的力竭牌堆上後，所有 
玩家同時將自己的當前守護者翻開，向其他玩家展示。 
玩家們現在可以共同討論、策劃，與其他玩家分享守護者
能力的細節。有些守護者的能力有「展示」關鍵字，在繼續
進行前，必須先結算這些效果。

• 當擁有戰友能力的守護者被展示時，擁有起始玩家標
記的玩家將起始玩家標記傳給左手邊的下一位玩家。
如果有多名擁有戰友能力的守護者被同時展示，每展
示一名，就將起始玩家標記向左傳遞一次。

行動
擁有起始玩家標記的玩家首先進行回合。在回合中，玩家 
使用自己的當前守護者執行行動，然後抽取並結算 1張 
機械大軍牌。

A ~ 當你是進行回合的當前玩家時，你可以執行數次行
動，次數等同於你當前守護者牌左下方標示的數字。 
每名守護者都可以完成玩家幫助牌上列出的任何行動，
第13頁開始會描述行動細節。有些守護者牌的特殊能力
有「持續」關鍵字，這種能力可以影響你以及其他玩家的 
回合。花費你當前守護者的所有行動點數後，你可以從 
手牌中選擇額外的守護者進行組隊，以執行額外的行動，
額外的守護者必須與當前守護者有相同棲息地。
（參見第11頁）。

B ~ 執行行動後，抽取並結算1張機械大軍牌。每種類型 
的機械大軍牌會部署、移動，以及控制特定組別的機械 
大軍配件。

回合依順時針方向進行。每位玩家的回合結束時，其左手
邊的玩家成為當前玩家並重複進行行動階段。當所有玩家 
都進行完自己的回合後，所有當前守護者力竭。從組織 
階段開始進行新的一輪，玩家們必須停止交流，保持沉默
並從手牌中選擇一張守護者牌打出。

曠野護林團會進行數個遊戲輪，每輪包含一個「組織」階段， 
緊接著是一個「行動」階段，每個階段有2個步驟。

階段 1：組織 ~ 所有玩家同時結算步驟A與 B
A ~ 所有玩家保持沉默從自己手牌中選擇一名當前守護者
B ~ 所有玩家展示自己的當前守護者並公開進行討論

階段 2：行動 ~ 每位玩家輪流進行回合，進行步驟A與 B
A ~ 用你的當前守護者執行行動
B ~ 抽取並結算1張機械大軍牌

所有玩家完成行動階段之後，開始下一輪的組織階段

一輪流程
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遊戲版圖
遊戲開始時，遊戲版圖由圍繞機械核心的 36個棲息地 
格子組成。每個格子有 6條與相鄰格子或遊戲版圖疆界 
所共享的邊緣。

棲息地格分為以下四種類：森林、原野、沼澤和山脈。 
每個動物派系都有自己的原生棲息地，該派系可以在其上
建立營地：榮光議會位於原野；神機秘教位於山脈；澤水
巫團位於沼澤；火言兄弟會位於森林。玩家們的守護者
牌庫中，有半數的守護者來自於自己派系的原生棲息地。

遊戲進行的過程中，玩家們會結算從機械大軍牌庫中抽取 
的牌，根據牌上的指令，引擎會沿著格子邊緣前進並建造 
圍牆。玩家們無法阻擋引擎的前進與圍牆的建造。當 
一個格子的 6條邊緣都被完全封閉，該格將有變成工廠的
危險。

遊戲開始時，工廠板塊堆疊在機械核心上，在結算機械 
大軍牌中的「工廠」時，會在封閉的格子上建造工廠板塊 
（參見第19頁）。玩家們不能進入機械核心的格子。唯一
摧毀機械核心並贏得遊戲的方式，就是將所有機械大軍 
建造的工廠曠野化，並建造你們所有的營地。

當玩家們將工廠曠野化時（參見第16頁），其轉變成一個
曠野格，該格視為所有派系的原生棲息地，也可視為所有
守護者的棲息地。

交流限制
遊玩曠野護林團時，玩家們進行交流有2項限制：

• 組織階段開始時，玩家們禁止進行交流，玩家們在
選擇當前守護者時必須保持沉默。所有玩家同時展
示當前守護者之後，才可以進行交流與討論。

• 遊戲進行中的任何時候，玩家們不能向其他玩家展 
示自己手中的守護者牌，也不能就手中的守護者牌 
的細節進行交流─ 你只能提及守護者的棲息地 
（參見第11頁）。所有玩家都展示了自己的當前守
護者之後，就可以自由進行交流並策劃，你們可以
使用類似以下的句子：「我下回合可以幫得上忙。」 
或「我目前沒有任何森林的守護者。」只要你沒有 
直接提及手牌中守護者的任何其他特徵，都是允許 
的。只要你當前守護者已經被展示，也就是面朝
上位於你的力竭牌堆，所有玩家都可以自由查看並 
討論。

原野格
榮光議會
原生棲息地

沼澤格
澤水巫團
原生棲息地

山脈格
神機秘教
原生棲息地

森林格
火言兄弟會
原生棲息地

工廠格 曠野化工廠格
曠野
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在你的回合中，你可以使用當前守護者上的行動點數與 
能力，在遊戲版圖上用你的領導者執行行動。

守護者牌概覽
A. 領導者字母
構築你領導者的守護者牌庫時， 
查看你派系的守護者牌，右下角的
領導者字母。收齊6名對應你領導 
者字母的守護者，與 6 名（沒有領
導者字母的）基礎守護者，以形成
12張的守護者牌庫。

B. 行動點數
在你的回合中，花費你當前守護者牌左下方的行動點數
來執行行動。花費 1點行動點數，從行動列表（參見第13
頁）中選擇任何一個行動執行。所有守護者都可以執行 
行動列表中的任何行動。你只能在自己領導者所在的格子
中執行行動，除非守護者的特殊能力中有另外敘述。

C. 特殊能力
每名守護者的特殊能力在牌下方有詳述。關於結算特殊 
能力與能力的範圍，詳見第 24頁。

D. 棲息地
每名守護者的棲息地標示在牌的左上角。玩家牌庫中有 
半數守護者的棲息地為該派系的原生棲息地；另一半則 
來自於其他棲息地。與你當前守護者相同的一條棲息地 
走廊能讓你移動的更快速（參見第13 - 14頁）。

組隊
當花費完你當前守護者的行動點數後，你可以從手牌中選
擇額外的守護者，與其進行「組隊」，來執行額外的行動。
組隊的守護者必須與當前守護者有相同的棲息地。

每名組隊的守護者給予你 1點額外的行動點數，忽略該牌
上的特殊能力與行動點數。

每次組隊 1名守護者，花費完額外的行動點數後，方可再
組隊下一名守護者。將組隊的守護者放到力竭牌堆，且放
到當前守護者底下。

重洗牌庫
如果你的守護者牌庫已經沒有牌了，除了當前守護者以及
與其組隊的守護者，將你力竭牌堆中的所有牌洗勻，將其
面朝下放在派系圓盤左邊，形成新的守護者牌庫。

支持與營地
要贏得遊戲勝利，所有玩家必須建造完自己全部的營地，
並將所有機械大軍建造的工廠曠野化。除了是遊戲勝利
的條件之外，建造營地也是讓你從守護者牌庫中抽牌的 
手段。每座營地同時也給予你額外地點，可以進行休整 
（參見第15頁）以及獲得物品（參見第16頁）。
要建造營地，你需要來自塵世森林的動物居民支持，你的
支持等級顯示在你派系圓盤上半部的支持軌上。遊戲開始
時，你的營地也放置在支持軌上。

守護者牌概覽（續）守護者牌庫

3
S

弗利克 ~ 養蜂人

庇護所
持 續 ： 所 有 玩 家 可 以 到 任 意 玩 家 的 營 地
進 行 休 整  , 且 不 會 進 行 傷 害 擲 骰

B

D

C
A 3

帕佩爾 ~ 歷史學家

檔案員
展 示 ： 獲 得 地 圖

3
S

弗利克 ~ 養蜂人

庇護所
持 續 ： 所 有 玩 家 可 以 到 任 意 玩 家 的 營 地
進 行 休 整  , 且 不 會 進 行 傷 害 擲 骰

組隊範例：
火言兄弟會玩家的帕佩爾與 
當前的守護者弗利克來自相同
棲息地。花費完弗利克的 3點
行動點數後，玩家與帕佩爾 
進行組隊，給予他額外 1點可
花費的行動點數。
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獲得支持
每次你摧毀一架機甲、突破一道圍牆、清理一格污染，
或是使一座工廠曠野化時（參見第15 - 16 頁），獲得1點
支持。每獲得1點支持，將你的支持軌指示物在支持軌上
前進 1 格。當下一格被營地擋住時，你的支持就到達了 
上限，支持達到上限時你將不能再獲得額外的支持，直到
你建造了下一個營地並重置支持軌（參見下文）。即使你的
支持到達上限，你仍然可以執行任何能獲得支持的行動，
但不會獲得額外的支持。當你建造營地時，將你的支持 
軌重置到起始位置。

建造營地與抽取守護者
建造完營地並重置你的支持軌後，從你的守護者牌庫 
抽牌直到手牌上限，手牌上限等同於你支持軌上揭露的 
最大數字。

遊戲結束：你的最後一座營地
當你建造了自己的最後一座營地時，表示你已完成了自己
的派系目標，你會因此而離開遊戲。將你的支持軌指示物
留在支持軌上的最後一格，將你的領導者放置到你的派系
圓盤中央。你可以繼續與其他玩家一同進行策劃，直到 
遊戲結束。但你不會加入任何後續的遊戲輪之中。

• 要注意的是，當最後一位玩家將要離開遊戲時（由於 
建造了他的最後一座營地），如果場上還有未曠野化 
的工廠，遊戲不會結束，直到所有工廠都曠野化。

• 在建造最後一座營地後，如果遊戲尚未結束，請記得
抽取並結算1張機械大軍牌。

傷害與死亡
最常見的受到傷害情況通常是在機甲附近執行行動， 
每次你清除毒物站時也會受到傷害。當受到傷害時，將
指定數量的傷害標記放置到你派系圓盤的盾徽下方。

機甲
機甲是機械大軍致命的攻擊單位。在工廠格上的機甲稱
為射手，在棲息地格上的機甲稱為獵手。

傷害擲骰
當你開始執行行動時，如果你的領導者與機甲位於同一
格，或是與有射手在的工廠相鄰，你必須投擲一次傷害
骰來決定是否受到傷害。無論有多少機甲正在威脅你，
每次執行行動只需投擲一次傷害骰。傷害骰的骰面有 1點
傷害、2點傷害或無傷害。

近戰傷害擲骰
如果你開始執行行動時，你的領導者與至少 1架機甲位於
同一格，傷害骰上的 與 都會對你造成傷害。

射手傷害擲骰
如果你開始執行行動時，你領導者的所在格沒有機甲，
且相鄰於任何數量的射手，只有傷害骰上的 會對你 
造成傷害。如果開始執行行動時，你的領導者與至少 1架 
機甲位於同一格，即使你與射手相鄰，也是進行近戰傷害 
擲骰。

毒物站
每次你執行「清理污染」行動（參見第15頁）、使用
藥水（參見第17頁）或使用守護者的特殊能力（參見
第 24頁）來清理毒物站時，受到 1點傷害。

支持與營地（續）

1點傷害 2點傷害 無傷害 傷害標記

支持範例：
（A）火言兄弟會玩家執行了 2個能
獲得支持的行動，他將自己的支持
軌指示物前進 2格作為表示。

（B）現在他的支持軌到達上限了，
該玩家可以執行一個建造行動， 
建造擋住支持軌下一格的營地。

A B

1

棲息地格上的 
獵手 機甲

工廠格上的 
射手 機甲
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傷害與死亡（續）

守護者死亡
在守護者死亡之前能承受的傷害最多為 3 次。 
如果你擁有超過 3個傷害標記，另一位玩家必須
隨機從你的手牌中選擇一名守護者，該守護者 
死亡，將該守護者面朝上放置在對應的棲息地死
亡標記底下。當你的守護者死亡時，從你的派系
圓盤上清除所有傷害標記。

• 如果傷害擲骰造成你擁有超過 3個傷害標記，且你的手牌中
沒有守護者，則抽取你守護者牌庫頂，使其死亡。

• 如果 2名來自同一個棲息地的守護者死亡，遊戲結束，所有
玩家失敗。

行動列表
行動：移動
移動行動可以讓你的領導者移動到一個相鄰且未被阻礙的位置，
或是在一條棲息地走廊（全部與你當前守護者相同的棲息地）上
移動多個格子。如果你的移動行動停留在有營地的格子，你可以 
獲得物品（參見第16頁）。同一格中可以有任何數量的領導者。

阻礙移動：

• 圍牆會阻礙進入相鄰格的移動。你不能移動穿越圍牆， 
除非該圍牆已經被突破（參見第15頁）。

• 工廠與曠野化的工廠在其 6條邊緣上都有圍牆， 
除非被突破，否則你不能移動穿越這些工廠圍牆。

• 你不能移動穿越引擎。

• 你不能進入機械核心。

• 你不能移動離開遊戲版圖的疆界。

移動到相鄰格
執行移動行動時，花費 1 點行動點數，並將你的領導者移動到 
任何相鄰且未被阻礙的格子。

移動穿越一條棲息地走廊
一條棲息地走廊由相連的相同棲息地格所形成。你可以執行 1個 
移動行動來穿越數個相連且未被阻礙的相同棲息地格，該條 
棲息地走廊必須與你當前守護者的棲息地相同。當你使用一條 
棲息地走廊來進行移動時，你的領導者必須在這條走廊中開始
和 / 或結束移動。

• 當在與你當前守護者棲息地相同的一條棲息地走廊中執行 
移動行動時，你可以將你的領導者放置在走廊中的任何一
格，或是與該走廊相鄰的格子，前提是移動路徑未被阻礙。

3
N

格里茲 ~ 收割員

旅行拖車
持 續 ： 所 有 玩 家 可 以 移 動  
穿 越 任 意 棲 息 地 走 廊

移動範例：
火言兄弟會玩家執行 1個移動行動，
並將他的領導者移動到一個相鄰且
未被阻礙的格子。

1

1

A B

C
1

D

傷害擲骰範例：
A）澤水巫團玩家在相鄰於射手的位置執行了一個行動，他骰出了
1點傷害，因此將 1個傷害標記放到他的派系圓盤上。

B）該玩家在相鄰於射手的位置執行了一個行動，他骰出了 2點 
傷害，因此沒有受到傷害。

C）該玩家與機甲位於同一格，他骰出了 1 點傷害，因此將 1個 
傷害標記放到他的派系圓盤上。

D）該玩家位於有機甲的工廠，他骰出了 2點傷害，因此將 2個 
傷害標記放到他的派系圓盤上。
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• 當你執行移動行動時，如果相鄰格是你當前守護者的棲息
地，且他連接一條棲息地走廊，你可以將你的領導者放置
在走廊中相連的任何一格，前提是移動路徑未被阻礙。

• 玩家可以將曠野化的工廠作為相連的一條棲息地走廊的一
部分，前提是移動路徑上的圍牆已經被突破。

• 移動穿越一條棲息地走廊時，你不能穿越有機甲的格子。

行動：建造營地
建造你的所有營地是遊戲勝利的條件，也是你抽取更多守護者牌
到手上的方式。同時，每座營地也為你提供額外地點進行休整和
治療（參見第15頁），以及獲得物品（參見第16頁）。

花費 1 點行動點數來執行建造營地行動，在你到達上限的支持
軌上，拿取佔據下一格的營地，並將其放置到你領導者所在的 
格子。將你的支持軌指示物重置到起始位置。從你的守護者牌庫
抽牌直到手牌上限，手牌上限等同於你支持軌上新露出的數字。

• 每個格子中只能有 1座營地。

• 你只能在自己派系的原生棲息地，或是曠野化的工廠上建造
營地。

• 當你建造了你的最後一座營地，你立即離開遊戲。將你的支
持軌指示物移動到支持軌的最後一格，並將你的領導者放置
到你派系圓盤的中央。

行動：移動（續）

2 S

米里特 ~ 戰鬥建築師

宣講佈道
展 示 ： +2 支 持

A

3 B

路米茲 ~ 火拳手

烈火灼身
持 續 ： 每 當 你 受 到 任 意 數 量 的  

傷 害 時  ,  獲 得 +1 支 持

B

2 S

穆德里德 ~ 教授

宣講佈道
展 示 ： +2 支 持

C

移動穿越一條棲息地走廊範例：
（A）火言兄弟會玩家當前守護者的棲息地是沼澤，他在沼澤走廊
中執行 1個移動行動，將領導者放置到沼澤走廊中的任何一格。

（B）該玩家當前守護者的棲息地是原野，它可以執行 1個移動 
行動，將他的領導者放置到相鄰的原野走廊的任何一格。

（C）該玩家當前守護者的棲息地是森林，它可以執行 1個移動 
行動，將他的領導者放置到與森林走廊相鄰的格子。

3 B

烏比 ~ 守火人

烈火灼身
持 續 ： 每 當 你 受 到 任 意 數 量 的

傷 害 時  , 獲 得 +1 支 持
2

B

貝納多恩 ~ 天氣觀測員

潔淨之火
展 示 ： 清 理 所 有 相 鄰 格 的 污 染2
維茲皮伊 ~ 地圖師

年鑑印刷
展 示 ： 所 有 玩 家 獲 得 地 圖
5

B

摩拉 ~ 先知

火占術
展 示 ： 受 到 1 點 傷 害
4
凱爾皮烏茲 ~ 隱士

兄弟會戰友
展 示 ： 起 始 玩 家 標 記 向 左 傳 遞

5
B

皮爾達利亞 ~ 火舞者

火占術
展 示 ： 受 到 1 點 傷 害

A

C
B

D

E

建造營地範例：
（A）火言兄弟會玩家的支持軌已到達上限。

（B）他的領導者位於森林格，該格是火言兄弟會的原生棲息地。

（C）該玩家執行 1個建造營地行動，建造支持軌上的下一座營地，
並露出數字6。

（D）該玩家抽取守護者牌，直至手牌達到 6張。

（E）將支持軌指示物重置到起始位置。
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行動：休整
休整讓你可以將自己的領導者放置到遊戲版圖上任何一座你的 
營地。花費 1點行動點數來執行休整行動，將你的領導者放置到
任何一個你的營地所在格。與移動行動不同，休整行動不會受到
距離或阻礙的限制，並且不會讓你獲得物品。

行動：治療
治療讓你可以移除自己派系 
圓盤上的所有傷害標記，降低
你的守護者死亡的風險。你的
領導者必須位於任何派系營地
的所在格才能執行此行動。花
費 1 點行動點數來移除你派系
圓盤上的所有傷害標記。

• 如果執行治療行動時 
需要進行傷害擲骰， 
先移除所有傷害標記 
再進行擲骰。

行動：清理污染
清理污染讓你可以清理一個格子上的所有污染標記或一座毒物
站，同時也是一種獲得支持的方式。花費 1 點行動點數來執行 
清理污染行動，從你領導者的所在格上移除所有污染標記，或是 
一座毒物站。清理毒物站會使執行行動的玩家受到 1點傷害。

將清除的污染標記放回污染供應堆，清除的毒物站返回毒物站 
圓盤。將你的支持軌指示物前進 1格，除非支持軌已到達上限。

行動：摧毀機甲
摧毀機甲讓你可以從遊戲版圖上移除 1架機甲，同時也是一種 
獲得支持的方式。花費 1 點行動點數來執行摧毀機甲行動，從
你領導者所在的格子上移除 1架機甲。將摧毀的機甲返回機甲 
供應。你的支持軌指示物前進 1格，除非支持軌已到達上限。

行動：突破圍牆
突破圍牆或是工廠圍牆，讓你和其他玩家可以移動穿越被突破的 
圍牆，同時也是一種獲得支持的方式。花費 1點行動點數來執行
突破圍牆行動，放置一個突破標記在一道圍牆旁，該圍牆必須位
於你領導者所在格的某條邊緣上。你的支持軌指示物前進 1格，
除非支持軌已到達上限。如果你的突破標記全部都已經放置在 
遊戲版圖上，你不能執行突破行動。 

+1 支持

+1 支持

+1 支持

摧毀範例：
神機秘教玩家執行 1個摧毀行動，
從該格上移除1架機甲。

清理污染範例：
（A）榮光議會玩家執行 1個
清理污染行動，移除格子上
的2個污染標記。

（B）該玩家執行 1 個清理 
污染行動，移除格子上的 
1 座毒物站， 毒物站對該 
玩家造成 1點傷害。

A B

4

7

5

6

3

治療範例：
神機秘教的領導者位於一個
有營地的格子上。該玩家執
行 1個治療行動，移除他派
系圓盤上的2個傷害標記。休整範例：

火言兄弟會玩家執行 1個休整行動，將他的領導者放置到他的 
營地所在的另一個格子。
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行動：曠野化工廠
將工廠曠野化讓你可以將工廠板塊翻到曠野面，同時也是一種 
獲得支持的方式。要贏得遊戲勝利，你必須將機械大軍建造的 
所有工廠曠野化，曠野化的工廠不會再散播污染，但 6條邊緣上
的圍牆依然存在。任何派系都可以在曠野化的工廠上建造營地，
玩家可以將曠野化的工廠作為相連的一條棲息地走廊的一部分，
前提是移動路徑上的圍牆已經被突破。

要曠野化工廠，必須先清理該工廠內的所有污染，摧毀其中的 
所有機甲。花費 1點行動點數來執行曠野化工廠行動，將你領導
者所在的工廠翻到曠野面，請確保曠野化工廠的工廠方向箭頭指
向原本的方向。你的支持軌指示物前進 1格，除非支持軌已到達
上限。

• 玩家不能進入或曠野化機械核心。

物品
獲得與使用物品
獲得物品
每個派系都有一個獨特的物品（參見第17頁），當玩家們移動到
任何派系的營地時，可以獲得該派系的物品。遊戲開始時，你的
物品標記必須放置在你的派系圓盤旁，以顏色較暗的消耗面朝
上。要獲得一個派系的物品，使用移動行動將你的領導者停留在
該派系其中一座營地的所在格。當你獲得一個物品時，將你對應
的物品標記翻到彩色的獲得面，以表示你取得這個物品。

• 如果你的領導者已經位於營地的所在格，你可以花費 1點 
行動點數來獲得該派系營地提供的物品。

• 休整行動結束，停留在營地的所在格時，不會獲得物品。

使用物品
你可以在自己的回合中，抽取機械大軍牌之前的任何時候使用 
獲得的物品。使用物品不需要花費行動點數。當你使用物品並 
結算其效果時，將該物品標記翻回消耗面。

突破標記將一直保留在遊戲版圖上，即使突破的圍牆被工廠板塊
替換（參見第19頁），或是工廠曠野化也不例外。

行動：突破圍牆（續）

+1 支持

突破圍牆範例：
（A）榮光議會玩家執行 1個
突破行動， 在工廠旁放置 
1個突破標記。

（B）該玩家執行 1個突破行
動，在一道圍牆旁放置1個
突破標記。

A B

獲得物品範例：
火言兄弟會執行 1個移動
行動，將他的領導者移動
到榮光議會建造的營地
上。該玩家獲得麵包，將
他的麵包物品標記翻到 
獲得面。

獲得的物品 消耗的物品

曠野化範例：
在清理完工廠內的機甲以及
污染後，榮光議會玩家執行
1個曠野化行動，將工廠板
塊翻到曠野面，並確保工廠
方向箭頭的位置沒有改變。

55
之前 之後
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機械大軍牌
在你的回合執行完所有行動後，抽取並結
算1張機械大軍牌，以此完成你的回合。
抽取並結算完機械大軍牌後，將其放置到
棄牌堆。當全部7張機械大軍牌都被抽取
並結算後，將棄牌堆重新洗勻，面朝下形
成新的機械大軍牌庫。

• 請確保你以正確順序結算機械大軍牌，按部就班進行 
每個步驟的結算。

引擎機械大軍牌
引擎牌會命令引擎沿著棲息地格的邊緣前進，同時建造圍牆。

引擎步驟 1： 
引擎前進2次
位於棲息地格邊緣上的引擎會與兩個格子相鄰，引擎的右側會有

圖示，引擎的左側會有 圖示。鋸齒狀面為正面，平坦面為
背面，引擎永遠只會前進，不會後退。

檢查機械大軍的方向，決定每架引擎會圍繞著格子向右 ，或
向左 前進。每次前進，將引擎根據特定方向，沿著格子移動到
下一條邊緣，並且在剛離開的邊緣上建造 1道圍牆。兩架引擎會
同時前進，每次前進 1條邊緣，每張引擎牌會讓 2架引擎各前進
兩次。

榮光議會物品：麵包
使用麵包給予你 1點額外的行動點數，可以花費在
任何行動上。

澤水巫團物品：藥水
使用藥水可以讓你從自己的派系圓盤上移除 1個 
傷害標記，或是進行清理污染行動，不需要花費 
行動點數。使用藥水時不需要進行傷害擲骰(但仍
會受到清理毒物站時的1點傷害)。

神機秘教物品：火箭
使用火箭可以讓你執行摧毀機甲或突破圍牆行動，
不需要花費行動點數。使用火箭時不需要進行傷害
擲骰。

火言兄弟會物品：地圖
使用地圖讓你可以執行移動或休整行動，不需要 
花費行動點數。使用地圖時不需要進行傷害擲骰。

物品（續）

引擎步驟 1（續）
正面背面引擎

1  引 擎 前 進 2 次
2  部 署 重 置 引 擎 到 編 號  最 高 的 工 廠

引擎前進範例：
機械大軍方向設定
為右方 。 引擎
圍繞著格子向右 
前進兩次，在離開 
的每條邊緣建造 
1道圍牆。

之前 之後
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盡頭與重置
如果引擎前進時即將進入 1條有圍牆、工廠或另一架引擎的邊緣
時，重置該引擎。拿起該引擎，將其放置到機械核心。請記得在
引擎剛才離開的格子邊緣上放置1道圍牆。

沿著疆界前進
引擎永遠不會停留在遊戲版圖疆界的格子邊緣上。被命令沿著 
疆界前進的引擎會沿著該格所有疆界邊緣移動，直到停留在第一
條非疆界的邊緣。沿著疆界邊緣上前進時，無論前進幾條邊緣，
都只算作每張引擎牌 2次前進中的 1次。

引擎步驟 2： 
部署重置引擎到編號最高的工廠
引擎牌的第二步驟會將上一步驟中重置到機械核心的引擎重新 
部署。重置的引擎會嘗試部署到編號最高的工廠或曠野化工廠 
幅射而出的邊緣上，查看編號最高的工廠或曠野化工廠上的工廠
方向箭頭，如果箭頭所指方向的邊緣是空的，將引擎部署在該條 
邊緣上。如果該條邊緣已經有圍牆、工廠圍牆或其他引擎，則 
根據機械大軍的方向，找到下一條從該板塊幅射而出的空邊緣。

如果從編號最高的工廠或曠野化工廠幅射而出的全部 6條邊緣
都已經被阻擋，則移動到編號次高的工廠板塊，並重複以上的 
步驟，決定應該將引擎部署到哪一條幅射而出的邊緣。

• 如果機械大軍還未建造任何工廠，則機械核心頂部的工廠 
就是編號最高的工廠。

• 引擎永遠保持背對工廠，正面朝外。

• 如果 2架引擎都重置到機械核心，逐架進行部署。

引擎步驟 1（續）

部署引擎範例（上圖）：
（A）機械核心中有一架重置的引擎。

（B）機械大軍方向設定為左 。

（C）編號最高的工廠，其工廠方向箭頭指向的邊緣上已經建造了
圍牆。

（D）根據方向箭頭，將引擎部署到箭頭左側 下一條未被阻礙的
邊緣上。

C

之前 之後

BA

D

沿著疆界前進範例：
1 架引擎被命令向左
沿著遊戲版圖的邊緣
前進。 引擎繼續在所
有疆界邊緣前進並建
造圍牆， 直到停留在
第1條非疆界的邊緣。
這只算作 2次前進的其
中 1次。

之前 之後

引擎重置範例：
1架引擎收到命令，
即將進入 1條已經有
圍牆的邊緣， 將其
重置到機械核心，
將 1道圍牆留在剛才
離開的格子邊緣。

4
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工廠機械大軍牌
工廠牌會在封閉的棲息地格上建造工廠板塊或是從工廠散播污染
標記。

工廠步驟 1： 
如果有封閉的棲息地格， 
建造1座工廠
檢查是否有被封閉的棲息地，封閉的棲息地 
為全部 6 條邊緣都建造了圍牆的棲息地。 
工廠與曠野化工廠視為全部6條邊緣上都有
圍牆，也視為封閉了相鄰的棲息地格。如果
沒有棲息地格被封閉，跳到步驟 2。

• 突破的圍牆與曠野化工廠的圍牆也視為 
封閉相鄰棲息地格邊界。

• 引擎不視為封閉相鄰的棲息地格邊界。

建造工廠
移除被封閉格邊緣上的所有圍牆。拿取機械核心頂部的工廠板塊 
和其上所有的毒物站標記、污染標記和機甲，將該板塊放置到
被選為目標的棲息地格。請確認放置好的工廠板塊，其上的工廠 
方向箭頭指向的位置與原先放置在機械核心上時相同。

部署2架射手到機械核心
建造完一座新工廠後，在機械核心新展示的工廠上 
部署 2架射手。

建造工廠可能引發的延伸事項
• 如果建造工廠時替換了被突破的圍牆，突破標記保留在 
原位。

• 如果工廠建造在有營地的格子上，該營地被摧毀並移出遊
戲，將該營地放回遊戲盒，該營地依然視為已被建造，但 
這個地點不再提供休整、治療和獲得物品等效果。

• 如果工廠建造在有領導者的格子上，將領導者放置到新建 
的工廠上。

• 如果工廠建造在有污染標記的格子上，將污染標記放置到 
新建的工廠上。如果工廠上的污染標記數量有至少 3個， 
移除所有污染標記，將其替換為一個毒物站。如果工廠上 
已經有毒物站標記，則只要將污染標記移除。

• 如果工廠建造在有獵手的格子上，將這些機甲放置到新建 
的工廠上，這些機甲現在變為射手。

如果有多個封閉的棲息地格
每張工廠牌只會讓機械大軍建造 1座工廠。要決定將工廠建造在
哪個封閉格上，先檢查機械大軍的方向，然後查看機械核心頂部
的工廠板塊，確定其上的工廠方向箭頭指向的方位。沿著箭頭的
方向，一路延伸到遊戲版圖的疆界，接著以機械核心為中心， 
根據機械大軍方向進行旋轉搜索，直到搜索到一個封閉格，將 
工廠建造在該格上。

• 如果搜索過程中遇到2個封閉格，將工廠建造在離機械核心 
較近的封閉格。

工廠步驟 1（續）

建造工廠範例：
當工廠牌被抽取時，唯一被封閉的格子是一個原野格。將周圍 
所有的圍牆移除，並將機械核心頂的工廠板塊，以及其上的2架
射手，一起放置到該原野格。將原本在封閉格上的污染標記， 
放置到新建的工廠上。突破標記保留在原位。

工廠

如 果 有 封 閉 的 棲 息 地 格 ： 
建 造 1 座 工 廠

或
工 廠 散 播 污 染

1

A B C

封閉棲息地格範例：
（A）該格的5條邊緣都建造了圍牆，第6條邊緣上則有一座工廠。

（B）該格的全部6條邊緣上都建造了圍牆。

（C）該格的全部6條邊緣上都建造了圍牆，其中包含被突破的 
圍牆，但依然視為被封閉。

之前 4之後
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工廠步驟 2： 
工廠散播污染
如果步驟1時有建造工廠，跳過步驟 2；如果沒有，則開始散播
污染。首先找到機械核心頂部的工廠，以及所有已建造的工廠，
每座工廠有 3條污染管道。然後每條污染管道在相鄰的格子上 
散播1個污染標記。

毒物站
如果一個格子上散播了至少 3個的污染標記，污染將轉變為毒物
站。移除該格的所有污染標記，並將它們替換為毒物站圓盤上的
1個毒物站標記。

• 永遠從編號最高的工廠開始散播污染，然後依照編號順序，
由高到低散播污染，直到所有工廠都完成散播污染。

• 如果格子上已經有毒物站標記，污染標記會跳過該格，散播
到相同方向上的下一個相鄰格，跳過任何圍牆或引擎。

• 如果多條污染管道相鄰於同一個格子，每條相鄰的管道都會
在該格上散播1個污染標記。

• 散播污染標記到工廠格或機械核心格時，遵從與散播污染到
棲息地格一樣的規則。

• 污染標記不會散布到遊戲版圖的疆界上。

工廠步驟 1（續） 工廠步驟 2（續）

污染管道

工廠散播污染範例：
工廠牌被抽取，工廠的污染管道將散播污染到每個 
相鄰格。

（A）1個污染標記被散播到一個沒有污染的格子。

（B）格子上已經有2個污染標記，不將新的污染標記 
加到該格上。改為將這2個污染標記移除，並將其 
替換為 1個毒物站標記。

（C）污染標記跳過已經有毒物站所在的格子，散播到
相同方向上的下一個相鄰格。

之前

之後 A

B

C

多個封閉格範例（左圖）：
當工廠牌被抽取時，（A）格和（B）格都是封閉格。

（C）機械大軍方向為左(圖)。

（D）機械核心頂部的工廠板塊，從其上的工廠方向箭頭延伸 
的搜索線朝左旋轉，首先遇到封閉格（B），因此將工廠建造 
在封閉格（B）。

A

B

C

D
D
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機甲機械大軍牌
機甲牌會部署獵手機甲，並啟動獵手追捕玩家。

機甲步驟 1： 
每架引擎部署1架獵手
找到每架引擎正對的棲息格，在其上各部
署 1架獵手機甲。如果引擎正對的是遊戲
版圖疆界、工廠，或曠野化工廠，則根據
機械大軍方向，將獵手機甲部署在引擎的
右側或左側。

機甲步驟 2： 
獵手追捕距離2格之內的當前玩家與距離1格
之內的其他玩家
獵手優先追捕當前玩家，接著依順時針方向，逐個嘗試追捕每位
其他玩家。當獵手追捕玩家時，它從自己的所在格，移動到被 
追捕玩家所在的棲息地格。如果獵手的範圍內沒有任何玩家，它
停留在目前位置。

• 獵手永遠不會穿越圍牆進行追捕（包含被突破的圍牆），並且
不會進入工廠或曠野化工廠。

• 如果獵手已經與任何玩家的領導者位於同一個棲息地格，則
其停留在目前位置並不進行追捕。

重啟機械大軍牌
重啟牌與工廠牌相同，但會切換機械大軍 
方向。

重啟步驟 1： 
切換機械大軍方向
在方向圓盤上，將機械大軍方向棋子移動 
到相反方向，以此代表切換方向。

重啟步驟2與3： 
如果有封閉的棲息地格，建造1座工廠或是
工廠散播污染
切換機械大軍方向之後，進行與工廠牌相同的2個步驟（參見 
第19 - 20頁）。

機甲

1  每 架 引 擎 部 署 1 架 獵 手2  獵 手 追 捕 ：距 離 2 格 之 內 的 當 前 玩 家與 1 格 之 內 的 其 他 玩 家

之前 之後

部署獵手範例：
一架引擎在它正對
的棲息格上部署1架
獵手機甲。

切換方向範例：
重啟牌被抽取，將機械大軍方向棋子從
左邊有 圖示的方向格，切換到右邊有

圖示的方向格。

切換  機械大軍方向
重啟

如 果 有 封 閉 的 棲 息 地 格 ： 
建 造 1 座 工 廠

或

工 廠 散 播 污 染
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追捕當前玩家
獵手追捕距離 2格之內的當前玩家。如果距離當前玩家的領導者
2個棲息地格之內有獵手，將全部這些獵手機甲放置到該領導者
所在的棲息地。

追捕其他玩家
獵手只會追捕 1 格距離之內的其他玩家。從當前玩家左手邊的 
玩家開始，依順時針方向，檢查是否有獵手距離該玩家領導者 
1格距離內，並將全部這些獵手放置到該領導者所在的棲息地。

困難機械大軍牌
當設置一場新遊戲時，你可以增加遊戲的難度。要增加遊戲 
難度，隨機抽取1到 6張標示有「困難」的機械大軍牌。

• 普通：1 - 2張牌
• 專家：3 - 4張牌
• 極限：5 - 6張牌
將每張抽取的困難牌，與同名的基礎牌互相替換，以此形成 7張
牌的牌庫。將所有剩餘的基礎與困難牌放回遊戲盒。

困難牌細節
困難引擎
困難引擎牌的步驟1會命令1架引擎前進 3次；步驟 2命令另一
架引擎前進 2次。要確定哪架引擎前進 3次，首先檢查機械大軍 
方向，然後查看機械核心頂部的工廠板塊，確定其上的工廠 
方向箭頭指向的方位。沿著箭頭的方向，一路延伸到遊戲版圖
的疆界，接著以機械核心為中心，根據機械大軍方向進行旋轉 
搜索，直到搜索到 1架引擎，該引擎前進 3次，另一架引擎前進
2次。

困難工廠
無論步驟1中是否有建造工廠，步驟 2中都會散播污染。

困難機甲
所有困難機甲牌都加入了第三個步驟，如果有機甲與自己的領導
者在同一格，該玩家受到 1點傷害。

機甲步驟 2（續）

6

追捕當前玩家範例：
（A）抽取到機甲牌時，火言兄弟會玩家是當前玩家。

（B）距離該玩家領導者2個棲息地格之內有2架獵手。2架獵手
都追捕該玩家，將這2架獵手都放置到該玩家領導者所在的棲息 
地格。

（C）射手不進行追捕。

AB B C

追捕其他玩家範例：
（A）抽取到機甲牌時，神機秘教玩家不是當前玩家。

（B）距離該玩家領導者 1個棲息地格之內有2架獵手。

（C）其中 1架機甲被圍牆阻擋。

（D）沒有被阻擋的獵手追捕該玩家，將該獵手放置到該領導者
所在的棲息地格。

（E）第三架獵手在該領導者的1格距離之外，因此停留在原本的
位置。

ABE B

CD



23

單人遊戲模式
曠野護林團主要是為多人遊戲而設計，以玩家互動與合作策劃為
中心。不過只要對規則進行以下調整，依然可以獨自享受遊戲的
樂趣：

以2個派系與1副手牌進行遊戲 
以2位玩家的規則進行設置，並進行以下調整：

• 你的 3張起始守護者手牌可以來自任何派系的守護者牌庫，
以任何組合抽取。

• 將起始玩家標記放回遊戲盒。

• 取消遊戲輪
忽略所有有關交流限制的規則。每回合你可以從手牌中選擇
任何守護者作為當前守護者，無論其來自於什麼派系。將當
前守護者放置到該守護者所屬派系圓盤旁的力竭牌堆頂。以
當前守護者所屬派系的配件結算該回合，請記得每回合結束
時要抽取並結算一張機械大軍牌。

• 如果你的手牌中沒有某一個派系的守護者，你可以抽取該派
系守護者牌庫頂的牌作為本回合的當前守護者。

• 當你選擇一名有「展示」關鍵字特殊能力的守護者作為你的 
當前守護者，立即結算該能力。

• 只要仍在力竭牌堆頂，有「持續」關鍵字的特殊能力就會持續
影響遊戲。

• 守護者的特殊能力只影響其所屬的派系，除非有特別描述。

• 組隊
你只能與當前守護者所屬相同派系的守護者進行組隊。

• 抽取守護者牌
當你執行建造營地行動時，抽取當前守護者所屬派系的守護
者牌庫直到手牌上限，手牌上限等同於支持軌上揭露的最大
的數字。

• 如果你其中一個派系的傷害標記多於 3個，則洗均手牌並隨
機選擇死亡的守護者。

• 當你建造了一個派系的最後一座營地時，將你手牌中所有屬
於該派系的守護者放置到力竭牌堆。

遊戲結束
勝利
為了摧毀機械核心，在這場關鍵戰役勝出，並贏得遊戲勝利， 
所有玩家必須建造他們所有的營地，並且將所有機械大軍所建造
的工廠曠野化。如果在任何玩家的回合中，所有玩家建造完他們
所有的營地，並且所有機械大軍所建造的工廠都已曠野化，遊戲 
結束且所有玩家勝利。從遊戲版圖上移除機械核心，並將所有 
領導者放到遊戲版圖中心來慶祝勝利。

勝利的消息如星火般在塵世森林中蔓延，激起了希望和團結的 
火焰。一部分守護者將留在這個地區，利用你建立的營地網絡，
開始漫長的重建和治癒土地的過程。另一部分將繼續前往其他
戰場，提供他們的技能和專業知識，參與對抗機器的漫長戰爭。

萬物相聯！無物永恆！

失敗
在以下 3種情況下遊戲結束，且所有玩家失敗：

核心建造完成
如果 5 個工廠板塊都已被建造完成，並且工廠牌或重啟牌下達 
建造最後一個工廠板塊的命令，遊戲結束，所有玩家失敗。

毒物災害
如果所有 6座毒物站都已散播，並且工廠牌下達散播更多毒物站
的命令，遊戲結束，所有玩家失敗。

大屠殺
如果來自同一棲息地的2名守護者被
擊殺，遊戲結束，所有玩家失敗。
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守護者特殊能力
展示能力在組織階段進行結算，且永遠不會進行傷害擲骰。

每摧毀一架機甲、突破一面圍牆以及清理一個棲息地個的污染，
都會獲得 1點支持。有多個展示能力啟動時，玩家們可以依照 
任何順序結算。

持續能力會影響玩家回合中的行動。

除非受到持續能力的修正，所有關於執行行動，包含傷害擲骰 
以及獲得支持的規則都不受影響。

• 所有特殊能力都必須結算。
• 特殊能力只會影響你自己，除非有另外敘述。
• 結算有關於相鄰格的特殊能力時，忽略阻礙。

火言兄弟會
• 兄弟會戰友 -展示：起始玩家標記向左傳遞
• 檔案員 -展示：獲得地圖
• 年鑑印刷 -展示：所有玩家獲得地圖
B 潔淨之火 -展示：清理所有相鄰格的污染
B 烈火灼身 -持續：每當你受到任何數量的傷害時，
獲得+1支持

B 火占術 -展示：受到 1點傷害
S 宣講佈道 -展示：+2支持
S 旅行圖書館-展示：將1座你已建造的營地放置到
任意 1個森林格

S 庇護所-持續：所有玩家可以到任意玩家的 
營地進行休整，且不會進行傷害擲骰

S

神機秘教
• 秘教戰友 -展示：起始玩家標記向左傳遞
• 軍火庫 -展示：獲得火箭
• 煙火慶典 -展示：所有玩家獲得火箭
G 駭客攻擊 -本回合不抽取機械大軍牌
G 拾荒者 -持續：每當你摧毀 1架機甲時， 
額外獲得+1支持

G 切斷電力 -持續：所有玩家可以移動穿越圍牆
U 隧道 -展示：將你的領導者放置到任意 1個山脈格
U 彈道飛彈 -持續：你可以使用火箭來摧毀 
相鄰格的機甲

U 爆破 -展示：突破任意 1道圍牆U

G

澤水巫團
• 巫團戰友 -展示：起始玩家標記向左傳遞
• 蒸餾釀造 -展示：獲得藥水
• 藥劑師 -展示：所有玩家獲得藥水
Z 迴避 -持續：忽略傷害骰的
Z 伏擊 -展示：摧毀你所在地點的 1架機甲
Z 秘徑 -展示：所有玩家可以將領導者放置到 
其所在格的相鄰格

A 友善蘑菇 -持續：移動到 1個格子時， 
清理該格的污染

A 鐵鏽之雨 -展示：在任意 1個沒有毒物站的格子，
將 1架機甲替換為 1個污染標記

A 治癒藥草 -展示：選擇1位玩家移除所有傷害

A

Z

榮光議會
• 議會戰友 -展示：起始玩家標記向左傳遞
• 戰地廚房 -展示：獲得麵包
• 分享麵包 -展示：所有玩家獲得麵包
N 糧食供應 -持續：任意玩家建造營地後，+1支持
N 盛大豐收 -展示：抽取 2張守護者牌 
N 旅行拖車 -持續：所有玩家可以移動穿越 
任意棲息地走廊

T 堅毅 -持續：忽略傷害骰的
T 神射手 -展示：摧毀相鄰格的 1架機甲
T 戰地醫院 -展示：所有玩家移除1點傷害

N

T

B


