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遊戲規則



玩家要使用9塊洞洞方塊，將任務卡填滿。請記得洞洞方塊與Coïnx 

(小精靈)的顏色必須相配，Coïnx也要出現在洞洞方塊的洞中。如果你
首先並正確地完成任務，就立即拿取屏風以獲得1分！首先獲得4分的
玩家就是贏家。

I. I. 遊戲設置遊戲設置
  �將遊戲盒放在兩位玩家之間，遊戲盒的短邊應該正對著玩家。不要將立體 
遊戲版圖從盒中拿出，遊戲將在盒內的遊戲版圖上進行。
  �每位玩家拿取一套洞洞方塊（共9塊），放到自己前方。
  �接著準備任務卡。如果是第一次遊玩，請選取關卡1至7的任務卡，然後將 
它們按遞增次序排列，即關卡1任務卡在最上面，而關卡7任務卡在最下面，
同時要確保標示「輕鬆」程度的黃色編號的一面都是朝上放置。之後將參考
卡蓋在關卡1任務卡上方。其餘的任務卡則放在一旁。
註：  �如果玩家已熟悉遊戲，就可以隨機選取7張任務卡，並任意選用「輕鬆」或 

「困難」程度的關卡來遊玩。
  �將排列好的任務卡放入遊戲版圖中。
  �各玩家拿取1枚分數指示物，放到遊戲版圖右邊計分槽最下方一格。
  �在遊戲版圖中間插入屏風。

20 張雙面任務卡
（共40道關卡）

1 張 
參考卡

2 套洞洞方塊 
（每套9塊）

2 枚 
分數指示物

1 塊 
屏風

輕鬆 困難
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3   �當你正確地填滿任務卡，以最快的速度拿取屏風，另一位玩家要立即停止 
遊玩，並檢查你是否按照規則完成任務。

4   �如果你放置的所有洞洞方塊完全符合規則，你就獲得1分，將你的分數指示
物向前移動一格。但是，如果你的洞洞方塊放錯了，則另一位玩家獲得1分。

5   �檢查是否有玩家已獲得4分（得分指示物位於計分槽最後一格）。如果沒有，
那麼雙方就取回自己的洞洞方塊，將屏風放回遊戲版圖中間，抽出當前的
任務卡，進行下一輪對決。 

1 �任務卡上Coïnx顯示的顏色表示該範圍須放上相同
顏色的洞洞方塊。灰色Coïnx表示該範圍可放上任
何顏色的洞洞方塊。

2 �放上洞洞方塊時，Coïnx絕不可被洞洞方塊覆蓋，
Coïnx必須出現在洞洞方塊的洞中。

3 �洞洞方塊不得超出任務卡的邊緣。
4 �玩家必須用上所有洞洞方塊，使任務卡被完全填滿。

II. II. 進行遊戲進行遊戲
1   �玩家都準備好之後，就將參考卡迅速抽走。
2   玩家隨即使用洞洞方塊來填滿在自己前面的任務卡。以下是需要遵循的 

         規則。

III. III. 遊戲結束遊戲結束
如果有玩家首先獲得4分，他/她就成為贏家，遊戲也立即結束。玩家可以重新
開始遊戲，換上其他任務卡再來一決高下！

綠色 
Coïnx

當獲得1分，就將分數
指示物向前移動一格。

灰色
Coïnx


