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「薩比卡自豪地帶著皇冠，這裝飾連燦爛的星空都羡慕不已： 
    阿罕布拉宮，願上帝保佑它，一顆紅寶石鑲嵌在皇冠之上。」
（伊本-紮姆拉克，1333-1393）
 
 
 
在格拉那達的薩比卡山上，奈斯爾王朝（1232-1492）開創了歷史上最令人印象深刻的建築之一，阿罕布拉宮。 
這座不朽的建築群在其2公里長的圍牆內保護著留存最完好的古典阿拉伯伊斯蘭教的宮殿。
在遊戲中，你將扮演奈斯爾王朝的一位貴族的角色，你為這座古老而宏偉的紀念碑的塔樓、花園和宮殿的建設做出了貢獻。 
除了這項光榮的事業之外，你們還必須在整個歐洲、馬格勒布和近東建立貿易關係，以產生足夠的收入，以便能夠支付天主教君主強加給你們的苛捐雜款。 
遊戲以1492年格拉那達不可避免地落入天主教君主手中而告終。你的最終目標將是作為當時奈斯爾王朝最有影響力的貴族之一載入史冊。
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遊戲配件

中文版工作人員: 
翻譯：陸離
主編：陳浩仁
美術：周顥峰

1張雙面的主版圖

4個工坊版圖

105個建材標記

30個 
石膏標記

x3 x3 x3

30個 
木材標記

25個 
大理石標記

20個 
塗釉陶器標記

36張小型建築牌 4張建築平衡牌 44張小調詩歌牌 
（繁體和簡體各22張）

9片 
第一時代建築板塊

x5

12片 
第二時代建築板塊

x9

x4

x12 x7 x7

8枚 
甘蔗/砂糖標記

x6  

x3
x6  

x28 x10 x5

8枚 
粘土/陶器標記

8枚 
絲綢/服裝標記

40張大調詩歌牌 
（繁體和簡體各20張）

16張貿易牌 
（繁體和簡體各8張）

16個工人 8個蘇丹的工人

140張 牌

24片倉庫板塊 21片大型建築板塊 1枚原料/商品袋

2本規則書 
（繁/簡）
1張參考表

14個事件板塊 26張工人牌4個工人板塊

12座城市板塊 

43枚第納爾
9個印章標記

3個作廢板塊 1個起始玩家標記

10片起始板塊

24枚原料/商品標記

9個蘇丹的心願板塊

16片起始倉庫板塊

36艘船隻 4顆分數標記

4個恩惠標記
1個敘述者標記

4個帕里亞標記
建築大師

x2
x4

x9

x9

x9

x9x2 x2

x1

x1

x2

x1

x1

x2

x1

x1

x2

x1

x1

建築大師 商人 詩人

商人

詩人

21

獲得2個商品和2分。
每次執行開採行動，
額外獲得1個原料或
1個圖示的建材。

/

如果你擁有第1 /2 /3多詩歌卡， 
獲得14/9/6分。

A1

1 2 3

7

每座已鞏固貿易關係的城市讓你獲得3分。

/

/

/

1個行動版圖

進階模式 單人模式
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輪盤設置
A. 將主版圖對應1-2位玩家 ( ) 或3-4位玩家( )的那面朝上放在
桌子中央。在3人遊戲中，使用3個作廢板塊覆蓋在3個標有 的格子
上，這些格子只在4人遊戲中使用。

B. 把蘇丹的工人放在標有對應剪影的格子上。4人遊戲時不需要放置。 

C. 將所有原料/商品標記放入原料/商品袋中，並將它們洗混。然後， 
從原料/商品袋中為版圖上的每個  格子隨機抽一個標記並放在每個
格子上，確保原料的那一面朝上放置。 

D. 將第納爾幣和建材標記放在主版圖一旁，構成一個所有玩家都觸手
可及的供應堆。之後，在每個  格子上放置1個大理石。

注意：原料標記和第納爾幣的供應並無限制。 
如果它們被用完時，請自行找物件替代。

主版圖設置
E. 將敘述者標記放在輪次軌的第一格上。 

F. 將蘇丹的心願板塊面朝下並洗混，拿取每個字母（A、B和C）各1片
板塊，並隨機在輪次軌上每個有虛線所勾勒的空格上放置1個。剩下的
蘇丹的心願放回遊戲盒。

G. 將大型建築板塊面朝上填滿輪盤左右兩邊的六角形空格，確保9個紫
色的第一時代板塊在輪盤左、12個藍色的第二時代板塊在右邊。

注意：在兩人遊戲中，移除標有 的藍色大型建築板塊，這樣就只
有9片板塊被放在右側。

H. 將24片倉庫板塊面朝下洗混，分成每疊12片板塊，各放在輪盤左右
兩邊的對應位置。翻開每疊板塊最頂2片板塊，放在4個對應空格上。 

I. 將小型建築牌洗混，疊好放在輪盤左邊的對應位置形成牌庫。接下來
翻開最頂部4張牌放在與牌庫相鄰的4個空格內。

J.將小調詩歌牌洗混，疊好放在輪盤右側的對應位置。然後，在2/3/4人
遊戲翻開3/4/5張，放到牌庫旁的空格。4人遊戲中，將牌庫放到主版圖
外，以騰出第五個空格放置小調詩歌牌。

K. 將大調詩歌牌洗混，為遊戲中的每名玩家抽出2張（2/3/4名玩家抽
出總計4/6/8張大調詩歌牌)，記住每張大調詩歌必須是不同字母的。棄
掉已有字母的大調詩歌並重抽一張。然後，將抽到的大調詩歌牌放在
輪盤下方的空格上，2人遊戲時填滿中央4個空格，3人遊戲填滿6個空
格，4人遊戲填滿8個空格（4人遊戲要被填充的額外空格標有 ）。
剩餘的大調詩歌牌放回遊戲盒。

L.將城市板塊面朝下洗混，並在地圖上9座城市的上方各隨機放置一個
面朝上的板塊。然後，在每座城市的插圖的左邊放置1個印章標記。之
後剩餘的城市板塊放回遊戲盒。 

M.將貿易牌洗混，隨機抽出一張並正面朝上放在地圖上的對應位置。
剩餘的貿易牌放回遊戲盒。

玩家設置
每名玩家選擇自己的玩家顏色並拿取以下配件：

N. 1個工坊版圖，4片起始倉庫板塊（放在工坊版圖上對應的空格中）
並隨機選擇一張建築平衡牌（放在工坊版圖上）。

O. 4個工人：2個建築大師，1個商人和1個詩人，他們都站立放在工坊
版圖上。

P. 分數標記，放在分數軌的「5」的格子上。

Q. 帕里亞標記，放在帕里亞軌的「0」格子上。

R. 恩惠標記，放在蘇丹的恩惠軌（主版圖頂部的獅子噴泉）的起始空
格上。

S. 9艘船隻，放在主版圖地圖上的格拉那達王國。

T. 2片起始板塊，秘密選擇一個並將剩下的那片板塊面朝下棄掉。當所
有玩家都選好便同時翻開。

選擇了數字最小的起始板塊（T1）的玩家獲得起始
玩家標記。之後，每個玩家獲得自己起始玩家板塊
上的資源和獎勵（T2），以及取決於玩家回合順序
的起始第納爾幣（T3）。為了確定回合順序，將帕
里亞標記重新排列堆疊，使起始玩家的帕里亞標記
在最上面，並按順時針方向依次往下排列標記，以
此類推。

遊戲概述與目標
在五輪遊戲中，玩家將在3個輪盤中移動他們的工人執行各種行動。每個
輪盤各有目的：阿罕布拉宮的建設、大廳裏的詩歌雕刻和貿易路線上的商
品出口。目的是獲得最高分以勝出。 
 
在每一輪結束時，玩家要進貢(帕里亞)、檢查蘇丹的心願並可能觸發一些
改變規則的事件。在第五輪結束後，給予額外得分以分出勝負。 
 
 
 
 
 

遊戲設置
3人遊戲設置示例
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遊戲中的重要概念
注意：框中文字僅是遊戲元素的背景資料。
 

資源
本遊戲有四類資源，分別是第納爾、建材、原料與商品。

 
第納爾是當時的貨幣，不需要倉庫儲藏，故可擁有無限第
納爾。當你獲得第納爾時，從供應堆中拿取並放置你的工
坊版圖旁；支付第納爾時，把它們放回供應堆。

 
在奈斯爾時期，鑄造了金第納爾，又名達布隆。第納爾相當於十個迪
拉姆，即卡斯蒂利亞人稱之為「佩桑特」的正方形硬幣。 

建材共4種——石膏，木材，大理石和釉面陶器，用來建造阿罕布拉宮和
雕刻詩歌，從而根據建材的價值來得分。

石膏 木材 大理石 釉面陶器

 
建造阿罕布拉宮使用了石膏、木材、石頭、大理石和釉面陶器等建
材。此外，「土坯」這項技術廣泛使用，包括用兩塊平行的木板作為
模具來架設牆壁，用石灰作為粘合劑，可以壓實和填充山坡上提取的
大量建材。 

   

商品被用來與其他城市貿易，並與他們建立貿易關係，在遊戲中我們稱之
為「出口」。貨物標記一面為原料，另一面為該原料加工後的商品。必須
事先將原料轉化為商品才可出口。

   
甘蔗/砂糖 絲綢/服裝 粘土/陶器

                                             

 
獲得原料：

A. 你必須從輪盤上拿取。在每一輪的標記數量有限，一旦拿光便必須
等到下一輪才補充。 

B. 然後，把原料放在你的工坊版圖上適當位置。 
每格只能容納1枚原料。

每當你獲得一種已經有的原料時，不要從輪盤上拿取原料標記，而是
將該原料加工成商品，將它翻轉到商品那面放在你的一個倉庫中。

某玩家從輪盤上獲得了1個
粘土標記（A），但他的
工坊（B）的加工格上已經
有了1個粘土標記，因此，
他把輪盤上的標記留在原
處，翻轉工坊裏的標記變
成陶器，必須立即把陶器
放到一個倉庫（C）中。

你也可以通過執行加工     行動將原料加工成商品。選擇工坊任何1枚原料
標記，將它翻轉到商品那面放在你的一個倉庫中。

最後，有些方法可以直接獲得商品。那麼選擇輪盤上1枚原料標記，將它
翻轉到商品那面放在你的一個倉庫中。

 
奈斯爾家族找到了充盈國庫的好辦法，那就是招納加泰羅尼亞和熱那
亞商人來到格拉那達。格拉那達的商路連接馬拉加、阿爾梅裏亞、阿
爾穆尼卡和阿德拉港，從而獲得甘蔗、絲綢，以及歐洲人視為異域風
情的精緻織物與黃金陶器。 

大型建築和小型建築

 第一時代        第二時代

大型建築代表了阿爾卡扎巴（第一
時代)、赫內拉利費宮和奈斯爾宮殿
（第二時代）的建設。它們提供分
數、蘇丹的恩惠和獎勵。

另一方面，小型建築代表了花園、塔樓和窗戶的建
設。與大型建築一樣，它們也會得分，並在實現建築
平衡後獲得獎勵。

 
最初的城堡可以追溯到九世紀，但在十三世紀，是奈斯達王朝的創始
人穆罕默德一世開始修復這座古老的城堡。後來，在14世紀下半葉，
在優素福一世和他的兒子穆罕默德五世的帶領下，阿罕布拉宮和奈斯
爾宮建築由於建築的激增而達到了鼎盛時期，但最重要的是，它們的
紀念性和深刻的象徵意義。 

倉庫
你必須將獲得的建材和商品儲存在倉庫中。
當你要使用你倉庫中的建材和商品時，你必
須要它們返回至供應堆（建材）或棄掉他們
（商品）。你的工坊中有4個倉庫，每個倉庫
的初始容量為1個建材或1枚商品。在遊戲過
程中，你可以增加倉庫的容量，由圖示
表示：每個儲物箱圖示可以儲存1個建材或1
枚商品。

這個倉庫最多可以儲存3個任何組合的建材/
商品。

重要提示： 你不能將一個倉庫中建材或商品移動到另一個倉庫。 當你獲
得了建材或商品，但沒有足夠的倉庫空間時，你可以將你的倉庫中的任意
建材返回至供應堆或將任意商品棄掉，以騰出空間給新的建材或商品。 

詩歌
                                                            
你可以雕刻小調和大調這兩種詩歌。 

2

獲得1塊釉面陶瓷 
和1個原料。

每次獲得印章時， 
獲得2第納爾和2分。

小調詩歌分為藍色和紅色，你必須決定好雕刻哪種
顏色。卡牌的藍色面給予改變規則和限制的永久獎
勵；紅色面則給予資源、行動等即時獎勵。

A2

你擁有每首詩歌讓你獲得2分 
（最多14分)。

最多 大調詩歌是灰色，代表了遊戲終局目標，在最終計
分讓你得分。

 
阿罕布拉宮可以說是世界上最廣泛和最強烈的詩歌和建築融合的地
方。它的牆壁上仍有30多首詩清晰可辨，是伊斯蘭安達盧西亞和古典
建築中最充滿詩意的紀念碑。一般負責創作裝飾整個阿罕布拉宮的詩
歌的人是皇家總理府的秘書，甚至是首相。然後由工匠大師雕刻。這
些詩歌遍佈在宮殿內的牆上，壁龕，拱門和噴泉。 

原料 商品
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帕里亞
帕里亞即你必須向卡斯蒂利亞王室繳納的貢品。每輪結束
時，每位玩家均須支付若干貢品。遊戲中有不同方式獲得
帕里亞，上移你的帕里亞標記相應步數來標示；當你必須
支付貢品時，下移你的標記若干步數來標示。

 
格拉那達的結構是圍繞著貿易進行的，這不僅體現在社會上，同時也
體現在街道和建築的佈局和設計上，由於穆罕默德一世對卡斯蒂利亞
的斐迪南三世稱臣，這迫使格拉那達的人民要向卡斯蒂利亞人支付帕
里亞，從而鞏固了這個王國。帕里亞是由一個穆斯林國家在軍事脅迫
下每年向另一個基督教會支付的貨幣，作為停止敵對行動或維持和平
的交換條件。這導致泰法王國在不知不覺中資助了基督教軍隊。 

船隻
這些船隻用來代表與歐洲、馬格里布和近東的其他城市建
立的貿易關係。經由出口商品建立貿易關係，從而得分、
獲得帕里亞和城市獎勵。隨後，更可鞏固貿易關係以獲得
新的獎勵。

 
 
在14世紀和15世紀期間，以斯皮諾拉家族為首的熱那亞商人特別活躍
於與奈斯爾人的貿易，他們將商品從格拉那達運到佛羅倫斯、開羅和
君士坦丁堡等地的市場。 

分數
當你得分時，你的分數標記就會前移；當你失去分數
時，你的分數標記也要相應地往回退。最終計分後，積
累了最多分數的玩家獲得遊戲勝利。

 
在納瓦斯-德-托洛薩戰役（1212年）之後，在卡斯蒂利亞軍事活動和
全國各地地方起義的雙重壓力下，阿爾摩哈德在安達盧西亞的權力開
始崩潰。今天，人們仍在研究奈斯爾王朝如何在基督教不斷征服的情
況下仍能鞏固和維持了兩個半多世紀的問題。奈斯爾王朝的最後一位
蘇丹，被稱為「小國王」的博布迪爾，由於不斷的內部權力鬥爭和天
主教君主領導的軍隊不斷圍攻，被迫在1492年1月2日投降，結束了奈
斯爾的統治，史稱格拉那達淪陷。 

遊戲規則
遊戲共進行五輪。前兩輪為第一時代，後三輪為第二時代。敘述者標記除了表示
當前的回合和時代外，還能隨著遊戲進程觸發某些得分、第納爾的支付和事件。 
當敘述者標記到達最後一格時，會有最終計分，之後遊戲結束。
 
每一輪包括以下兩個階段：

1. 行動階段
2. 一輪結束階段

第一階段：行動
主版圖的中心由一個大的輪盤主導，而輪盤又被分為三個交錯的輪盤，特
色各異，並容納其專用的工人。

A. 外環：專注於建設阿罕布拉宮。每名玩家在這個輪盤中都有2個工人，稱為
建築大師。 

B. 中環：專注於採購和加工原料成商品以出口到地圖上的城市。每名玩家在
這個輪盤中都有1個工人，稱為商人。 

C. 內環：專注於雕刻裝飾阿罕布拉宮內牆和大廳的詩歌。每名玩家在這個輪
盤中都有1個工人，稱為詩人。

玩家在這階段啟動工人去執行不同行動。從持有起始玩家標記的玩家開
始，每位玩家按順時針方向輪流按以下方式進行回合：

· 首先，從一個輪盤或你的工坊中選擇一個站立（即可啟動）的工人。
當你所有工人都躺下（即不可啟動），你的行動階段就結束了。

注意：在第一輪遊戲中，所有工人都站立（可啟動）在你的工坊中。

· 選擇工人後，你必須決定他們是工作還是休息，完成後輪到順時針方
向下一名玩家了。

工作
依次完成以下步驟：

1. 圍著所在輪盤，以順時針方向移動所選工人到一個格子上。然後你
執行一次主要和次要行動。你的2個建築大師永遠不能位於輪盤上同一
格。從工坊出發的工人直接放在對應輪盤上你所選的格子中。

2. 移動工人走得遠須花費第納爾：將工人移動1-2格，或從工坊出發的
話不需花費第納爾。但移動多於兩格的話，每多走1格便須支付1第納
爾。

3. 移動工人到其他玩家工人所在格須花費第納爾：目標格子上每個
其他玩家的工人，使你向對方支付1第納爾，不管這些工人站立或躺
下。1-3人遊戲中，蘇丹的工人使你支付第納爾給供應堆。 

4. 最後，躺下你的工人，表示他已啟動，並執行你的工人所在的方格
上的主要和次要行動。你可以按任何順序執行這些行動，但必須要在
完成一個行動後再執行另一個。

注意：你必須執行最少一次主要或次要行動，換言之只可把工人移動到可
執行至少一個行動的位置上。

藍色玩家移動建築大師4步，多移動了2步花費2第納爾。此外，因為目標
格子上有2個其他玩家的工人，他還必須再支付2第納爾。最後，他躺下那
工人，並執行該格的主要或次要行動，然後，輪到下一名玩家。 

休息
選1個工人躺在工坊的對應位置上，表示他已啟動。你
獲得3第納爾並失去1分。你也可選工坊裏的工人休息，
躺下他以獲得3第納爾並失去1分。 

注意：若你不能執行任何主要或次要行動，你都必須休
息。

玩家按順時針方向輪流行動，當他們所有的工人都躺下了不可啟動時，進
入一輪結束階段。
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主要行動
輪盤上的每個格子都允許你執行一個主要行動。每個環的主要行動各異。

外環：阿罕布拉宮的建設

其主要行動包括：

 小型開採行動 / 大型開採行動

從供應堆拿取你所選擇、符合圖示且任意組合的若干建材，例如3個相同
類型的建材。小型開採行動提供石膏和木材，而大型開採行動提供木材和
大理石。

 倉庫行動

執行以下兩個選項之一：
· 擴建倉庫：拿取所在輪盤格子旁其中1塊倉庫板塊（A），將其放在
你工坊的4個倉庫中的任何1個，但切勿覆蓋儲物箱標記（B）。然後你
獲得指定的分數：第一次擴建某倉庫（C）獲得1分；第二次（D）則2
分。最後，獲得剛放置那板塊頂部的所有獎勵（E）。

注意：每個倉庫最多擴建2次。如果你擴建的倉庫裏有商品或建材，請放
在你的新倉庫板塊上。

或者

· 啟動你的1個倉庫：選擇你1個可見的倉庫（最上
面的板塊）並獲得其獎勵。請注意，第二次擴建
某倉庫令覆蓋前1片板塊，因此失去啟動其獎勵機
會。

注意：起始倉庫板塊沒有獎勵，不能啟動，也因此擴建起始倉庫板塊時只
能獲得1分。

 市場行動

 
獲得2第納爾，然後你可以按主版圖上的市場表進
行最多兩筆交易，包括以下三種：

購買：支付若干第納爾購買建材。石膏和木材每個
值1第納爾、大理石值2第納爾、釉面陶器值3第納
爾。你也可以用1第納爾購買1枚原料。每次購買都
算作1筆交易。

販賣：出售建材賺取第納爾。每個石膏值1第納
爾、木材值2第納爾、大理石值3第納爾、釉面陶
器值4第納爾。你也可以賣掉1枚商品來賺取3第納
爾。每次出售都算作1筆交易。

交換：根據市場表，用一種建材換取上層或下層的
另一種建材。例如，木材只能用石膏或大理石來
交換。如果換來價值較低的建材，你還獲得1第納
爾；如果換來價值較高的建材，那則只能獲得該建
材。每次交換都算作1筆交易。

市場行動或任何方式給予的的交易機會都必須必須立即使用，否則就會失
去它。你毋須執行所有交易機會，甚至完全不執行。每當你進行多筆交易
時，必須完成一筆交易後再執行下一筆。

某玩家執行市場行動，先賺2第納爾（A），第一筆交易用1個木頭換取1
個大理石（B），第二筆（也是最後一筆）交易賣出1件商品賺取3第納爾
（C）。

 建築行動

你建造時必須決定建造1個大型還是小型建築，但可在決定前或實際執行
建造前先支付1第納爾來棄掉主版圖上4張小型建築牌，立即翻開牌庫4張
新牌補充，更獲得1分。每回合只能棄掉一次。所有棄牌保持面朝上。如
果牌庫耗盡，就把棄掉的卡洗混，組成新的牌庫。 

接下來，我們使用主版圖上的成本表來解釋大型和小型建築所需建材。

 大型建築行動

你只能建造當前時代的建築板塊——敘述者標記不僅表示第幾輪，還表示
你處於哪個時代： 

• 輪盤左邊的紫色板塊屬於第一時代（遊戲的前兩輪）
• 輪盤右邊的藍色板塊屬於第二時代（遊戲的後三輪）

這兩個大型建築成本在兩個時代均通用：

     
A. 1個石膏——任何大型建築必須使用。 

B. 你可以在木材、大理石和釉面陶瓷中選擇最多2種額外建材。連同石
膏在內，每種最多支付1個。
 
C. 把所使用的建材放到當前時代的成本表上，並獲得對應的分數：

 
石膏值1分。
木材值2分。
大理石值3分。
釉面陶器值4分。

計算完分數後，把支付的建材返回供應堆。

某玩家建造了1個第一時代的大型建築。他必須支付1塊石膏，並自選添
加1塊大理石（A），因此獲得4分——1塊石膏值1分，1塊大理石值3分
（B）。他可以再添加石膏和大理石以外的其他建材，也可以什麼都不
加，只獲得石膏的1分。得分後，把成本表上的建材送回供應堆（C）。
 
 
 
 

接下來，選擇主版圖上1片當前時代的建築板塊，將它放在你的工坊旁，
從左到右進行結算它的獎勵。

    
A. 首先，獲得蘇丹的恩惠：在蘇丹的恩惠軌上將你的恩惠標記推進1
格，獲得該格或之前任何一格的獎勵。如果你到達或已經在最後一格
上，獲得1分和之前任何一格的獎勵。

B. 然後獲得建築獎勵。結算完之後，翻轉建築板塊到只顯示建築類型
的那一面。

宮殿 噴泉 門

 

小型建築行動

選擇主版圖上1張小型建築牌，將使用的建材放在小型建築成本表上：

A. 所選卡牌底部顯示的是必須支付的基本建材，一定是石膏、木材或
大理石。

B. 你可以在石膏、木材、大理石和釉面陶瓷中選擇最多2種額外建材。
連同基本建材在內，每種最多支付1個。

把所使用的建材放到當前時代的成本表上，並獲得對應的分數。計算完分
數後，把支付的建材返回供應堆。 

最後，將你選擇的這張牌水平放在你的建築平衡牌兩旁的空位，或之前已
放置的另一張小型建築牌左邊或右邊的空位。
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如果放置卡牌形成了1個單色花紋，表示你就達到了建築平衡，立即獲得
一次對應顏色的獎勵：

獲得任意組合共4點的第納爾或帕里亞，諸
如3第納爾和1點帕里亞、2第納爾和2點帕里
亞。

獲得1枚原料和1枚商品，或執行一次出口行
動。

獲得1塊石膏和1塊釉面陶器，或執行一次雕
刻詩歌行動。

獲得1第納爾，然後執行一次倉庫行動。

如果你不能形成1個單色花紋，就不能獲得建築平衡獎勵。

/

/

/

每張建築平衡牌的右側都有半個問號花紋，視
作可與任何顏色結合的百搭。

中環：出口商品

其主要行動包括：

 出口行動

將你的商品出口到地圖上的某座城市。每座城市都有一塊城市板塊，決定
了該城市是藍色抑或紅色，詳解如下：

A.該城市的商品需求。 

B. 當你第一次出口商品並與該城市建立
貿易關係會獲得的城市獎勵 。

C. 你鞏固與該城市的貿易關係後將會獲
得的獎勵 。

按下列指示順序執行出口行動：

1.在地圖上選擇一個沒有你船隻的城市。你不可再次出口到已有你的船
的城市，但能夠鞏固你的貿易關係（後述）。 

2.從離你的船隻最近的城市開始，或從格拉那達王國開始，到選定的城
市為止，以第納爾為單位支付航線費用。 

3. 拿取格拉那達王國中1艘船，將其放在所選城市插圖的左側。如果這
裏有印章標記（你第一個到達），拿取它放在你工坊的相應位置上。

4. 出口1-2枚商品並把它們放在原料/商品袋的旁邊形成棄牌堆。你出口
每枚商品便獲得1分和1點帕里亞作為每枚商品的基礎收入，無論它在
該城市有否需求該商品。如果該城市需求該商品，你將額外獲得1分和
1點帕里亞。

5.最後，獲得城市獎勵。

藍色玩家決定將商品出口到君士坦丁堡，因為那裏還沒有他的業務。他從
已有業務的佛羅倫薩出發，沿著路線前往拉古薩，再從那裏前往君士坦丁
堡。2條路線各花費2第納爾，所以他總共支付了4第納爾（A)。然後在君
士坦丁堡放置了1艘船，並獲得了印章，因為他是第一個到達君士坦丁堡
（B）。然後他向該城市出口服裝和砂糖，並獲得3分和3點帕里亞（該城
市需求服裝，使他獲得了1分和1點帕里亞的額外獎勵）(C)。最後，獲得
城市獎勵，圖示表示他可以選擇任何建材（D)。

每個印章標記在遊戲中都有兩種使用方式：作為1第納爾
進行支付（A）或在進貢階段作為1點帕里亞（B）。以這
種方式使用時，請將印章標記放回遊戲盒。你不能用印章
標記來推進你的帕里亞標記。在遊戲結束時，你所擁有的
每個印章將讓你獲得1分。

 

 
鞏固行動

這個行動代表鞏固你已建立的貿易關係。 

按下列指示順序執行鞏固行動：

1. 選擇一座城市，你的1艘船在其左側插圖。

2. 將你的船移到該城市右側插圖，表示你已鞏固貿易關係。 

3. 如果在該城市右側已有船的每位其他玩家（即在你之前已鞏固關
係）均獲得1分，亦從供應堆拿取1第納爾。

4. 最後，如果該城市板塊是紅色，你會獲得1個必須立即執行的獎勵行
動。如果該城市板塊是藍色，你不會立即得到獎勵，但你會在收入階
段（一輪結束時）獲得該板塊顯示的收入。

黃色玩家決定鞏固與開羅的貿易關
係。首先把船移到右側插圖 (A)。
由於藍色和粉紅色玩家之前已鞏固
了與該城市的貿易關係，所以各獲
得1分和1第納爾 (B)。最後，黃色
玩家立即執行一個建築行動 (C)。

  
生產行動

獲得城市獎勵：選擇一座已有你的船的城市，並獲得與該
城市板塊左側插圖的城市獎勵。

加工最多2枚原料：從你的工坊最多將2枚原料加工成商
品。

你可以執行一至兩次行動；如果你執行兩次，可自選順序。

內環：雕刻詩歌

其主要行動包括：

 雕刻詩歌

你雕刻時必須決定雕刻小調詩歌還是大調詩歌。 
使用主版圖上的詩歌雕刻成本表來記錄你所花費的第納爾和使用的建材。

選擇主版圖上1張詩歌牌，並將建材放在雕刻成本表上：

A. 所選牌上注明的第納爾。

小調詩歌有藍色和紅色兩種，你必須決定雕刻哪種顏色：

如果你選擇藍色，必須支付1第納爾，此外你已雕刻了每首藍
色詩歌再支付1第納爾。

如果你選擇紅色，必須支付2第納爾，此外你已雕刻了每首紅
色詩歌再支付2第納爾。

大調詩歌全都是灰色，必須支付4第納爾，此外你已雕刻了每
首灰色詩歌再支付4第納爾。每場遊戲你只能雕刻最多2首大調
詩歌。

B. 從石膏、木材和大理石中選擇1種必須支付的基本建材：
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C. 此外，你可以在石膏、木材、大理石和釉面陶瓷中選擇最多1種額外
建材。連同基本建材在內，每種最多支付1個。

根據你所使用建材的價值，獲得對應的分數。計算完分數後，將雕刻成本
表上的建材和第納爾返回供應堆。 

最後，把雕刻了的牌放在你的工坊旁：

A. 藍色詩歌牌放在工坊左邊，把它滑在你的工坊或上1張已雕刻藍色詩
歌牌的下面，只顯露出每張卡牌的藍色部分。從現在開始，卡牌生效
至遊戲結束。 

B. 紅色詩歌牌放在工坊右邊，把它滑在你的工坊或上1張已雕刻紅色詩
歌牌的下面，只顯露出每張卡牌的紅色部分，並立即執行剛選擇那張
牌的紅色效果。 

C. 灰色詩歌牌放在工坊下邊。每位玩家在每局遊戲最多持有2張灰色詩
歌牌，已達上限則不可再獲得。遊戲結束時，灰色詩歌牌令你得分。

 
重啟行動

重新使用你的1張紅色詩歌牌的效果。

 手作行動

獲得3第納爾，並且你每有2張任何顏色的詩歌牌再獲得1第納爾。

次要行動

次要行動位於2個輪盤之間，包括以下行動：

A.獲得1枚原料或將你已有的1枚原料加工成商品。這些行動位於外環和
中環之間。 

B. 獲得1個建材，可以是大理石、石膏或木材。這些行動位於中環和內
環之間。

你的工人必須停在輪盤上次要行動相連的格子才能執行該次要行動。  
根據使用的工人，支付次要行動所需第納爾:

獲得1枚原料或將你已有的1枚原料加工成商品。

 

A. 拿取在格子中的原料。

或者

B.如果格子沒有原料標記，把你工坊中1枚原料加工成商品。

建築大師（外環）執行此行動必須支付1第納爾； 
商人（中環）則可免費執行它。

第6頁的「資源」部分詳細解釋了如何管理原料和商品。
 

獲得1個建材

A. 拿取格子上的大理石。

或者

B. 如果格子沒有大理石，就拿取1塊石膏或1根木材。

商人（中環）執行此行動必須支付2第納爾；詩人（內環）執行它必須支
付1第納爾。

第二階段：一輪結束
一旦所有玩家的工人都躺下（已啟動)，則行動階段結束，進入一輪結束
階段。

 此階段中，你們必須順序執行以下步驟：

收入
從起始玩家開始，每名玩家從所有他們鞏固了貿易關係的藍
色城市獲得收入，按順時針方向進行。某些藍色詩歌牌也可
能在這個時候提供收入。

 
 
 

敘述者標記

將敘述者標記向右推進1格（A)。

如果推進敘述者標記到蘇丹的心願板塊便結算蘇丹的心願分
數。首先將輪次軌上該板塊放在左邊塔樓上至下第一個空格
（B)。然後，逐一結算塔樓每塊板塊的得分，滿足板塊上的
每次條件使玩家獲得其右邊的分數（C)。只有第一、第三
和第五輪結束時會往塔樓加入新板塊，即這三個時刻才會計
分。

最後執行進貢階段，從起始玩家開始，每名玩家按順時針方
向必須支付敘述者標記新位置下所示帕里亞（D）。
你可用以下任何組合支付帕里亞：

• 帕里亞標記往下移每格值1點帕里亞（最常見的選擇)。
• 每支付2第納爾值1點帕里亞。
• 每棄掉1枚印章標記值1點帕里亞。
• 每扣1分值1點帕里亞。

當你移動帕里亞標記到其他玩家標記的所在格子，把你的標
記疊在對方的上面。
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蘇丹的心願

遊戲中蘇丹的心願如下：

 

你擁有每種與圖示對應的大型或小型建築就可以得分。

每個有你的船的城市使你得分。

每個你已鞏固了貿易關係的城市使你得分。

擁有每個印章使你得分。

擁有每首藍色詩歌使你得分。

擁有每首紅色詩歌使你得分。

擁有任何顏色的每首詩歌使你得分。

重新啟動工人
所有玩家站立起版圖和工坊中自己的所有工人，恢復到可啟
動。

然後將所有的蘇丹的工人順時針移動1格（這些工人永遠站立) 
4人遊戲沒有蘇丹的工人。

重整
如下述補充主版圖上被拿走的所有建材、原料、小型建築牌、小調詩歌牌
和倉庫板塊。

從袋子裏隨機抽出新的原料放在每個  格上。如果袋裏沒
有原料，就把所有在遊戲中棄掉的原料放回袋子重新形成供
應堆。

在每個  格上放置1塊大理石。

在每個對應的空位放置1張新的小調詩歌牌。

在每個對應的空位放置1張新的小型建築牌。

從輪盤兩側牌庫中分別拿取新的倉庫板塊放在每個對應的空
位。

起始玩家

帕里亞軌標記最高的玩家選擇下一輪的起始玩家 
（可選自己)，他拿取起始玩家標記。若最高位置有
多於1位玩家，標記疊在最頂的玩家選擇起始玩家。

時代更迭

當敘述者標記到達輪次軌上的第二格時，時代更
迭。所有剩餘的第一時代大型建築板塊放回遊戲
盒，標示該時代結束。

 
遊戲結束

第五輪行動階段完結後，遊戲結束。不執行一輪結束階段，改
為執行遊戲結束階段，順序執行以下步驟：

收入
這個步驟與一輪結束階段的方式相同。

敘述者
將敘述者標記向右移動1格（將它放在 

空格上)，為蘇丹的心願計分（塔內將
有3個板塊)，並如同一輪結束階段去支
付帕里亞（此時為6點帕里亞)。

大調詩歌
每名玩家計算自己從每首大調詩歌獲得的分數。

記得只計算自己的大調詩歌分數。

結算排名的大調詩歌牌時，這條規則尤其重要。這類詩歌均會獎勵第一/第
二/第三名以14/9/6分，意味著第四名將一無所有。若名次並列，只能獲得
比當前名次低一階的獎勵，例如並列第一的全部玩家都獲得9分（第二名
的分數）。2人遊戲忽略第二名的獎勵，所以如果並列第一名，你將獲得
第三名的6分。 

還有一類詩歌根據你擁有的詩歌來得分，這一類可自行計算。

貿易分數
每位玩家根據地圖上的貿易牌得分。

剩餘的印章、資源和第納爾
每名玩家計分：

擁有每個印章獲得1分。

擁有每枚商品獲得1分。

擁有每塊大理石獲得1分。

擁有每塊釉面陶器獲得1分。

擁有每2第納爾獲得1分。

遊戲結束時最高分的玩家獲勝，成為奈斯爾時期首屈一指的顯要貴族。若
最高分遇平手，他們當中擁有最多大型和小型建築的玩家獲勝；若再遇平
手，他們共同勝利。

詩歌牌和貿易牌詳解
詩歌牌和貿易牌本身也有說明。然而，其中一些卡牌編號旁邊標有星號，
以表明它們在本節中加以說明。

小調詩歌牌

1*: 每個收入階段（一輪結束和遊戲結束）獲得2第納爾。此外，如果在一
輪結束時，你被選為起始玩家再獲得2分。遊戲結束階段不會選擇起始玩
家，故你不會得分。
 
4*: 獲得2分，再選擇輪盤上任意1片當前時代的大型建築板塊的獎勵，但
把它保持在原處。你既不會獲得該板塊，也不會移動恩惠標記。

5*: 即使你一次大型或小型建築中使用多於1根木材，這個效果也只會使你
獲得最多額外1分和1點帕里亞。

10*: 雕刻詩歌時，這個成本表允許你最多使用2種額外建材而非1種，且你
使用每種建材就能獲得額外1分，包括基本建材還是額外建材。 

14*: 你在地圖上任一沒有你的船的城市左側免費放置1艘船，且可出口最
多1枚商品，按照基本規則獲得分數和帕里亞。你不能獲得印章標記或城
市獎勵，但這艘船可以如常鞏固貿易關係。

16*: 這張牌是個特殊倉庫，讓你儲存最多2枚商品（不可儲存建材！）。
每當你在這個倉庫中放置1枚商品，就會獲得1分和1點帕里亞。這首詩歌
的2個儲物箱會計入到任何計算儲存箱標記的效果或計分中，包括大調詩
歌牌B1和B2。

17*: 執行你有船的紅色城市的右側行動，無論你是否已經鞏固了貿易關係 

20*: 出口每件商品可獲得2分和2點帕里亞，而非通常的1分和1點。 
此外如果符合城市的需求也將如常獲得額外1分和1點帕里亞。

大調詩歌

H4*: 格拉那達王國不計入相連船隻。 

粉紅色玩家在亞爾及爾、佛羅倫薩、開羅、拉古薩、君士坦丁堡和威尼斯
都有船隻。由於格拉那達王國不算作相連，隔開了佛羅倫薩及亞爾及爾，
使得亞爾及爾不相連。結果只有佛羅倫薩、開羅、拉古薩、君士坦丁堡和
威尼斯視作相連。

貿易牌

6*: 格拉那達王國不計入相連船隻，詳見上面大調詩歌H4*的例子。

。

。
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進階模式
鑒於《奈斯爾傳奇》最初的複雜性，我們建議在玩過幾場遊戲並對《奈斯
爾傳奇》有了扎實的瞭解之後再遊玩進階模式。 

這個模式添加事件以改變遊戲規則，對玩家有利或不利。按以下步驟加入
進階模式：

主版圖設置
將事件板塊洗混並隨機面朝下抽取3片，放在輪盤右側指定位置形成牌
庫，然後：

A. 翻開第一片事件板塊放在輪盤的中心位置（A）：這將是遊戲開始時
的當前事件。

B. 翻開第二個事件板塊放在牌庫頂作為未來事件。

一輪結束：敘述者
如果敘述者標記到達了  圖示的格子，必須在進貢階段（支付帕里亞）
之後棄掉當前事件，用未來事件來替換。接下來翻開最後一個事件作為下
一個（即最後一個）未來事件。

 
事件

 
事件共兩類，改變某些規則。1到5號為綠色助益事件，6到14號為紅色妨
礙事件，詳解如下：

1: 每筆交易購買建材或原料時少支付1第納爾，每筆出售建材或商品多
獲得1第納爾。

2: 雕刻每首詩歌少支付1第納爾。

3: 出口每枚商品多獲得1點帕里亞。

4: 在你執行大型和小型的建築中，以及在雕刻詩歌時，你都可以使用
同種類型的建材，而不是一定要不同類型的建材。

5: 進貢階段少付1點帕里亞。

6: 雕刻每首詩歌多支付1第納爾。

7: 建造大型和小型建築以及雕刻詩歌，使用每種建材會比平時少獲得1
分。

8: 進貢階段多付1點帕里亞。

9: 出口每條路線多支付1第納爾。

10: 執行鞏固行動必須支付1第納爾。

11: 工人移動只有第一格免費，之後每多走1格要支付1第納爾。

12: 目的格子每個其他玩家的工人使你支付2第納爾。

13: 每個次要行動都要多支付1第納爾。

14: 在進貢階段，除了支付帕里亞之外，還要支付1第納爾。如果你不
能支付第納爾，你將被扣1分。

你可以用進階模式調整你的遊戲，添加妨礙事件使遊戲變難，或添加助益
事件讓遊戲更加容易。

單人模式
在格拉那達王國的歷史上，另一位奈斯爾貴族優素福將與你爭奪分數和顯
赫地位。

遊戲設置
如同2人遊戲一樣設置，但有以下例外：

主版圖設置
抽取大調詩歌牌前，先將F1放回遊戲盒。 

每名玩家
優素福拿取一種顏色的所有配件，以基本規則把它們放在主版圖上，但以
他的行動版圖替代工坊。以下是特殊設置：

• 他的工人放在他的版圖旁邊。

• 將他1艘船直接放在離格拉那達王國最近、且符合地圖上貿易牌評
分標準的城市右側（鞏固貿易關係）。優素福獲得了該城市的印
章。如果有一個以上的城市符合標準，並且與格拉那達王國有相同
的距離，由你決定把他的船放在哪座城。

優素福不拿取4個起始倉庫或建築平衡牌。然而，他的版圖顯示4個儲物箱
作為最初的儲存能力。隨著他獲得倉庫板塊（見下文），儲存量會增加。

優素福是第一輪的起始玩家，拿取起始玩家標記，但沒有起始板塊。

最後：

將優素福的4個工人板塊洗混，在他的版圖旁邊形成
面朝下的板塊堆。

將優素福的工人牌分成3副：建築大師、商人和詩
人，分別洗混然後把每個牌庫面朝下放在他的版圖
旁邊。

優素福的行動版圖記載了他會使用工人執行什麼行動，還有一輪結束和遊
戲結束的例外情況。

現在你可以開始遊戲了。

遊玩規則
遊戲同樣進行五輪，包括基本規則所有階段——行動、一輪結束和遊戲結
束。
 
 

第一階段：行動

  

輪到優素福行動時，他必須翻開他板塊堆最頂的工
人板塊，表示他使用哪個工人。翻開的板塊保持面
朝上直到該輪結束，到時會重新洗混板塊。

然後，優素福翻開使用那工人的牌庫最頂那張牌。

工人牌有以下指示：

工人牌總是從上到下結算。在每個牌庫旁預留位置作為棄牌堆，用來面朝
上結算完的工人牌。遊戲中你可隨時查看棄牌。當牌庫用光，但你要再抽
1張牌，就洗混棄牌重新組成牌庫。

移動
將工人移到卡牌最頂所標明的格子然後躺下它。然
後如果卡上有 圖示，棄掉該格子相連的次要行動
上的原料和大理石。 

即使把工人移動到其他工人的格子上，優素福也不需支付任何費用。

特殊情況：

• 如果工人已經在卡牌所指示的方格上，只需將其躺下即可。 

• 當優素福在某輪第一次使用建築大師，由於2個工人中都站立，請
使用走最少格的那個建築大師。 

• 若工人牌指示優素福將2個建築大師放在同一格，切勿結算該工人
牌，棄掉它並翻開下1張。

 
注意：遊戲開始時，優素福的工人就在他的版圖旁邊，代表第一次使用時從那裏
出發，直接放到輪盤上指定格子。

 

輪盤上工人必須移動到此格子。

移動工人後要執行的行動。

最後，優素福所得分和帕里亞。
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行動

執行卡牌中間所指示的行動（切勿執行在工人所在輪盤格
子的行動）。

如果卡牌中間沒有圖示，那麼優素福不會執行任何行動。

有些牌顯示2個行動圖示。從上到下順序執行。

優素福不擁有任何資源（建材、原料、商品、第納爾），能免費執行任何
行動。

以下是講解不同工人類型如何執行卡牌顯示的行動。

 
 建築大師

 大型建築行動

拿取當前時代中數字最大且符合蘇丹的心願建
築類型的大型建築板塊，把它放在優素福的版
圖旁，前進恩惠標記1格，但不因此獲得任何恩
惠或大型建築獎勵。

如果沒有大型建築板塊符合蘇丹的心願的建築類型，就拿取當前時代數字
最大的大型建築板塊。

 小型建築行動
                  

拿取主版圖最右邊一列中最頂那張數字最小且符合蘇丹的心願建築類型的
小型建築牌，把它放在優素福的版圖旁，但優素福永不會達成建築平衡，
也不會獲得相應獎勵，所以你可任意排列他的小型建築牌。
如果沒有小型建築牌符合蘇丹的心願的建築類型，就拿取最右邊一列中最
頂那張小型建築牌。

 倉庫行動

拿取工人所在行動格子旁最多儲物箱圖示的那片板塊，如果數量相同則拿
取最靠近行動格子的那片放在優素福的版圖旁。優素福不會獲得板塊上的
任何獎勵，但你必須露出倉庫板塊的所有儲物箱標記。 

如果工人的格子旁邊沒有可用的板塊，那麼按上述規則拿取輪盤對面行動
格旁的倉庫板塊。

 商人
 出口行動

拿取格拉那達王國中優素福的1艘船，放在1座有印章且符合貿易牌評分標
準的城市的左側。此外，該城市必須離格拉那達王國或離優素福另一座有
船的城市最近。如果多於一座距離相等的城市，由你決定把他的船放在哪
座，然後拿取印章標記放在優素福的版圖旁，但他不會獲得城市獎勵。

特殊情況：

• 如果符合貿易牌評分標準的城市都沒有印章，你必須把他的船放在1個
沒有他的船的城市。

• 如果沒有符合貿易牌評分標準的城市，你必須把他的船放在1個有印章
的城市。

• 如果既沒有符合貿易牌評分標準，也沒有印章的城市，你選擇把他的
船放到任一最近的城市。

由於優素福不擁有任何資源，所以不出口商品。

 鞏固行動

優素福會鞏固左側有船且符合貿易牌評分標準的貿易關係，若不止有1座
符合條件的城市，則由你決定鞏固哪座。把他的船移動到城市的右邊。即
使是紅色城市，優素福也不會獲得其即時獎勵。 

如果你在自己回合鞏固優素福已經鞏固關系的城市，他就會獲得2分（而
非常規的1第納爾和1分)。

 
 
詩人

 雕刻詩歌行動

優素福第一次雕刻詩歌時，選擇編號最大的小調詩歌放在他的版圖旁；第
二次雕刻詩歌時，選擇字母順序最後的大調詩歌放在他的版圖旁；第三次
雕刻詩歌時，再拿取另一首小調詩歌。第四次再拿取另一首大調詩歌，以
此類推。

優素福不能擁有超過2首大調詩歌，因此達到上限後只能雕刻小調詩歌。
不要疊起優素福雕刻完的小調詩歌，保持藍色和紅色兩部分都清晰可見。
然而，忽略他的小調詩歌的效果。

計分方式

優素福獲得的分數和帕里亞注明在卡牌底部。

有些卡牌在下半部分沒有顯示任何內容，亦即優素福一無所獲。

特殊計分：

x  優素福的每個大型建築使他獲得1分。

x  優素福的每個小型建築使他獲得1分。

x  優素福每座有船的城市使他獲得1分。

x  優素福鞏固了每座城市的貿易關係使他獲得1分。

 優素福的每張詩歌牌使他獲得1分。

第二階段：一輪結束
這個階段如常進行，但有以下例外：

收入。優素福沒有任何收入，即使他已經鞏固了藍色城
市的貿易關係。

起始玩家。如果優素福在帕里亞軌上位置最高，那麼他
成為下一輪的起始玩家。如果你在帕里亞軌上位置最
高，那麼你決定誰是起始玩家。

工人板塊。確定了起始玩家之後，再次將優素福的4片工
人板塊洗混，形成一個新的面朝下的板塊堆。

之後，優素福會按基本規則為蘇丹的心願計分並支付帕里亞。如果他不能
支付所需的帕里亞，必須為每點不能支付的帕里亞扣分數（即使他有印章
標記，他也不會失去印章）。

詳解

 
優素福的每首小調詩歌都可以作為藍色詩歌或紅色詩
歌，為蘇丹的心願計分。

優素福的每張詩歌牌都可計分。
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遊戲結束
這個階段如常進行，但有以下例外：

收入。優素福沒有任何收入，即使他
已經鞏固了藍色城市的貿易關係。

剩餘的印章、資源和第納爾。由於優
素福不擁有任何資源，他只會因每個
印章標記獲得1分。

之後，優素福會按基本規則為蘇丹的心願計分並支付帕里亞。此外，為他
結算大調詩歌和地圖上的貿易牌。

詳解

· 大調詩歌A3： 優素福的每張小調詩歌都視為藍色或紅色的詩歌， 
所以他用2張小調詩歌牌和1張大調詩歌牌便組成了三重奏。 

· 大調詩歌C3： 優素福擁有的每張小型建築牌都算作1個建築平衡。

難度
你可以根據自己的喜好改變遊戲的難度。

要想玩得更輕鬆，可以不使用事件卡（進階模式）。我們建議在你的第一
場比賽中使用這個選項，以便很好地學習遊戲的概念。

如果想追求高難度的遊戲，可以使用事件（進階模式）：使用1個正面的
和2個負面的事件，或3個負面的事件以獲得更大的挑戰。如果這還不夠，
在遊戲開始時將優素福的分數標記設置為10分（而不是5分）。

如果你選擇使用事件，優素福不受它們的影響，並且完全無視它們的效
果。

基本圖示
下面你將看到遊戲中最常見的圖示及其含義的簡要說明：

資源，帕里亞和分數

/  獲得/支付若干第納爾。

/ 獲得/支付若干帕里亞。

/ 獲得/失去若干分數。

 從供應堆拿取指定建材。

從供應堆拿取若干建材。

 
從供應堆拿取你所選擇、 
符合圖示的1個建材。

 
從供應堆拿取你所選擇、 
任意組合的若干建材。

 
從輪盤中拿取1枚原料。

從輪盤中拿取1枚商品。

 
從輪盤中拿取你所選擇、 
任意組合的若干原料。

外環行動

  小型開採行動（第10頁）

 
大型開採行動（第10頁）

 倉庫行動（第10頁）

 儲存容量

 建築行動（第11頁）

 大型建築

第一和第二時代的大型建築成本：必
須支付1塊石膏，加上木材、大理石和
釉面陶器中選擇最多2種額外建材，但
每種最多支付1個。

推進你的恩惠標記1格。

 
小型建築

小型建築成本：必須支付卡牌上標明
的基本建材（石膏、木材或大理石）
，並可在石膏、木材、大理石和釉面
陶器中選擇最多2種額外建材，但每種
最多支付1個。

建築類型：門

建築類型：噴泉

建築類型：宮殿

建築類型：花園

建築類型：塔樓

 
建築類型：窗戶

:
 

市場行動（第10頁)

 
進行一次交易。

進行若干次交易。

中環行動

 
: 

 
出口行動（第12頁）

城市。地圖上的9座城市會用一個盾牌
圖示來標記。這些盾牌的顏色在遊戲
中並不重要。

城市獎勵

 
印章

  
: 鞏固行動（第13頁)

 
鞏固你在藍色城市的貿易關係而持續
獲得收入。

 
鞏固你在紅色城市的貿易關係而立即
獲得獎勵。

 

已 在 某 城 市 鞏 固 貿 易 關 係 的 其 他 玩
家。

 
生產行動（第13頁)

 
獲得1個有你的船的城市獎勵。

 
在你的工坊加工1種原料。

在你的工坊加工若干種原料。

內環行動

雕刻詩歌行動（第13頁）

詩歌雕刻成本：必須支付所需第納
爾，以及石膏、木材和大理石中選擇1
種材料作為基礎建材，加上木材、大
理石和釉面陶器中選擇最多1種額外建
材，但每種最多支付1個。

 
藍色詩歌

 
紅色詩歌

 
灰色詩歌

 
任意詩歌

 
重啟行動（第14頁)

 
手作行動（第14頁)
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次要行動

 
次要行動（第14頁）

遊戲中的各個階段
 行動

 

工作（第9頁)。將你的工人繞著輪盤
移動。前兩步免費，之後每多走1步
便須支付1第納爾。同時，目的格子
的每有一個其他玩家的工人，便須向
該玩家支付1第納爾。移動後倒下工
人，並執行所在格子中的主要和次要
行動。

 
休息（第9頁)。把你的工人送回工
坊，倒下工人並獲得3第納爾及失去1
分。

 一輪結束

 

收入（第15頁)。從你已鞏固貿易關係
的藍色城市獲得收入。

 
敘述者（第15頁)。將敘述者標記向右
推進1格。

為蘇丹的心願計分（第一、第三輪結
束時)。

支付所需的帕里亞數量（進貢階段)。

按指示替換當前事件（進階模式)。

重新啟動工人（第16頁)。讓你的工人
站立起來，包括你工坊裏的工人，並
將所有蘇丹的工人按順時針方向移動1
步（他們總是站立著的)。

 

 
重整（第16頁)。補充主版圖上被拿走
的所有建材、原料、小型建築牌、小
調詩歌牌和倉庫板塊。

 

起始玩家（第16頁)。在帕里亞軌上領
先的玩家決定誰成為下一輪的起始玩
家。

 

時代更迭（第16頁）。當敘述者標記
到達II這格，移除遊戲版圖上所有第一
時代的大型建築板塊。

 遊戲結束
 

收入（第17頁)。如同一輪結束那樣獲
得收入。

 
敘述者（第17頁)。將敘述者標記向右
推進1格。

為蘇丹的心願計分（3個板塊)。

支付若干帕里亞（進貢階段)。

大調詩歌（第17頁)。每名玩家為自己
的大調詩歌計分。

貿易（第17頁)。每名玩家給地圖上的
貿易牌計分。

剩餘的印章、資源和第納爾（第17
頁)。玩家擁有每個印章、商品、大理
石、釉面陶器，以及每2第納爾便獲得
1分。

教學影片(英文內容)
如果你想通過我們的教學影片（英文內容）學習如何玩，請掃描下方二維
碼。


