
編程卡牌遊戲工作紙 
姓名：____________________(   ) 
班別：_____________ 

日期：___________________ 

遊戲流程 

1. 打出 3張技能卡分別放於 A、B、C之下 2. 選定本回合的模式，雙方同時展示 

  

 
3. 執行程式 

A、B、C 三張技能卡根據程式依次翻開；數字較少優先執行 
*可執行行動 
上方行動: 必定執行 
左方行動: 符合己方模式才執行 
右方行動: 符合對方模式才執行 

 
 
 
 
 
 
 

 
4. 將 A、B、C的卡放至棄牌區 5. 支付電力以回收技能卡 6. 重複 1 

 

 
1電力選 1張卡 

 
或 

 
(手牌數目)的電力 
回收整個棄牌區 

 
或 

 
不執行 

如未有玩家獲

勝，則開始 
新一回合吧! 



第一關 
事件卡: S 

 
技能卡: 
上方行動: 必定執行 
左方行動: 符合己方模式才執行 
右方行動: 暫不使用 

 

 

第二關 
事件卡: S, 01, 02, 03, 04 

 

 

 
 

 

技能卡: 
上方行動: 必定執行 
左方行動: 符合己方模式才執行 
右方行動: 暫不使用 

 

 
  



事件卡：03 

程式 結算過程 結算結果 

if self.⚡ > opponent.⚡: 
  A 
A 
B 
C 
 

self.⚡      =______ 
opponent.⚡ =_______ 
 

 

「self.⚡ > opponent.⚡」 

(正確 / 不正確) 

 
所以會執行… 

☐ 1次 A，再執行 A、B、C 
☐ A、B、C 

if self.⚡ > opponent.⚡: 
  A 
A 
B 
C 
 

self.⚡      =______ 
opponent.⚡ =_______ 
 
 

「self.⚡ > opponent.⚡」 

(正確 / 不正確) 

 
所以會執行… 

☐ 1次 A，再執行 A、B、C 
☐ A、B、C 

 
事件卡：04 

程式 結算過程 結算結果 

if opponent .Mode==A:color: 
  B 
  B 
else: 
  C 

我的出牌區 
A的顏色：( 紅 / 藍 / 黃 ) 

 
對方模式：( 紅 / 藍 / 黃 ) 

 

我方 A的顏色與對方模式： 
(相同 / 不相同) 

 
所以會執行… 

☐ 2次 B 
☐ 1次 C 

if opponent .Mode==A:color: 
  B 
  B 
else: 
  C 

我的出牌區 
A的顏色：( 紅 / 藍 / 黃 ) 

 
對方模式：( 紅 / 藍 / 黃 ) 

我方 A的顏色與對方模式： 
(相同 / 不相同) 

 
所以會執行… 

☐ 2次 B 
☐ 1次 C 

 
 
  



第三關 
事件卡: S, 01, 02, 03, 04 

 

 

 
 

 

 
技能卡: 
上方行動: 必定執行 
左方行動: 符合己方模式才執行 
右方行動: 符合對方模式才執行 

 

 

  
  

 機器學習 



事件卡：03 

程式 結算過程 結算結果 

if self.⚡ > opponent.⚡: 
  A 
A 
B 
C 
 

self.⚡      =______ 
opponent.⚡ =_______ 
 

 

「self.⚡ > opponent.⚡」 

(正確 / 不正確) 

 
所以會執行… 

☐ 1次 A，再執行 A、B、C 
☐ A、B、C 

if self.⚡ > opponent.⚡: 
  A 
A 
B 
C 
 

self.⚡      =______ 
opponent.⚡ =_______ 
 
 

「self.⚡ > opponent.⚡」 

(正確 / 不正確) 

 
所以會執行… 

☐ 1次 A，再執行 A、B、C 
☐ A、B、C 

 
事件卡：04 

程式 結算過程 結算結果 

if opponent .Mode==A:color: 
  B 
  B 
else: 
  C 

我的出牌區 
A的顏色：( 紅 / 藍 / 黃 ) 

 
對方模式：( 紅 / 藍 / 黃 ) 

 

我方 A的顏色與對方模式： 
(相同 / 不相同) 

 
所以會執行… 

☐ 2次 B 
☐ 1次 C 

if opponent .Mode==A:color: 
  B 
  B 
else: 
  C 

我的出牌區 
A的顏色：( 紅 / 藍 / 黃 ) 

 
對方模式：( 紅 / 藍 / 黃 ) 

我方 A的顏色與對方模式： 
(相同 / 不相同) 

 
所以會執行… 

☐ 2次 B 
☐ 1次 C 

 
  



第四關 

設計事件卡 
程式 結算過程 結算結果 

       
 
 
 
 
 
 
 
       
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
必須包含：A、B、C 

 
可包含： 

if … : … 
if … : … else: … 
while … : 
self 
opponent 
Mode 
Color 

⚡ 
 
cool down pile 
draw pile 


