
香港桌上遊戲教育發展協會 

 

 
 

時間：30 分鐘  

對象：幼兒園高班／初小學生 

人數：6-8 人一組 (按班上人數分為多組) 

節數：第二節 (共兩節) 

資源：卡牌一副、自製工作紙 

「矮人掘金」(Saboteur) 教案  

課題：強化連接圖形的認識及認知團隊合作精神 

教學目標：（１）認知： 學生能夠深入認識各種路徑／圖形卡及各種提供的掘礦工具 

 強化對路徑／圖形連接的認知 

（２）技能： 學生能夠分辨、連接及應用各種路徑／圖形卡 (方向、合理性、距離感、通暢／阻礙) 

      學生能夠簡略掌握團隊合作精神 

（３）情意： 強化學生對連接路線及開採礦物的興趣 

 學生能夠簡略感受團隊合作精神及隊際競爭帶來的情緒反應 

    使用遊戲：「矮人掘金」(Saboteur) 
 
 

教學重點 教學活動/程序 時間 教具/資源/評估 

(1) 學習課堂規則 各同學向老師說早安 

安排同學分組並安坐於座位上 

進行點名 (老師從中牢記同學名字) 

 2 分鐘 / 

(2) 引發學習動機 老師展示「矮人掘金」卡牌盒內的各類卡牌，喚醒同學對上
一節課堂的記憶。 
 

可稍為提問學生：「能夠分辨卡牌之間的分別用途嗎？」老
師可邀請及引導學生說出路徑卡牌、寶石卡牌、恢復工具卡
牌及障礙卡牌的大概分別。 
 
老師再邀請學生說出發掘礦物的重要性及生活上可用得到的
實用礦物例子，有需要時，才提點一下。 
 

 

 

 

 4 分鐘 「矮人掘金」卡牌一副 
 
所有各類卡牌 (附件一) 
評估同學是否已充分掌握好各
種不同類別卡牌的用處。 

 
評估同學是否已簡略地掌握好
礦石在日常生活的用處。 
 



 

(3) 路線砌圖活動 老師向每一組同學發出挑戰，邀請他們從整堆路徑卡牌，盡

量用最多的路徑卡牌鋪砌成一個合理、合邏輯兼且可挖掘出

寶石的路線圖。 
 

1. 老師在白板上展示工作紙一，作出簡介，令同學明白路線
砌圖活動的做法。 

2. 起點卡與實石卡設定有七個卡牌距離。讓每一組同學從所
有路徑牌中，盡量合作地放置最多張數的路徑牌，連結所
有可能收藏寶石的地點。在六分鐘內，每一組同學合作鋪

設最多的路徑卡牌為勝，但所有路線一定要方向正確兼且
合理，也不會出現無中生有的地洞路徑。 

3. 比賽時間到時，老師幫助點算結果，並宣布勝利組及最佳
合作獎。 

 

 10 分鐘 所有路徑卡牌 (附件二) 
 
 
 
活動工作紙一(附件三)-A2 大小 
 

 
評估同學對鋪設路徑圖案是否

充分地運用方向感、合理性、
及距離感 

 
測試同學是否能勇於嘗試及充

分發揮團隊合作精神 

(4) 爭金奪路活動 

 

老師介紹「爭金奪路」活動(強調隊內合作及隊外競爭)： 

1. 老師在白板上展示活動簡介紙，令同學明白爭金奪路活動
的玩法。 

2. 每組同學分三隊比賽，抽籤決定誰屬 A/B/C 各隊。 

3. 起始，每隊抽路徑手牌各五張，然後按隊次輪流打出路徑
牌爭取最早到達寶石放置處，即可獲得該位置的寶石，其

他隊就失去機會了。每放一張卡牌或未能放置任何卡牌
時，就從補牌堆裡補一張卡牌。直至補牌堆缺牌，遊戲即

時結束，計算每隊寶石總數，多者勝。若寶石平手時，手
牌少者勝，倘若仍平手，則共贏之。 

4. 遊戲是可以容許放置合理的路徑卡牌去妨礙他隊去奪金。
恢復工具卡牌及障礙卡牌，也可以考慮加進路徑牌堆內使
用，但遊戲難度會瞬間驟升。 

 
 * 老師讓每一組分享他們對採礦受到障礙的感受。 

 10 分鐘 活動簡介紙 (附件四)-A2 大小 

 
活動材料：三張標示起點卡
牌、四十張路徑卡牌及隨機抽
二十張寶石卡牌（共二十八
張）、(恢復工具卡牌/障礙卡
牌可選擇是否選用) 
 
遊戲配置及進行可參考(附件

四) 

(5) 課堂總結 老師檢討隊內合作及隊外競爭的難處、好處及處理方法。請

同學分享感受。 

 
老師歸納課堂上所學習到的東西。 

  4 分鐘 評估同學面對隊內合作及隊外
競爭時的反應、情緒及處理方
法。 



「矮人掘金」卡牌盒內的各款卡牌類別例子 (附件一） 
 

「標示卡類」       「路徑卡類」 

 
 

          
                        起點卡      三張終點卡 

 

「工具恢復卡類」        「障礙卡類」 「寶石卡類」 

 

 
    

       
        

 



所有路徑卡(附件二） 
 

 

「橫直路」             「彎路」 

              
 

 

「十字路」       「三义路」 

                       
 

 

「死路」 

                



活動工作紙一 ：路線砌圖(起始圖) (附件三甲）(A2 紙大小) 

 

              

  七個卡牌距離

起點卡放置位 

寶石卡放置位 

寶石卡放置位 

寶石卡放置位 



活動工作紙一 ：路線砌圖(可能完成圖) (附件三乙） 
 

                          

 

                       
 

完成圖 

成績：在總數共四十片路徑卡牌中，用了三十五片 



活動二 ：爭金奪路(起始圖及進行圖) (附件四） 
 

                            
 

 

 

                                                                         

A 隊起點卡放置位 

B 隊起點卡放置位 

C 隊起點卡放置位 

其餘寶石卡放置位 

起始圖 

進行圖 

A 隊 

B 隊 

C 隊 

暫時成績（放置兩輪路徑卡牌後）： 
 

A 隊暫時取得三粒寶石 
 

B 隊暫時取得六粒寶石 
 

C 隊暫時取得四粒寶石 

 

 

 

12 X 6 的卡牌面積上進行遊戲 

 

 

 


