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遊戲設置
1. 每位玩家拿取 1 塊玩家版圖 (A)，翻到彩色巧克力盒子 

那面（若要使用棕色巧克力盒子那面，見變體規則）。 
所有玩家必須使用版圖的同一面。

2. �每位玩家拿取 1 個計分標記 (B)�放到計分表上「0」的 
位置。

3.��把工廠圓盤�(C)�放到桌子中央圍成一圈。�
�· 2 人遊戲使用 5 個工廠圓盤。�
�· 3 人遊戲使用 7 個工廠圓盤。�
�· 4 人遊戲使用 9 個工廠圓盤。

4.�把 100 塊巧克力磚（每款顔色 20 塊）�(E)�放進袋子�(D)。

5.��最近吃過巧克力的玩家拿取起始玩家標記 (F) ， 
然後每次從袋中抽取 4 塊巧克力磚放到 1 個工廠圓盤上， 
直到所有工廠圓盤都有 4 塊巧克力磚。

把沒用到的玩家版圖、計分標記、及工廠圓盤放回遊戲盒。

躋身頂尖巧克力巨匠的行列，拼湊出最令人垂涎的巧克力套裝。
向你呈獻巧奪天工——花磚物語的限量版！

巧克力盒子

花紋排

計分表

熔模排

巧奪天工花磚物語
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遊戲目標
遊戲結束時，最高分的玩家勝出。

若最少有 1 位玩家的巧克力盒子上有任何一條水平排填滿 5塊
巧克力磚，則裝點盒子階段完結後，遊戲結束。

進行遊戲
一局遊戲會進行多輪，每輪有以下 3 個階段：
 A. 工廠供應
 B. 裝點盒子 
 C. 準備下一輪

A. 工廠供應
起始玩家把起始玩家標記放到桌子中央並開始首個回合，接著
玩家按順時針方向輪流進行。

輪到你的回合時，你必須執行以下其中一項：

a) 拿取任何一個工廠圓盤上某款顏色的所有巧克力磚，並把該
圓盤上其他剩餘的巧克力磚移到桌子中央。 

或者 

b) 拿取桌子中央某款顏色的所有巧克力磚。若你是本輪第一位
這樣做的玩家，一併拿走起始玩家標記，把它放到你版圖上
熔模排最左邊的空格。

1.��保羅是起始玩家，他從 1
個工廠圓盤拿取所有黑色
巧克力磚（共 2 塊），並把
圓盤上剩餘的巧克力磚放
到桌子中央。

2.  輪到麥斯的回合，他從另
一個工廠圓盤拿取所有棕
色巧克力磚（共 1 塊），並
把圓盤上剩餘的巧克力磚
放到桌子中央。

3.�接著，茱莉亞從桌子中央拿取 
所有白色巧克力磚（共 3 塊）。 
因為她是本輪第一位從桌子中 
央拿取巧克力磚的玩家，所以 
一併拿走起始玩家標記，放到 
她熔模排最左邊的空格。

範例：首幾個回合

接著，把你拿取的巧克力磚放到你玩家版圖上 5�條花紋排的 
其中 1 條

一
（第一排有 1 個空格，可放置 1 塊巧克力磚；第五 

排則有 5�個空格）

 · 從右到左，逐一往該花紋 
    排放置巧克力磚。�
�· 如果該花紋排已有巧克力 
    磚，則你只能加入同款的 
    巧克力磚至同一排。�
�· 一旦某花紋排的空格都被 
    填滿，該排被視作完成。

因此，若你拿取的巧克力磚比你要放置之花紋排的空格為多， 
則必須把剩下不能放置的巧克力磚放到熔模排（見熔模排）。

你在這階段的目標是盡量完成最多花紋排，因為在接下來的 
裝點盒子階段，你只能把巧克力磚從完成的花紋排移到同排 
巧克力盒子上，並且得分。

。
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茱莉亞從工廠圓盤拿取 茱莉亞從工廠圓盤拿取 2 2 塊棕色巧克力磚塊棕色巧克力磚。。

由於巧克力盒子的第二和第三條水平排已有棕色巧克力磚由於巧克力盒子的第二和第三條水平排已有棕色巧克力磚，，她不能 她不能 
把棕色巧克力磚放到對應的 把棕色巧克力磚放到對應的 2 2 條花紋排條花紋排。。

由於第四條花紋排已有 由於第四條花紋排已有 1 1 塊藍色巧克力磚塊藍色巧克力磚，，她也不能把不同顏色的 她也不能把不同顏色的 
巧克力磚放到那裏巧克力磚放到那裏。。

她可把 她可把 1 1 塊棕色巧克力磚放到第一條花紋排塊棕色巧克力磚放到第一條花紋排，，剩下的另 剩下的另 11 塊放到  塊放到 
熔模排 熔模排 (A)(A)。。

或者把它們都放到第五條花紋排 或者把它們都放到第五條花紋排 (B)(B)。。

甚至把它們都放到熔模排 甚至把它們都放到熔模排 (C)(C)。。��

A) A) 保羅的第二條花紋排放置了 保羅的第二條花紋排放置了 22��塊白色巧克力磚塊白色巧克力磚，，所以已經完所以已經完
成成。。把最右邊的白色巧克力磚移到同排巧克力盒子的紅色位置 把最右邊的白色巧克力磚移到同排巧克力盒子的紅色位置 

（並立刻獲得 （並立刻獲得 11 分 分，，見計分）見計分）。。

第三條花紋排還沒有完成第三條花紋排還沒有完成，，忽略不計忽略不計。。

第四條花紋排已經完成第四條花紋排已經完成，，把最右邊的藍色巧克力磚移到同排巧 把最右邊的藍色巧克力磚移到同排巧 
克力盒子的藍色位置（並立刻獲得 克力盒子的藍色位置（並立刻獲得 1 1 分）分）。。

第五條花紋排還沒有完成第五條花紋排還沒有完成，，忽略不計忽略不計。。

B) B) 接著接著，，他把第二條及第四條花紋排剩餘的巧克力磚放到遊戲 他把第二條及第四條花紋排剩餘的巧克力磚放到遊戲 
盒蓋內盒蓋內；；第三條和第五條花紋排的巧克力磚則留在他版圖上第三條和第五條花紋排的巧克力磚則留在他版圖上。。��

 · 第一輪以後，你們還須遵守這條規則：若你巧克力盒子上 
的某水平排已經有某款顏色的巧克力磚，那麼你不能在對應 
該排的花紋排再放置該款顏色的巧克力磚。

熔模排
若你拿取了巧克力磚，卻不能或不想放置它們，便須把它們 
從左到右放到你的熔模排的空格。它們被視為掉到熔模，令 
你在裝點盒子階段被扣分。

若你熔模排已被填滿，便把多出的巧克力磚暫存到遊戲盒蓋內。

當桌子中央和工廠圓盤都沒有任何巧克力磚時，本階段結束。

接著是裝點盒子階段。

完成完成

B. 裝點盒子
玩家們可同時執行這階段，從完成的花紋排把 1 塊 
巧克力磚移到巧克力盒子上。

A)�從上到下執行：從每條完成
的花紋排拿取最右邊的 1�塊
巧克力磚，橫移到同排巧克
力盒子同款顏色的位置上。
每次你移動巧克力磚，會立
刻得分（見計分）。

B)��接著，若任何花紋排最右邊
的巧克力磚已裝填到巧克力
盒子，便須拿走該花紋排所有剩餘的巧克力磚， 
暫存到遊戲盒蓋內。

其餘花紋排上沒被拿走的巧克力磚會繼續保留， 
該玩家可在之後的輪次嘗試完成。

4
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保羅的熔模排上有起始玩家標記和 保羅的熔模排上有起始玩家標記和 44 塊巧克力磚 塊巧克力磚，，共扣 共扣 88 分 分。。  

最後，在熔模排的巧克力磚和起始玩家標記會使你扣分。熔模
排的空格上寫有數字，標示填進了該格便要扣的分數，按此移
動計分表上的計分標記（分數下限是 0 ）。

扣分後，把你熔模排所有的巧克力磚放到遊戲盒蓋內。注：熔
模排的起始玩家標記視作 1 塊巧克力磚，但把它留在你前面，
不要放到遊戲盒蓋內。

C. 準備下一輪
若沒有任何玩家的巧克力盒子上有填滿 5 塊巧克力磚的水平排 

（見遊戲結束），便會執行這個階段。

如同遊戲設置，由持有起始玩家標記的玩家逐次從袋子抽取  
4 塊巧克力磚放到 1 個工廠圓盤上，直到所有工廠圓盤都有 4  
塊巧克力磚。如果袋子空了，把遊戲盒蓋內所有巧克力磚放進
袋子裡洗勻，然後繼續設置，接著開始新的一輪。

在很罕見的情況下，暫存於遊戲盒蓋內的巧克力磚不足夠補充
到所有工廠圓盤，則如常開始新的一輪：即使有些工廠圓盤不 
夠 4 塊巧克力磚。

計分
從花紋排移動巧克力磚時，必須放到同排巧克力盒子相應 
顏色的指定位置，並立刻按以下規則得分：

�· ��如果剛放置的巧克力磚的水 
平或垂直方向都沒有直接相 
連的巧克力磚，則獲得 1 分。

�· �如果有任何相連的巧克力磚，則按照以下步驟檢視： 

先看是否有巧克力磚在水平排與剛放置的巧克力磚相連。 
若有，則點算合共有多少塊相連（包含剛放置的巧克力磚）， 
並獲得這個數量的分數。

放置這塊白色放置這塊白色
巧克力磚讓你巧克力磚讓你
獲得 獲得 1 1 分分。。

範例範例：這塊黃色巧克力磚的：這塊黃色巧克力磚的
水平排有 水平排有 4 4 塊相連的巧克塊相連的巧克
力磚，而垂直行也有力磚，而垂直行也有33塊相塊相
連，讓你獲得 連，讓你獲得 4 4 分 + 分 + 3 3 分，分，
共共7 7 分。分。

範例範例：：這塊棕色巧克力磚的 這塊棕色巧克力磚的 
水平排有 水平排有 3 3 塊相連的巧克力磚 塊相連的巧克力磚 

（包含剛放置的棕色巧克力磚）（包含剛放置的棕色巧克力磚），，
讓你獲得 讓你獲得 3 3 分分。。

範例範例：這塊藍色巧克力磚的垂直：這塊藍色巧克力磚的垂直
行有行有3 3 塊相連的巧克力磚（包含塊相連的巧克力磚（包含
剛放置的藍色巧克力磚）， 剛放置的藍色巧克力磚）， 
讓你獲得 讓你獲得 3 3 分。分。

再看是否有巧克力磚在垂直行與剛放置的巧克力磚相連。 
若有，則點算合共有多少塊相連（包含剛放置的巧克力磚）， 
並獲得這個數量的分數。
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變體規則
如果想來點不同，可使用玩家版圖棕色巧克力
盒子那面。基本規則不變，不過當你把巧克力
磚從花紋排移到巧克力盒子上時，可以放到該
水平排的任何一個位置，但每條垂直行不得有
顏色重複的巧克力磚。同時記得每條水平排也
不得有顏色重複的巧克力磚。
特殊情況：在裝點盒子階段，即使你完成了花紋排，同排巧克力
盒子上也可能沒有符合規則的位置讓你放置巧克力磚。那麽你必
須立即把該條花紋排內的所有巧克力磚放到熔模排（見熔模排）。

遊戲結束
於裝點盒子階段時，如最少有 1 位玩家的巧克力盒子上有 
水平排填滿 5 塊巧克力磚，則本階段完結後，遊戲結束。

遊戲結束時，達成以下的目標的玩家可獲得額外分數：�

�· 巧克力盒子上每條填滿 5 塊巧克力
磚的水平排獲得 2 分。
�· 巧克力盒子上每條填滿 5 塊巧克力

磚的垂直行獲得 7 分。
�· 巧克力盒子上每款填滿 5 塊巧克力

磚的顏色獲得 10 分。

最高分的玩家獲勝。若最高分遇平手，則平手的玩家中， 
完成最多水平排的玩家獲勝。若再遇平手，則他們共享勝利。

特殊工廠變體 
每輪開始時，以藍色面朝上洗勻全部 9 個工廠
圓盤，根據玩家人數使用若干個，將剩下的工
廠圓盤放到一旁。把要使用的圓盤放到桌子中
央圍成一圈，再隨機翻開等同玩家人數的工廠
圓盤到金色那面（即特殊工廠）。

�· 2 人遊戲使用 3 個藍色、2 個金色。
�· 3 人遊戲使用 4 個藍色、3 個金色。
�· 4 人遊戲使用 5 個藍色、4 個金色。

遊戲玩法與前述規則相同，但加入了五款特殊工廠， 
某些影響起始玩家的設置，其他則在該輪中提供特別 
效果，詳見下述：

特殊工廠�1：設置本輪後，在這個圓盤上多放置 1 塊 
巧克力磚。

特殊工廠�2：設置本輪後，從本圓盤的左右兩個 
圓盤上各拿取 1 塊指定顏色的巧克力磚放到本圓 
盤上。.

特殊工廠�3：拿取本圓盤的巧克力磚後，把剩餘的巧克力 
磚留在圓盤上，不要移到桌子中央。

特殊工廠�4：拿取本圓盤的巧克力磚後，不要把剩餘的巧 
克力磚移到桌子中央，改為移到左右 2 個圓盤上。玩家既 
可任意將巧克力磚分成兩批分別移到左右，也可全部移到 
同一個圓盤，但同顏色的巧克力磚必須移到同一個圓盤。

特殊工廠�5：玩家拿取本圓盤的巧克力磚後，將其他剩餘 
的巧克力磚移到桌子中央，然後將本圓盤放到自己的熔模 
排下，此圓盤於本輪成為該玩家熔模排的額外空間。該玩 
家下一塊需要放到熔模排的巧克力磚改為放到本圓盤上， 
並不會令玩家扣分。本輪結束後歸還本圓盤。
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