
船
要

沉
了

！棄船，棄船！
簡介
懸掛在船桅上作為海盜標記的黑旗快將
沒入海中。幸運的是（遇上沉船還算好運
嗎？），你所有的船員都已逃到求生船上。

禍不單行的是，海水正從腐爛的求生船舷
板中不斷滲入！你看到不遠處有一座小島，

那裡就是你們全體船員生還的唯一希望！
問題是，你們都能到得了那座小島嗎？ 

遊戲說明書

知
道了

，船長！

快
將

求
生船放到海上！
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遊戲配件

8 艘 船

1 個 方向舵 
（起始玩家標記）

1 塊 大海版圖 7 張 玩家輔助牌

船員標記

14 個 船長標記 
（7 種顏色，每種顏色 2 個）

35 個 海盜標記 
（7 種顏色，每種顏色 5 個）

21 張 船長牌 56 張 海盜牌 
（8 種顏色，每種顏色 7 張）

投票牌

15 個 滲水標記



遊戲目標
玩家需要做的，就是要拯救船員到小島上。
遺憾的是，部分求生船已開始入水，看起來
無法支撐到他們登岸。玩家只要令代表自己
顏色的船員標記 （包括海盜和船長標記）抵達
小島，就會得分，最終獲得最高分數的玩家，
就會成為贏家！
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遊戲配件

1 個 沙漏 
（計時 2 分鐘）

2 本 遊戲說明書
（中文 /EN）

1 張 貼紙

Introduction 

The Black Flag will not be seen from 

the sea level soon. Luckily (?) all of 

your Crew are on the boats. However, 

water is pouring through the rotten 

planks! A little island is not far away, 

can you make it there? 

Rulebook

   
   

   
Ay

e,

 C
ap’n aye!

   
   

 T
he

 sh

ip is 
sinking! 

   
   

   
   

To
 th

e boat! 

1 個 袋子

簡介
懸掛在船桅上作為海盜標記的黑旗快將
沒入海中。幸運的是（遇上沉船還算好運
嗎？），你所有的船員都已逃到求生船上。
禍不單行的是，海水正從腐爛的求生船舷
板中不斷滲入！你看到不遠處有一座小島，
那裡就是你們全體船員生還的唯一希望！
問題是，你們都能到得了那座小島嗎？ 

遊戲說明書

知
道了

，船長！

快

將
求
生船放到海上！

船

要
沉

了！棄船，棄船！

在首次遊玩前， 
請將圖案貼紙 
貼在對應顏色的 
船長標記上。



Sequence of a turn

Phase 1: B
oats receive a Leak

Phase 2: One Boat moves forward

Phase 3: Change Boat

Pass the Rubber Token

Move 2 steps if the Boat has a Leak 

Ballot to choose who 

must leave the boat

Sequence of a turn

Phase 1: B
oats receive a Leak

Phase 2: One Boat moves forward

Phase 3: Change Boat

Pass the Rubber Token

Move 2 steps if the Boat has a Leak 

Ballot to choose who 

must leave the boat

Sequence of a turn

Phase 1: B
oats receive a Leak

Phase 2: One Boat moves forward

Phase 3: Change Boat

Pass the Rubber Token

Move 2 steps if the Boat has a Leak 

Ballot to choose who 

must leave the boat

Sequence of a turn

Phase 1: Boats receive a LeakPhase 2: One Boat moves forward
Phase 3: Change Boat

Pass the Rubber Token

Move 2 steps if the Boat has a Leak 

Ballot to choose who 

must leave the boat

將大海版圖放在桌子中央。
 
每位玩家選擇一種顏色，拿取對應顏色的船和 2 個船長
標記，並按照下表獲得相應數量的海盜標記：

根據在步驟 2 時所選取的玩家顏色，每位玩家拿取對
應顏色的海盜牌 1 張，並加上 1 張黑色海盜牌和 3 張
船長牌以組成自己的手牌。 

將滲水標記和黑船放在大海版圖旁。 

各人拿取 1 張玩家輔助牌。 

由最近曾經游泳的玩家擔任第一回合的起始玩家，如
果無法確定，也可以隨意選擇第一回合的起始玩家。

之後，該玩家拿取方向舵（起始玩家標記）和沙漏。

1
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5

2
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遊戲設置 ( 以 4 人遊戲為例 )

玩家人數 3-4 5-7

5 4

1

6

5

4

3

2

每人獲取的 
海盜標記數量



Sequence of a turn

Phase 1: B
oats receive a Leak

Phase 2: One Boat moves forward

Phase 3: Change Boat

Pass the Rubber Token

Move 2 steps if the Boat has a Leak 

Ballot to choose who 

must leave the boat

Sequence of a turn

Phase 1: B
oats receive a Leak

Phase 2: One Boat moves forward

Phase 3: Change Boat

Pass the Rubber Token

Move 2 steps if the Boat has a Leak 

Ballot to choose who 

must leave the boat

Sequence of a turn

Phase 1: B
oats receive a Leak

Phase 2: One Boat moves forward

Phase 3: Change Boat

Pass the Rubber Token

Move 2 steps if the Boat has a Leak 

Ballot to choose who 

must leave the boat

Sequence of a turn

Phase 1: Boats receive a LeakPhase 2: One Boat moves forward
Phase 3: Change Boat

Pass the Rubber Token

Move 2 steps if the Boat has a Leak 

Ballot to choose who 

must leave the boat

從起始玩家開始，所有玩家按順時針方向依序將自己的船放在大海版圖上。 
玩家可以自由選擇起點（如左圖所示），但每一處只容許放置 1 艘船。

然後，起始玩家將黑船放在其中一個空置的起點上。

從起始玩家開始，玩家按順時針方向將 1 個船員標記 ( 海盜或船長 )，放到任何 1 艘船的 任何 1 艘船的 
座位上座位上，如此重複進行，直到所有海盜和船長標記都已被放入船中。 

注意：如果是首次遊玩，我們建議玩家將所有的船（包括黑船）隨機放到大海版圖的線道起
點上，而放置次序則從左至右為準。然後，將各玩家的船員標記放進袋子，並逐次抽出 1
個放入船中，次序從最左面的船開始往右放置。在最右面的船放入船員標記之後，接下來
抽出的標記再從頭按左至右的順序放入船中，直到袋中的標記給抽完為止。

每場遊戲將進行多個回合，每回合則由三個階段組成：
階段一：船隻滲水
階段二：一艘船向島嶼前進
階段三：海盜換船

在階段三完成後，新的回合就會開始。上一回合的起始玩家要把方向舵（起始玩家標記）交
給其左邊的玩家，接收者就成為新的起始玩家。當大海版圖上只留下最後 1 艘船孤獨地 
漂浮，遊戲便告結束。

本遊戲的大部分決定，都是經由投票所決出。

生死有命！即使是窮凶極惡的海盜也毫不例外。

起點
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開始遊戲

進行遊戲



無論是因應什麼狀況需要投票表決，每位玩家都是從手牌中面朝下 
打出 1 張牌。海盜牌的顏色，代表的就是與其同顏色的船和船員。

 重要！並非每次表決都會牽涉每一種顏色的船隻或船員。 
因此，玩家在表決時打出的卡牌，必須是該表決牽涉的顏色， 
否則視作無效票處理。  

當所有玩家都打出手牌，便一起揭示打出的卡牌，並以「少數服從多數」
的方式結算。如果出現多數票票數相同的情況，則由起始玩家決定票數
相同的顏色中，哪種顏色被視為多數。

只要某位玩家尚未將牌放到桌上，其他玩家都可以左右其出牌的選擇。
為了保命，即使同伴之間妄下承諾，想想也是理所當然的。 
更何況對於海盜來說，誠信，從來就不是一種美德！

逃命的唯一關鍵就只有時間。面對滿布礁石且洶湧大海，逃生者還怎 
會有多餘時間，耗費在爭論之中？因此，每次進行投票表決之前，起始
玩家須翻轉沙漏計時。當時間一到，玩家就不能再作討論，尚未出牌的
玩家也要馬上打出手牌。

除了海盜牌，玩家也可以打出船長牌。船長牌能夠否決當前回合「少數
服從多數」的投票結果（詳情請參閱〈船長牌〉部份）。另外，海盜牌打出
後可以收回，但每張船長牌只能打出一次，並會在投票表決結算後移出
遊戲。
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投票表決 階段一：船隻滲水

翻轉 !



本來只是在海盜船上聊備一格的求生船，在真正遇到船難時又豈能寄予厚望？ 
它們日久失修，又殘又破。 
若求生船受海浪沖擊致令撞上礁石，船體必定會受到損毁導致滲水。

所有玩家在此階段需要投票表決，是哪艘船出現滲水。某一種顏色獲票最多，
那種顏色的船就會視為發生滲漏，將 1 個滲水標記放到該船上以茲識別。

如果被選中的船仍有空位，就將滲水標記放到空位上。 
自此，該位置已被注滿海水，在餘下的遊戲中，該位置都不能放置船員。

如果被選中的船經已滿座，船上的其中一人就必須離開！此時進行另一次投票
表決，但只有在該船上擁有船員的玩家才需要參與。為了方便識別，玩家可
以將滲水標記放在該船的前方。

要注意的是，船上的每名船長視作投了 2 票 ( 船長的影響力如此巨大，當然
可以投 2 票 )，其他海盜則只能投 1 票。 

如果失去一名船員的玩家在被選中的船上既有船長又有海盜，那麼海盜必須
首先離船。總之，船長必定是每位玩家在別無其他船員可選之下才會離船。
要知道，船長可都是老江湖，手下們想對船長打甚麼歪主意都難逃其法眼，
所以船長總是先下手為強！

將滲水標記放入空位。

2+ +

+2

1

1

1

1 4

4

3

1

範例：黑船被選中，因此進行投票以決定哪名船員要離船。由於船上
並無紅色船員，所以紅色玩家不能參與投票。翻開打出的卡牌後，顯
示為 4 票投給了黃色、3 票投給綠色，還有 1 票投給紫色。因此，一
名黃色船員要離開求生船。
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投票表決 階段一：船隻滲水
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階段二：一艘船向島嶼前進

沉船
如果船體的滲水位置太多，船員舀水的速度不及進水快，很自然，船隻就會下沉。

在任何階段結束時，一艘船上的滲水標記多於船員標記，該船就視作沉没。 
玩家需把該船及其所載的全部船員和滲水標記移出大海版圖。  

 
眾海盜正與不斷湧入的海水搏鬥之際，海平線上出現了島嶼輪廓，這燃起他們成功逃生的希望。

玩家進行投票，決定將哪一艘船向島嶼移動一格。 
但凡某一艘船至少有 1 個滲水標記，該艘船在前進時會改為移動兩格。

一旦船隻登岸，其所載的船員就放置在該島上，該船則放在版圖旁邊。 
當之後再有求生船到達小島，按其順序放置，以方便分辨出船隻登岸的順序。



範例：黃船和紅船都獲得兩票，因此各別要放入 1 個滲水標記，結果是黃船和紅船上都有一名船員
須要離開。當前的起始玩家負責決定哪一艘船會首先進行投票。

範例：全數 4 票都投給了黃船。由於票數第二高者出現平手（各得 0 票），

所以由當前的起始玩家決定由哪一艘餘下的船承受第二個滲水標記。

「有……有鯊魚！」你們聽到後方有人大喊，但下一秒，叫喊的那個人就已被巨鯊拖入海中！ 
你們心知不妙，只想著要拼盡全力划船，趕快向著遠方的島嶼駛過去！

當帶有滲水標記船隻向島嶼前進時，在下個回合，投票表決出現滲水的船隻增加為兩艘。

 
 

投票如常進行，但不同的是獲票最多以及票數第二高的顏色的船隻，都要各別放上 1 個滲水標記。 
如果表決結果導致兩名船員須要離船，玩家應該首先對獲票最多的求生船進行投票以決定離船的船員， 
並在結算之後才對票數第二高的船隻進行同樣的投票表決。

如果出現票數相同的情況，則由當前起始玩家決定票數相同的顏色中，哪種顏色獲視為多數。
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階段二：一艘船向島嶼前進

拼命加速！

投票
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範例：起始玩家（紅色）從黃色
船上移除其船長、綠色玩家從
紫色船上移除其海盜、紫色玩
家從綠色船上移除其海盜。由
於每艘船上只有一名船員可以
下船，而黃色玩家在其餘船上
沒有船員，因此本回合無需移
動任何船員。

相反順序！

階段三：海盜換船

眼看船滲水嚴重，棄船是迫不得已的決定。 
你們要游向另一艘船碰碰運氣了。  

從當前的起始玩家開始，各玩家按順時針方向輪流從任何一艘船上任何一艘船上
移除 1 名船員（船長或海盜）移除 1 名船員（船長或海盜），並將其放置在該艘船後方的大海版圖
上。 

       每艘船只能夠移離 1 名船員。 

如果在某艘船上玩家只得 1 名船員，他們必須將那唯一的船員保留
在船上。

在每位玩家將其一名船員放置在船後方（且跳過所有無法移動其船
員的玩家）之後，從最後一位移走船員的玩家開始，各人按逆時針
方向輪流將其剛移走的船員放置到另一艘船上。如果船上沒有空
位，無法登船的船員就要從遊戲中被剔除──他們已葬身鯊口了 !

       請記住：在任何遊戲階段結束時，如果船上的滲水標記比 
船員標記多，該艘船就會沉沒。 

階段三結束後，當前的起始玩家將方向舵（起始玩家標記） 
交給其左邊的玩家，以表示新回合的開始。
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船長牌

計分與遊戲結束

老大只有一個 ，沒有之一 。  

在任何投票表決中，玩家都可以選擇打出船長牌。如果一次投票中只有一位玩家選
擇打出船長牌，該玩家就能夠決定該次投票的結果。

注意：在決出 2 個滲水標記的投票中，唯一打出船長牌的玩家可以決定只結算 1 個
滲水標記，甚或完全不放置任何滲水標記到船上。
 

已打出的船長牌在投票結算之後不能收回，換言之，每位玩家最多有三次推翻投票結果的機會。
如果一次投票中出現多於 1 張船長牌，則所有這些船長牌均相互抵消。
如果所有玩家都選擇打出船長牌，則由當前的起始玩家決定該次的投票結果。

船長牌受到以下三條附加規則規限：

當大海版圖上只剩下 1 艘船，它會視作已經沉沒並立即令遊戲結束。玩家各自將得分加總。 
船長和海盜登上不同的島嶼會獲得不同的分數，請參考大海版圖上的圖示。

總分最高的玩家獲得遊戲勝利。如果最高分遇平手，則平手玩家中以其船隻首先到達島嶼者獲勝； 
如果平手玩家的船都沉沒，則他們共享勝利。
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