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《賽馬大亨》手機應用程式
alderac.com/ready-set-bet/

除了使用盒中的遊戲配件，玩家還可使用本遊戲的手機應用程式來進行遊戲。手機應用程式可代替主持人，使投擲骰子、
馬匹移動和賽事報導自動化。請到訪上面的網址，以獲得手機應用程式的下載選項。

1張
投注版圖

1張
賽道版圖

2枚
骰子

9枚
馬匹棋子

28張
特定主題投注牌

5張
特別彩池牌

32張
貴賓牌

6枚
獨贏、位置、
前三名標記

40枚
玩家投注標記

（共有八種顏色）
12枚

獎勵投注標記

恍如真實賽馬，感受下注和獲發派彩的
緊張刺激，讓    化身為賽馬大亨！
你打算提前下注來鎖定最佳賠率，還是準備觀望賽事進展，並在
最後一刻才出手下注呢？在《賽馬大亨》這款模擬賽馬實況的遊
戲裡，一切選擇都由你來決定！

遊戲概覽
《賽馬大亨》以四場賽馬為一局遊戲，玩家會在每場賽事進行期
間下注，並在賽後結算投注結果。玩家不僅可贏取貴賓獎勵，還
可以通過在特別彩池中下注來增加遊戲體驗。經過四場賽事之
後，贏得最多彩金的玩家獲勝！ 

6枚
主持人投注標記

55枚
1元籌碼

48枚
5元籌碼

32枚
25元籌碼

8枚
100元籌碼
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七或八位玩家

將投注版圖放在桌面中央。

洗勻特定主題投注牌並疊好，然後面朝下放在投注版圖頂部的 
「特定主題投注」區上，接著抽出牌庫頂的5張牌，將它們面朝上
放在牌庫右邊的空格上。

洗勻特別彩池牌並疊好，然後面朝下放在投注版圖左下角的「特
別彩池」區上，接著抽出牌庫頂的那張牌，將它面朝上放在牌庫
右邊的「第一場賽事」空格上。

洗勻貴賓牌並疊好，然後面朝下放在投注版圖右下角的「貴賓」
區上。

將籌碼放在投注版圖旁，形成供應堆。    
註：在第一場賽事開始前，沒有玩家會獲派籌碼。不過，主持人或
會在開始遊戲時獲得籌碼（請參閱第8頁的〈主持人投注之變體
規則〉）。

將獎勵投注標記放在投注版圖旁邊。

推選一人擔任主持人，並將賽道版圖放在其前面，讓其負責進行
賽事。除非使用第8頁所述的變體規則來遊玩，否則主持人並不
參與投注，而是透過處理賽事的進行和報導來推進遊戲。

將2枚骰子和9枚馬匹棋子交給主持人，在賽道版圖左邊的綠色
起跑閘放上與其號碼對應的馬匹棋子。

主持人以外的每位玩家拿取一組5枚相同顏色的玩家投注標記。
如果有七或八位非主持人的玩家，每位玩家就要將其3號標記放
回盒中。

將6枚獨贏、位置、前三名標記放在投注版圖旁邊。

如果主持人玩家除了執行賽馬外還希望下注，便須要拿取6枚主
持人投注標記 （請參閱第8頁所述的變體規則）。

遊戲設置

你可以不使用特定主題投注牌、特別彩池牌和/或貴賓牌以簡化遊戲。
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擲骰點數
的總和為6，

將6號馬
向前移動1格。

擲骰結果為3，
2/3號馬可以向右
移動1格。

接下來的擲骰結果
為 2，因 此 2 / 3 號 馬
會總共移動4格(在
正常情況下移動1格
並加上獎勵移動的
3格。)

4

  場賽事流程概覽
• 進行賽馬 • 主持人開始賽事。
• 投注 • 玩家在賽事進行期間下注。
• 結算投注結果 • 賽事結束後，玩家結算各自的投注。
• 整理• 處理所有牌並重置賽道。

進行賽馬
擔任主持人的玩家可以單純處理賽事的進行和報導來推進遊
戲，或者也可以在賽前於投注版圖上下注來競逐彩金（請參閱
第8頁的〈主持人投注變體規則〉） 。 如果使用手機應用程式來
遊玩，賽事的進行就會自動化，那麼玩家就無須擔任主持人的 
角色。

主持人要喊道：「開跑了！」，以宣布賽事正式開始。

主持人同時投擲2枚骰子兼大聲公布擲出點數的總和，然後將有
對應該總和數目號碼的馬匹棋子向右移動1格，如果另有獎勵移
動也要一併處理。主持人繼續明快地擲骰、報數並移動馬匹，其
他玩家則同時對賽事進行下注。

獎勵移動
起跑閘左邊顯示每匹馬的獎勵移動值，唯獨7號馬沒有此項獎
勵。

當連續兩次擲骰都出現相同點數，就會觸發獎勵移動：紅色的6
號和8號馬額外移動1格，橙色的5號和9號馬額外移動2格，藍色
的2/3號、4號、10號和11/12號馬額外移動3格。

至於2/3號和11/12號馬，只要主持人連續兩次擲骰的點數總和
是以上各數字對的其中一個數字，就會觸發獎勵移動。舉例來
說，如果第一次擲骰的點數總和是3，而緊接下來的擲骰點數總
和是2或3時，就會觸發獎勵移動。

第三次連續擲骰的點數總和都相同並不會觸發獎勵移動。承接
上面的例子，如果第三次擲骰的結果也是2或3，則不會觸發獎勵
移動，因此2/3號馬只會按正常情況向右移動1格。

然而，如果在第四次擲骰也是得出2或3，那就會觸發新的獎勵
移動，因為第三次和第四次擲骰給視為一組新的、單獨的連續投
擲。

主持人
除了投擲骰子、宣布擲骰結果、移動賽道上的馬匹棋子外，主持
人還應該代入真實賽馬評述員的角色，進行明快、緊湊的擲骰和
報導，並不時加上「領頭位置出現變動」、「有馬匹嘗試突圍領放」、

「有馬匹遠遠落後」，還有大喊出獎勵移動使賽事出現變化等精
彩評述，從而營造出觀看實況賽馬的刺激氣氛。

主持人還有以下責任：

• 確保在擲出一對1時喊出「蛇眼！」和在擲出一對6時喊出「棚
     車！」，因為這兩個擲骰結果會給持有某些貴賓牌的玩家獲得
     獎勵。此外，主持人也要清楚公布每次的擲骰結果，以便玩家
     可以追尋其他貴賓牌的蹤跡。

• 每當有馬匹越過賽道版圖上的紅線，主持人必須提醒玩家快
     要「截止投注！」。當有第三匹馬越過紅線，主持人就要馬上清
     楚大喊：「截止投注！」，而玩家也即時不得再下注。

賽事結束
一旦有馬匹到達終點線(賽道上第15個格子），賽事就會立即完
結。同時，投注版圖上不得再放置更多的投注標記。所有馬匹都
應該留在賽事結束時的位置以便結算投注結果。主持人在投注
版圖上用獨贏、位置、前三名標記來標示對應的馬匹(第6頁有詳
細解說）。
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紫色玩家可以在3個不同的空置下注區各放
上1枚標記，以博取2/3號馬的獨贏彩金。

紫色玩家不得在同一個下注區放置多枚標
記。

紫色玩家不得將標記放置在已被別人佔用的
下注區上。

5

紫色玩家收回其5號投注標記。
如果2/3號馬獲勝：紫色玩家就從供應堆拿取
45元(9 x 5）。
如果2/3號馬輸了：按照紅圈所示的「-2」，向供
應堆支付2元籌碼。

投注
每位非主持人玩家都有一組編號為2、3、3、4和5的投注標記用來
在每場賽馬中下注 (在七或八人遊戲時，每位非主持人玩家須在
遊戲開始前交回一枚3號投注標記）。

賽事進行期間——在喊出「截止投注！」或有馬匹到達終點線之
前——玩家可以將1枚投注標記放置在投注版圖上任何未被佔
用的下注區上。玩家不須輪流下注，下注時機完全由玩家自行決
定，先到先得。一旦在下注區放上投注標記，該標記就不能被移
動或拿掉。

結算投注結果
賽事完畢時，所有玩家都會因其下注的輸贏而贏得彩金或輸掉
注碼。

贏得彩金的玩家首先從投注版圖上收回其標記，並從供應堆中
拿取相應於彩金金額的籌碼，然後到輸掉注碼的玩家收回標記，
並將相應於輸掉的金額的籌碼放回供應堆。所有玩家可以同時
進行結算。

彩金金額以獲勝的投注標記面值乘以其所在格子所示的賠率(即
「X」左方的數字)而得出。

至於輸掉的投注，玩家不須理會其投注標記的面值為何，只須將
下注區上紅圈所示虧本金額的同等面值籌碼放回供應堆便可。
如果下注區上沒有紅圈，則玩家不用向供應堆支付任何籌碼。如
果玩家失去了所有籌碼，就不用再向供應堆支付籌碼，也不會因
此而欠債。

給新手玩家的提示：
在前三名、位置和獨贏的賠率列中，愈是位於右邊
的格子愈提供更好的賠率，而輸掉投注時的賠本

金額/機會也較小。
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三甲位置並無馬匹並列： 並列第二名
(因此也佔去第三名的位置）：

不要使用 。

並列第三名：

使用6枚獨贏、位置、前三名標記來幫助記錄賽果，以便結算派彩
(第二名的標記位於第三名的標記背面）。

6

就獨贏、位置、前三名作投注
玩家可以就賽事結果的獨贏、位置、前三名作投注。在投注版圖
上，每一橫行對應不同的馬匹編號，每一縱列則對應獨贏、位置
或前三名的派彩和虧本賠率：

• 獨贏是投注一匹馬將獲得第一名。每匹馬都有三個獨贏下注
     區，各有不同的派彩和虧本賠率。 
• 位置是投注一匹馬將獲得前二名之一。每匹馬都有兩個位置
     下注區，各有不同的派彩和虧本賠率。 
• 前三名是投注一匹馬將以三甲名次完成賽事。每匹馬都有兩
     個前三名下注區，各有不同的派彩和虧本賠率。 

由此可知，以第一名完成賽事的馬匹皆符合獨贏、位置和前三名
的資格，因此對該馬匹作獨贏、位置、前三名下注的所有玩家都
會獲得彩金。至於位列第二名或與第二名並列的馬匹，則都符合
位置和前三名的資格。

如果有多於兩匹馬並列第二名，它們全部都當為以第二和第三
名完成賽事，而落後於它們的馬匹皆不被列入前三名。同理，所
有位列第三名或與第三名並列的馬匹都符合前三名的資格，因
此對該些馬匹作前三名投注的玩家皆會獲得彩金。

就馬匹顏色投注

投注版圖有以上四個下注區。

左邊的三個下注區：如果由相應顏色的馬匹獲得第一名，就會向
贏出的投注派發彩金。 

右邊的下注區：當7號馬在賽事結束時位列第五名或處於更差的
位置（即是有至少四匹馬排在7號馬前面），就會向有對此條件下
注的玩家派發彩金。

一如慣例，以上每個下注區都只允許放置1枚投注標記。

特定主題投注

在每場賽馬，投注版圖的頂部將放置5張面朝上的特定主題投注
牌，它們各自都作為一個額外的下注區。一如慣例，每張投注牌
都只允許放置1枚投注標記。這些牌都有特定的投注主題，例如，
投注指定馬匹在賽事結束時排名高於另一馬匹或領先一群同顏
色的馬匹。如果受注的馬匹在賽事結束時與其他馬匹並列，則相
關的投注皆被視為輸掉。

在完成結算投注結果後，必須換上5張新的特定主題投注牌，以
確保四場賽馬都有不同的特定主題供玩家下注。

以上圖為例，左邊第一張面朝上卡牌的投注主題是2/3號馬在賽
事結束時會比8號馬有更好的排名；第二張的投注主題是7號馬
會領先全部四匹藍色馬(2/3號、4號、10號和11/12號）。
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勢均力敵勢均力敵
至少有兩匹馬只移動了
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出閘脫腳出閘脫腳
排名第三的馬匹落後第一名
�格或更短的途程。
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不相上下不相上下
排名第二的馬匹只落後
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毫釐之差毫釐之差
排名第二的馬匹大幅落後於

第一名超過�格。

-24x

一馬當先一馬當先

貴賓

獲得額外投注標記：

除了下注區
所示的虧損外再 -5 元。

獎勵
投注標記
白色7號

獎勵
投注標記
白色7號

蛇眼和棚車蛇眼和棚車

每次擲骰的點數總和為�或��，就贏得�元。

和和

11
你可將�號投注標記放在
已被對手的�枚投注標記
佔據的下注區上，
這項操作在每場賽事
只能執行一次。

   押投注:
3號標記

   押投注:
3號標記

免費籌碼免費籌碼
打出這張牌就獲得籌碼。

它在你持有的貴賓牌中的     
次序決定你可獲得多少籌碼：

第一張牌

第二張牌

第三張牌

7

特別彩池投注

5張特別彩池牌各有三個下注區，每位玩家不得在同一張特別彩
池牌上放置超過1枚投注標記。

設置第一場賽事時，將1張特別彩池牌面朝上放置在投注版圖底
部的對應位置。在結算完每場賽馬的投注結果後，就要從特別彩
池牌庫頂抽一張牌，並將它面朝上放置在前一張牌右邊的方格
上，從而為下一場賽事添加新投注玩法。到第四場賽事開始時，
投注版圖底部應該總共有4張面朝上的特別彩池牌。

• 不相上下：請謹記，如果馬匹並列第二名，它們也被視為並列
                      第三名。

整理
對於第一至第三場賽事，在所有玩家結算投注結果之後，就要進
行以下整理：

• 更換5張特定主題投注牌
     (請參閱第6頁的〈特定主題投注〉)。
• 翻開1張新的特別彩池牌
     (請參閱本頁的〈特別彩池投注〉）。
• 向每位玩家派發2張貴賓牌，讓玩家自行選擇保留其中一張
     (請參閱本頁的〈貴賓牌〉）。
• 將馬匹棋子重新放回賽道版圖左邊的起跑閘。

貴賓牌

設置遊戲時，將32張貴賓牌洗勻並放置在投注版圖上。在第一
場賽事完結且所有玩家結算完投注結果後，每位玩家會獲發2張
面朝下的貴賓牌，玩家查看後自行選擇保留其中一張，而另一張
則要放到共用的棄牌堆中。

各玩家將保留下來的貴賓牌面朝上放在自己前面，在餘下的遊
戲中，他們都能享有自己那張貴賓牌的增益效果。

在第二和第三場賽事結束及結算投注結果後也要重複以上步
驟。換言之，玩家到第三場賽事時應該持有2張貴賓牌，而到第四
場時則會有3張。新加入的貴賓牌要放在前一張的右邊，以顯示
玩家獲得它們的次序。玩家在每場賽事都享有自己所有貴賓牌
的增益效果。當貴賓牌庫用光，將其棄牌堆的牌洗勻疊好以形成
新牌庫。

有些貴賓牌讓玩家能夠違反某些遊戲規則，例如，在另一位玩家
的投注標記上放置指定的投注標記，或者在三匹馬已越過紅線
之後仍可以下注。假如貴賓牌的指示與正常遊戲規則發生衝突，
皆以貴賓牌的指示為準。

• 免費籌碼：打出這張牌以獲得一次性派彩，之後玩家仍保留 
                   這張牌在自己前面。

• 馱押投注：可以用於相應編號的獎勵投注標記上。

獎勵投注標記

有些貴賓牌讓玩家獲得黑色或白色的獎勵投注標記，在餘下的
遊戲中，這些玩家就可以將它們加入自己的普通投注標記中使
用，而該張貴賓牌也要保持面朝上放置，以便各人得知這些獎勵
投注標記屬於哪一位玩家。

獎勵投注標記上有一大數目字，其用途與玩家投注標記號碼的
用途完全一樣，即是在投注獲勝時用來與賠率相乘的數目。獎勵
投注標記大多帶有一個包含數字的紅圈，如果使用這些標記投
注且輸掉，該下注玩家除了要支付等同於下注區上紅圈數字的
籌碼外，還要就其押下的獎勵投注標記所示的紅圈數字支付相
應的籌碼。

面值為2的獎勵投注標記上有一個特殊符號 ，它會使這些獎勵
投注標記所在的下注區的虧本值失效，換言之，若玩家使用了這
類標記下注且輸掉，是不須向供應堆支付任何籌碼的。

遊戲結束
當第四場賽事完結且所有投注結果都已結算完畢，所有玩家隨
即清點手上的籌碼，當中擁有最高金額的玩家就是贏家。如果最
高金額遇平手，則該些玩家共享勝利。
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主持人輪換之變體規則
(適用於二至八人遊戲)
這項變體規則讓每場賽馬可能由不同的玩家擔任主持
人。
首先隨機決定第一位主持人玩家，該玩家須要使用6枚
主持人投注標記(請參閱本頁的〈主持人投注之變體規
則〉)。在每場賽事結束後，當前的主持人玩家可以選擇
繼續擔任下一場賽馬的主持人。如果希望輪換，當前主
持人左邊的第一位玩家就有權選擇成為主持人，若受到
拒絕，就由順時針方向的下一位玩家有權選擇，如此類
推，直到有人願意擔任主持人為止。
假如最終無人應允，當前主持人左邊的第一位玩家就會
強制成為主持人。
成為主持人的玩家不得在該場賽事中使用自己的貴賓
牌。不過在該場賽事的投注結果結算完畢後，該主持人
也會與其他玩家一樣照常抽取並選擇1張貴賓牌，以便
在接下來的賽事中使用(例外情況：如果主持人玩家選
擇保留的是免費籌碼牌，就必須立即結算其效果）。
作為對無法使用貴賓牌的補償，第二場賽事主持人的玩
家會從供應堆獲得3元籌碼，第三場賽事的主持人會獲
得6元，而第四場的主持人則獲得9元。這些補償在每場
賽事開始之前派發。

工作人員
英文版本
遊戲設計 - John D Clair
項目總監 - Nicolas Bongiu
生產 - David Lepore,
           Adelheid Zimmerman
開發負責人、規則撰寫 - Kirk W Buckendorf
平面設計 - Kirk W Buckendorf
規則編輯 - Andre Chautard
插畫 - Athena Cagle & 
           Kirk W Buckendorf
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Ben Lesel, Yan Yan, Paul Alewitz, Sean Growley, Andy McGuire, 
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Dwight Stone, Mike Rizzo, Dino De Blasio, Thomas Raben, Neil 
Kimball, Vladimir Orellana, Josh Wood, Mark Wootton, John 
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主持人投注之變體規則
(適用於二至九人遊戲)

如果主持人也想參與投注，就必須在每場賽馬開始
之前拿取6枚主持人投注標記，並選擇將它們各自
放在投注版圖上六個不同下注區(包括特定主題投
注牌和特別彩池牌）的左上角位置，以免遮蓋這些
下注區所顯示的數字。

這些下注區仍被視為空置，當賽事開始，其他玩家
可以照常將投注標記放置其上。

當賽事完結，主持人注碼的結算方式與一般玩家的
投注結果結算方式完全相同。

遊戲開始時，主持人會獲得18元籌碼。遊戲期間，主
持人並不會抽取任何貴賓牌。
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手機應用程式之變體規則
(適用於二至八人遊戲)

如果使用手機應用程式來代為進行賽馬，遊戲就不
需要主持人(請參閱第2頁)。


