
你剛在著名的月亮河旁繼承了一片沃土，正準備大刀
闊斧地將其發展壯大：種植玉米，經營牧場，探索森
林……你需要合理安排土地，用最有效率的方式運用
地上的資源，並讓自己的牧群茁壯繁衍。但是狂野的
西部充滿困難和挑戰──盜匪、惡霸等不法之徒，還
有不時襲來的乾旱氣候都是你在發展時需要時刻警

惕的問題！

遊戲配件

遊戲目標
將獲得的土地板塊拼成地貌牌，並善用它們來創
建你的農場。通過壯大牧群以及盡可能地收集

土地資源以獲得最多的分數。

�	8個	農場主：
紫色、橙色、綠色、
白色各2個。

�	96塊	土地板塊
（可組合成共 4 8
塊地貌牌）。

�	20個	雙面夥伴標記
一面為牛仔標記，一面為專家標記。 

� 32頭	牛

� 2塊	地貌獎勵板塊
（供二人遊戲使用），
每一面地形均不同。

� 1塊	沙龍版圖
� 1疊	計分紙

�	4塊	雙面玩家版圖
一 面 為營 地 版
圖，另一面為西
部傳奇版圖。

45
min

8 +
2 - 4
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Yohan Servais
Régis Torres
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術語表
玩家版圖
每位玩家都會在遊戲開始時獲得一塊版圖，該版圖限定了玩家農場的寬度。玩家版圖的兩面分別用
於進行基礎遊戲（營地版圖）與進階遊戲（西部傳奇版圖）。每一面上的土地板塊存量都不相同。

營地版圖 西部傳奇版圖   

土地板塊
在本遊戲，每一塊拼圖都稱作「土地板塊」。
每塊土地板塊都有一面為地貌，另一面上寫有數字。
土地板塊共分為六種：

沙漠 玉米田 農舍峽谷        草原           森林
地貌牌
當玩家將2塊土地板塊拼起來，就會組
成1塊地貌牌。拼合時必須將顯示地貌
的一面朝上，而2塊土地板塊的地貌朝
向無須對齊。

農場
在遊戲過程中，玩家會收集土地板塊，組合地貌牌以發
展自己的農場。每個農場都能容納12塊地貌牌（即24塊
土地板塊）。農場共可延伸5排，由玩家版圖而定（參看右
圖）。

區域
一個區域由一組互相相鄰的相同土地板塊所組成。    
連接不同區域的單獨土地板塊也算作一個區域。

右方圖例為一個由3塊土地板
塊組成的草原區域，以及一個
由1塊土地板塊組成的森林區
域。

玩家建立農場時可以在其中
佈置任意種類的區域，也可以
在農場中包含多個相同種類
的區域。

2



資源
有些土地板塊上帶有資源。遊戲中的資源共有三種：

金塊可以在
沙漠、草原、峽谷中找到

 水獺可以在
森林中找到

玉米可以在
玉米田中找到

在遊戲結束時，玩家持有的每個資源都價值1分。

現在，玩家可以開始設置遊戲了！

《月之河畔》共有兩種可選遊戲模式。我們建議玩家按以下順序依次遊玩這兩種遊戲模式，以獲得
循序漸進的遊玩體驗：

 �基礎遊戲——使用營地版圖
 �進階遊戲——使用西部傳奇版圖

下文闡述三人至四人遊戲的規則。用於二人遊戲的額外規則列於本規則書末尾。

基礎遊戲
遊戲設置 

A. 每位玩家選擇一種玩家顏色，並從遊戲盒中拿取如下玩家配件：
 �  1塊玩家版圖，翻至營地版圖的一面朝上。
 �  1個農場主

B. 將所有的牛放在一旁形成供應堆。
C. 計分紙會在遊戲結束時才會使用到。
D. 將沙龍版圖放在遊戲盒旁。將所有夥伴標記以顯示牛仔的一面朝上洗勻，然後分為兩疊放在沙龍
版圖的入口位置。從其中一疊中翻開5個夥伴標記，以顯示專家的一面朝上放在沙龍版圖的5個位置
上。

E. 將所有96塊土地板塊以數字面朝上洗勻，隨機放入遊戲盒中以形成板塊
庫，並以如左圖所示的方式來設置。

F. 從板塊庫中隨機抽取4塊土地板塊，以數字面朝上按數字大小升序放在遊
戲盒旁，數字最小的板塊靠近遊戲盒放置。如果抽出的土地板塊中有板塊數
字相同，則以其被抽出的順序排列這些數字相同的板塊。在完成排列後，將
抽出的土地板塊翻至顯示地貌的一面。

G. 選擇一名玩家拿取所有玩家的農場主，在手中洗勻後依次抽出。當代表某
玩家的農場主被抽出時，該玩家立即將此農場主放在於步驟F建立的板塊列
中某個自選的可用土地板塊上。尚未放置農場主的土地板塊即為可用的土地
板塊。

 �  在三人遊戲中，將未被選擇的土地板塊移出遊戲。
 �  在四人遊戲中，最後一位玩家將無法選擇，只能把自己的農場主放在最

後一個可用的土地板塊上。總體來說，數字愈大的土地板塊愈能提供更多
的獎勵。但是，選擇數字較大的土地板塊也意味著玩家在下一回合中選擇
土地板塊的順序也將較後！

H. 當每個農場主都被放在土地板塊上之後，按照步驟F再次抽取4塊新的土地板塊進行設置，新的板
塊列須位於已有的4塊土地板塊旁邊。
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三人遊戲設置範例

回合流程

玩家回合的順序以玩家的農場主放置的位置決定。農場主最靠近遊戲盒的玩家將會首先開始自己
的回合，然後輪到農場主第二靠近遊戲盒的玩家，以此類推。農場主離遊戲盒最遠的玩家會最後才
進行自己的回合。
在自己的回合中，玩家必須按順序執行以下步驟。在執行完步驟後，就輪到下一名玩家執行自己的
回合。

1. 獲得土地板塊（必須執行）

2. 擴張農場（隨意執行）

3. 選擇新的土地板塊（必須執行）

你們現在可以開始遊戲了！

A

C

D

A

A

B

E

E

G

F H
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1. 獲得土地板塊（必須執行）
玩家拿取自己的農場主，同時拿取其底下的土地板塊，將該土地板塊
放在自己玩家版圖上的某個空置儲存區中。

 Î   若玩家版圖上已經沒有空置的儲存區，則該
玩家在當前回合必須挑選自己持有的2塊土地板
塊以執行擴張農場步驟。

儲存區2. 擴張農場（隨意執行）
如果玩家的儲存區當前有至少2塊土地板塊，就可以選擇是否擴張自己的農場。在擴張農場時，玩家
選擇持有的2塊土地板塊組成地貌牌，然後按照擴張規則將這塊地貌牌加入到自己的農場中。

擴張規則
 �玩家放置的所有地貌牌

都必須放在玩家版圖上方
一個5 x 5方格的範圍中，
玩家放置地貌牌時不可超
出這個範圍。

 �玩家必須將放置的地貌牌連接到：
 Î 玩 家 版 圖 上 的 某 座 橋 樑

旁，這種情況下玩家可以使
用 任 意 種 類 的 地 貌 連 接 橋
樑。
或

 Î 已經放入農場的地貌牌旁，在這種情況下，放置時必須
有至少一條鄰邊連接到相同種類的地貌。

 �  玩家不可將一塊單獨的土地板塊放入農場中。
 �  一旦被放置，地貌牌在之後的遊戲中就不能再移動位置。

 �  如果玩家持有4塊土地板塊，就可以在同一回合中組合並依次放置2塊地貌牌。

 �  如果玩家必須擴張自己的農場，但是無法按照擴張規則放置地貌牌，則必須立即從持有的土地
板塊中選擇2塊棄置。被棄置的土地板塊不提供任何分數。

 �土地板塊行動：部分土地板塊上帶有特殊的符號。每個符號都允
許玩家執行對應的行動。特殊符號一共有三種：牛、骷髏、圓圈。

在玩家將1塊地貌牌放置到農場之後，立即按如下順序執行特殊符號對應的行動：

A. 首先執行所有牛符號的行動。

B. 然後執行所有骷髏符號的行動。

C. 最後執行所有圓圈符號的行動。
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A. 牛
部分土地板塊上帶有1個或2個牛符號。
當玩家將1塊帶有牛符號的地貌牌加入自己的農場中時，就立即為每個
牛符號：

 �   從供應堆中拿取1頭牛，
 �   將牛放在該符號對應的土地板塊中。

B. 骷髏
每個骷髏符號都意味著乾旱的發生。
如果玩家使用帶有骷髏符號的土地板塊擴張了一個區域，則必須立即：

 �   從該區域中移除1頭牛，
 �   將該頭牛放回供應堆。

 Î   若該區域中有多頭牛，則玩家自己選擇移除其中哪一頭牛。
 Î   若該區域中沒有牛，則骷髏符號沒有效果。

執行上述操作之後，觸發當前乾旱效果的骷髏符號就不會再生效。

範例1：玩家將此地貌牌放
入農場時，必須立即從峽
谷區域的2頭牛中選擇一
頭移除。由於沙漠區域中
沒有牛，所以無事發生。

範例2：玩家將此地貌牌放
入農場時，必須立即從峽谷
區域中移除2頭牛。

C.  圓圈
每個圓圈符號都代表玩家獲得了招募夥伴的機會，可以獲得夥伴的幫助更好地管理農場。在玩家將
1塊帶有圓圈符號的地貌牌加入農場中時，依次執行以下三個步驟：

C.1. 選擇沙龍版圖中5個可選夥伴中的一個。
C.2. 玩家選擇該夥伴標記是以顯示牛仔或專家的一面朝上，然後將其放在土地板塊上的圓圈符
號中。
C.3. 立即執行該夥伴的效果（詳見〈夥伴〉一節）。

重要：沙龍中的夥伴標記會在一輪遊戲結束後才會被補充。
 Î   如果玩家放置的地貌牌中的2塊土地板塊都有圓圈符號，則玩家以自選順序依次為該2塊土地

板塊執行圓圈符號行動。
 Î   如果沙龍版圖上已經沒有可選夥伴，則玩家不可執行圓圈符號行動。

範例：
A. 牛符號：在放置了這塊地貌牌之後，玩家首
先在其中的農舍土地板塊上放置1頭牛。
B. 骷髏符號：然後該玩家必須立即從峽谷區
域中移除1頭牛。
C. 圓圈符號：最後，玩家因為農舍土地板塊的
效果，可以從沙龍中選取1個夥伴標記。玩家
選擇了夥伴「偷牛賊」，將其顯示專家的一面
朝上放在圓圈中，並且執行其效果（詳見〈偷
牛賊〉一節）。

B
B

CA

A
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夥伴
每個夥伴都可以為玩家帶來兩個效果：

亡命之徒
此夥伴允許玩家將自己儲存區中的1塊土地板塊與某位其他玩家儲存區中的1塊
土地板塊交換。
此效果只能在玩家儲存區中擁有土地板塊時被執行，指定的其他玩家儲存區中也
必須有土地板塊。

偷牛賊
此夥伴允許玩家選擇並拿取另一名玩家農場中1頭未被保護的牛。玩家拿取的牛
必須被放在偷牛賊所在的土地板塊中。
提示：若牛所在的區域中有至少1個夥伴，則該牛視為受到保護。

牛仔
此夥伴允許玩家橫向或者縱向移動自
己農場中一頭或多頭牛總共三步。

 �玩家可以使用同一個牛仔的效果移動同一頭牛多
步。

注意：牛不可移動經過或者停留在玉米田中。

	�重要：骷髏符號（乾旱）的效果只會在地貌牌被放入農場時
被觸發。在之後的遊戲中，這些土地板塊就被視為沒有效果的
普通地貌，玩家可以將牛放在此類土地板塊上。

範例：玩家在自己的農場中放置了1個牛
仔，然後選擇自己的1頭牛移動了一步，
而另一頭牛則移動了兩步。

1.		夥伴共有能力：牧人
每個夥伴——無論其標記是以顯示牛仔還是專家的一面朝上——
都是一名牧人。擁有牧人的區域中的牛都受到牧人保護，不會被
偷牛賊的效果影響。

範例：此淘金者能夠保護該草原區域中所有
的牛不被偷牛賊的效果影響。

2.	夥伴獨特能力
	�帶有即時效果的夥伴： 在玩家將此類夥伴放入自己的農場中時，就立即結算其效果。此類夥伴

效果是可選的，玩家可以自行決定是否啟動這些效果。
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	�沒有即時效果的夥伴：這些夥伴會在遊戲結束時提供額外的分數，具體提供的分數由玩家農
場中的資源而定。

淘金者
每個淘金者在遊戲結束時都會提供與玩家農場中金塊數量相等的分數。

獵人
每個獵人在遊戲結束時都會提供與玩家農場中水獺數量相等的分數。

農夫
每個農夫在遊戲結束時都會提供與玩家農場中玉米數量相等的分數。

遊戲結束

當玩家需要設置新的一組土地板塊，但是遊戲盒中已經沒有土地板塊時，遊戲就進入最終輪次。玩家
補充沙龍版圖中的夥伴標記，然後進行最終輪次的遊戲。
在最終輪次的回合中，玩家可以執行回合行動「擴張農場」任意次數，以清空自己的儲存區。玩家放置
地貌牌時依然需要遵循擴張規則。

 Î 如果玩家可以遵循擴張規則放置地貌牌，就必須執行放置，無論其是否會減少玩家獲得的分數。
 Î 如果玩家無法放置地貌牌，則必須棄置儲存區中未使用的土地板塊。這種情況會導致玩家的農場

形狀不完整。
在這之後，一局遊戲結束。但是在計算最終得分之前，每位玩家必須首先
執行空間分配行動：
玩家農場中每塊土地板塊上只能容納1頭牛。玩家必須棄置多餘的牛。

範例：圖中一個草原土地板塊中放置了2頭牛，玩家必須將其中的一頭
放回遊戲盒中。

3. 選擇新的土地板塊（必須執行）
玩家將自己的農場主放在新一排土地板塊中某塊可用的土地板塊上。

一輪結束
 �  當所有玩家都結束自己的回合之後，按照與遊戲設置步驟F相同的流程重新設置4塊土地板塊。
 �  如果該輪中沙龍版圖中有夥伴被拿取，則重新從標記疊頂抽取夥伴標記來補充空位，使沙龍版圖

中仍有5個專家面朝上的夥伴標記。
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 Î   寫下玩家在每一種地貌區域中獲得的分數。

資源分數
玩家農場中的每個金塊、水獺、玉米都會給玩家提供1分。

夥伴分數
每個淘金者、獵人或農夫都會按照對應的金塊、水獺、玉米提供額外的分數。

 Î   每位玩家計算自己的分數總和以獲得最終得分。最終得分最高的玩家獲得遊戲的勝利。
若最高分遇平手，則平手玩家中擁有最大區域的玩家獲得遊戲勝利，該區域中是否有牛並沒有關係。
若仍遇平手，則平手玩家中持有最多牛隻的玩家獲得遊戲勝利。
若仍遇平手，則平手玩家共享遊戲勝利。

終局計分
接下來，每位玩家計算自己獲得的分數。玩家按以下的步驟使用計分紙計算自己的總分：
區域的分數

每個區域提供的分數等於該區域中包含的土地板塊數量乘以該區域中牛的數量。

計分範例
在執行完空間分配行動後，圖示玩家開始計算自己的
最終得分。

區域的分數
農場中的沙漠區域中共有5塊土地板塊與1頭牛，價值
5分（5*1）。
該農場中的峽谷區域價值21分（7*3），草原區域價值
6分（3*2），農舍區域價值16分
（4*4）。
由於森林區域中沒有牛，所以
不得分。

資源分數
圖示農場中有4個金塊、1個水
獺與18個玉米圖案，給圖示玩
家分別提供4分、1分與18分。

夥伴分數
在遊戲過程中，圖示玩家獲得
了1個農夫。因為農場中有18
個玉米，所以這個農夫在遊戲
結束時價值18分。

圖示玩家在遊戲結束時獲得的總分是89分。

注意：土地板塊 上的牛符號並不影響計
分，只有玩家農場中的牛會被用來計算分
數。沒有牛的區域不會提供任何分數。

請記得：
 �玩家的農場中可以有多個相同地貌的區域，這些區

域將會分別計分。
 �因為牛不可進入玉米田，所以玉米田區域不會提供

分數。
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選擇劇本 
玩家可以選擇：

 �直接挑選遊玩某個可選劇情，
	 或

 �隨機挑選劇情進行遊戲，玩家們可以：
隨機選擇某位玩家獲得數字1、2、3、4的土地板塊各一塊，洗勻它們並隨機抽取一塊，抽到的土地板
塊上的數字即對應了玩家遊玩的劇情：

1. 林間漂流
2. 淘金熱
3. 不法者
4. 月河城

將這四塊土地板塊洗回其他土地板塊中。
每個可選劇情都會提供一種特殊的遊戲結束得分方式：

 Î   在執行完空間分配行動後，玩家們計算最終得分時將會把特殊得分寫在計分紙底部     
（即總分欄上方的橫列中）。

進階遊戲模式 
- 西部傳奇 -

在此變體遊戲模式中，玩家們將會共同進行一個劇情模式遊戲，並且每位玩家都會扮演劇情中的一
個傳奇角色。 

回合流程 
西部傳奇變體的回合流程與基礎遊戲中的回合流程相同。

遊戲設置 
遊戲設置與基礎遊戲的相同，但是有一項變化：所有玩家都會使用玩家版圖的西部傳奇版圖進行遊
戲。
各塊西部傳奇版圖上的橋樑數量和位置都不相同，儲存區的數量也有所區別：

瑪利（紫色）：1座橋與4個儲存區
衛斯理（白色）：2座橋與3個儲存區

克拉米緹（橙色）：2座橋與3個儲存區
大喬伊（綠色）：3座橋與2個儲存區
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2. 淘金熱
傳言說你的農場可不僅僅埋藏著幾個金塊，而是坐落在一個金礦之上！你能否找到地下埋藏的寶藏？

40分

10分 10分

範例：一個由6塊土地板塊組成的金礦價值40
分。

金礦：一個金礦必須是至少由3塊帶有金
塊的土地板塊彼此相連組成的區域。

「淘金熱」特殊計分
在遊戲結束時，玩家的每個金礦都價值10分，並且該
金礦從第四塊土地板塊開始的每塊額外土地板塊都額
外價值10分。

兩個金礦，各別由3塊土地板塊組成，
共價值20分。

範例：一片由6塊土地板塊組成的伐木區價值
40分。

1. 林間漂流
木材交易可是一種利潤豐厚的產業！如果你也想要分一杯羹，就需要一片與河流毗鄰的伐木區才
行。

40分 10分

10分

伐 木區：一片伐木區必須是
至少由3塊森林土地板塊組
成的區域，其中必須有至少
1塊土地板塊與河流相鄰。

「林間漂流」特殊計分
在遊戲結束時，玩家的每片伐木區都價值10分，
並且該伐木區從第四塊土地板塊開始的每塊額
外土地板塊都額外價值10分。

兩片伐木區，各別由3塊土地板塊組成，共價值
20分。
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4.月河城
你的農場日益興旺，是時候發展起村落以容納更多居民了。

40分 10分 10分

40分

10分

10分

3. 不法者
隨著你的農場中出現金礦的消息不脛而走，貪婪的不法者也接踵而來。

範例：一個由6個夥伴標記組成的幫派價值40
分。

兩個幫派，各別由3個夥伴標記組成，共價值20
分。

「不法者」特殊計分
在遊戲結束時，玩家的每個幫派都價值
10分，並且該幫派從第四個夥伴標記開
始的每個額外夥伴標記都額外價值10
分。

不法者幫派：一個幫派必須是至少由3個毗連的夥伴聯結
而成，這些夥伴位於何種區域並沒有限制，但是其中必須
包含壞人（即亡命之徒或偷牛賊）。

村落：一個村落必須是至少由3塊農
舍土地板塊組成的區域。

「月河城」特殊計分
在遊戲結束時，玩家的每個村落都價值10分，並且該村落從
第四塊土地板塊開始的每塊額外土地板塊都額外價值10分。

範例：一個由6塊農舍土地板塊組成的
村落價值40分。

兩個村落，各別由3塊土地板塊組成，共價值20
分。
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農場範圍
在二人遊戲中，農場主們使用所有96塊土地板塊挑戰建造最大的農場。

每位玩家的農場都建立於玩家版圖上方一個5 x 10方格的範圍。

遊戲設置
 �玩家按照所選模式（基礎或西部傳奇遊戲）進行設置，且在設置時採用如下變

化：
 �在步驟A中：每位玩家改為拿取2個相同顏色的農場主與對應的玩家版圖。
 �在步驟G中：農場主首先被抽出的玩家選擇1塊可用的土地板塊放置該農場

主，接著另一位玩家立即拿取自己的2個農場主，並挑選2塊可用的土地板塊放
置。最後，剩餘的1個農場主被放置在最後一塊可用的土地板塊上。

 �將2塊地貌獎勵板塊放在遊戲區域旁。

1

1

2

2

©2023 Blue Orange Edition. Moon River and Blue Orange are trademarks of Blue Orange Edition, France. Game published 
and distributed under license by Blue Orange, 97 impasse Jean Lamour, 54700 Pont-à-Mousson, France.

 www.blueorangegames.eu

回合流程
每一輪遊戲中，每個玩家都會
按順序使用自己的2個農場主
進行兩個獨立的回合。

地貌獎勵板塊
在遊戲中，每位玩家最多會放置24塊地貌牌，即48塊土地板塊。但是每個農場用來放置土地板
塊的範圍共有49個方格，而多出來的一個方格將會用於放置地貌獎勵板塊。

西部征服者：獲得地貌獎勵板塊
在遊戲過程中，第一個將自己的農場延伸到第十橫列的玩家必須在執行完放置的地貌牌附帶的
所有行動之後執行以下步驟：

 �   從2塊可選的地貌獎勵板塊中選取一塊。
 �   決定使用已選取的地貌獎勵板塊的哪一面。
 �   立即遵循擴張規則將地貌獎勵板塊放入自己的農場中，並且執行其圓圈符號行動。

如果玩家無法遵循擴張規則放置獲得的地貌獎勵板塊，則必須立即將其棄置。
當另一位玩家將自己的農場延伸到第十橫列時，其會獲得並依上述方式放置餘下的1塊地貌獎勵
板塊。

二人遊戲特殊規則
玩家可以以二人遊戲的模式進行基礎遊戲或是西部傳奇遊戲。遊戲規則與上文所述相同，但有如
下變化：
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