
現在請先不要打開任何一包卡牌，也請不要閱讀案件簿。 
玩家在開始遊戲前應當先閱讀本遊戲說明書。 

在玩家閱讀完遊戲說明書的前7頁之後，就可以嘗試挑戰第1個案件了。

遊戲説明書
− 貝克街動物偵探團 −

注意！



標記

2

267張案件牌， 
分為10個牌庫 

（現在先不要打開牌庫）

4張 角色牌

16枚 計時標記 7枚上鎖標記

4個 探員與木質底座

1本 案件簿 
（請不要在收到指示之前 

翻閱案件簿） 1塊 雙面遊戲版圖

1張 時鐘牌 2張 玩家提示牌

Cherrywood is good at searching locations and finding things others might miss. And her mousey teeth can nibble through almost anything.
To use Cherrywood at a location, flip this card over.

CherrywoodBriar

Briar is agile, quick, and stealthy. When he doesn’t  
want to be heard, he won’t be heard. And, of course,  

he can fly.

To use Briar at a location, flip this card over.

Clay

Clay has a way with words, and can be very persuasive.  
When he’s not talking, he’s probably dreaming about eating 

fat flies, or swimming around in a nice muddy pond.

To use Clay at a location, flip this card over.

徹麗伍德擅於搜索，往往能夠找到其他人發現不

了的東西。基本沒有什麼東西是她齧齒類堅固的
牙齒啃不穿的。

想要在某個地點使用徹麗伍德時， 
將此牌翻面。

徹麗伍德

T

Dusk

EVENT

 If you need to take a 
Time token from the clock 

(including when you want to 
visit another location) and 

there are no tokens left, you 
must read this card. 

T

1

T

Sh
er

lo
ck

’s 
Ro

om

Sherlock’s Room

序

在覺得自己毫無頭緒 
需要幫助時翻開本牌。

教學案件： 
最愛的獵鹿帽失蹤事件

上鎖地點：上鎖地點：
• 屋頂• 屋頂
• 藥房• 藥房

• 老鼠王國• 老鼠王國
• 城裡• 城裡

版圖：白天版圖：白天 x 4x 4x 12x 12

1
1

1

No connection - nothing 

happens.

Take the numbered 

card that matches 

the number shown.

You've wasted time! 

Discard a Time token 

from the Clock card. 

If there are no tokens 

left, read the Event 

card.

You've annoyed 

someone and must 

leave the location 

without using 

any more cards! 

However, you may 

come back to it.

If one or more whole magnifiers appear the result depends  

on what is in the magnifier.

A connection!

MAGNIFIERS' CONNECTION

我們強烈建議玩家按順序依次執行下述步驟：1.  選擇版圖上一個可用地點（未放置上鎖標記）作為

想要拜訪的地點，以嘗試在該地點發現解決案件的

線索。重要：玩家始終可以再次拜訪某個地點，而

且再次拜訪地點有時正是解決案件的必要步驟。
2.  從時鐘牌上拿取1個計時標記，放在玩家選擇拜訪

的地點上。
3. 將探員標記移動到所選地點上。4.  拿取對應地點的地點牌，若其還未被翻開，將其翻

開並大聲朗讀其正面文字。5.  決定是否在該地點使用角色，道具，或資訊牌。 

若玩家決定使用某張角色牌，將其翻面。 
 
 

▸ 怎樣使用角色， 道具，或資訊牌？在玩家使用此類卡牌時，將其放在當前所在
地點對應的地點牌上，並將兩張牌上的箭頭
仔細對齊。若在對齊箭頭後玩家組成了一個
或多個完整的放大鏡圖示，則查看放大鏡中
圖示所示的效果。

進行遊戲

在開始遊戲前不要閱讀此案件簿！ 
請在收到指示時，只閱讀對應的內容。

案件簿
− 貝克街動物偵探團 −

注意！

卡拉巴什

徹麗伍德

布里爾

克萊

托比

遊戲配件
卡牌
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托比擅於用他靈敏的嗅覺追蹤罪犯。他擁有全倫敦、或者幾乎是全英國，最
靈敏的狗鼻子。所以多年以來，在夏洛克福爾摩斯的探案遇到瓶頸時，他都會
來找托比尋求說明。對於一條年輕的嗅探犬來說，能與世界上最偉大的偵探一
同工作絕對是最幸福的事，每當想起過去的那段光輝歲月，托比總是會沉浸在
喜悅和自豪之中。

當托比的舊主無法再照料他時，福爾摩斯非常熱心地領養了托比。雖然托比
的嗅覺已經隨著年齡的增長大不如前，但是福爾摩斯很高興能有這樣一個老拍
檔陪伴在自己身邊（他不顧家中人的反對，華生醫生也在不久之前搬出去與妻
子同居了）。

托比很喜歡他在貝克街的新家。安定下來不久，他就憑藉著自己友善的性格
與周圍居住的動物們打成了一片：貓頭鷹麥盧斯、駿馬巴魯什、松鼠羅賽提
等等。但是在他的新朋友中，有4個是與他交流最多的：青蛙克萊、小鳥布里
爾、老鼠徹麗伍德，還有卡拉巴什——這只狼蛛是某天隨著一串香蕉來到這裡
的。這幾隻小動物都特別喜歡聽托比講述他過去與福爾摩斯合作探案的故事。

於是托比就冒出這樣的想法： 
雖然他現在已經年邁，不能像年輕時一樣東奔西跑為人排憂解難。 
但是他能夠使用自己的經驗將這四個新朋友培養成探員呀！

於是你們的冒險故事開始了。 
現在，你們會扮演克萊、布里爾、徹麗伍德，以及卡拉巴什， 
發揮聰明才智解決貝克街上出現的神秘事件！ 
但是在這之前，托比想要提出一項最終考驗， 
來試試自己的學徒探員們是否已經完全準備好…… 

 

遊戲介紹

遊戲中所有的案件都必須按順序遊玩， 
每個案件的編號都被標示於案件牌庫最上方的卡牌上。

在玩家初次進行遊戲時， 
遊玩教學案件《最愛的獵鹿帽失蹤事件》 

以在過程中熟悉遊戲的規則與流程。

整理卡牌
若在遊戲過程中卡牌的順序被打亂，或是玩家想要在遊戲結束後將卡牌順序

回復原狀，可以查看每張卡牌正面右下角的案件編號(I、II…… )以及卡牌編號
(1/20、2/20…… )。



序

在覺得自己毫無頭緒 

需要幫助時翻開本牌。

教學案件： 

最愛的獵鹿帽失蹤事件

上鎖地點：上鎖地點：

• 屋頂• 屋頂
• 藥房• 藥房

• 老鼠王國• 老鼠王國
• 城裡• 城裡

版圖：白天版圖：白天
x 4x 4x 12x 12

T

Only flip this card if you get stuck  

and want help.

Tutorial: The Case  

of the Dearest  

Deerstalker

COVER UP:COVER UP:

• The Roof• The Roof

• The Apothecary’s
• The Apothecary’s

• Ratmire• Ratmire
• The Row• The Row

Board: Board: 
Day sideDay side

x 4x 4x 12x 12

T

Only flip this card if you get stuck  
and want help.

Tutorial: The Case  
of the Dearest  

Deerstalker

COVER UP:COVER UP:
• The Roof• The Roof

• The Apothecary’s• The Apothecary’s
• Ratmire• Ratmire
• The Row• The Row

Board: Board: 
Day sideDay side

x 4x 4x 12x 12

序

入夜

事件

若玩家需要從時鐘牌上 
拿取計時標記（包括想要
拜訪下一個地點）但時鐘
牌上已經沒有計時標記， 

必須翻面並閱讀本牌。

4

序

在覺得自己毫無頭緒 
需要幫助時翻開本牌。

教學案件： 

最愛的獵鹿帽失蹤事件

上鎖地點：上鎖地點：
• 屋頂• 屋頂
• 藥房• 藥房

• 老鼠王國• 老鼠王國
• 城裡• 城裡

版圖：白天版圖：白天 x 4x 4x 12x 12

1.2  

將時鐘牌放在遊
戲版圖旁。按標
題牌指示將對應
數量的計時標記
放在時鐘牌上。

遊戲設置

拿取玩家想要遊玩的案件對應的牌
庫。如果該案件對應多個牌庫，首先拿
取該案件的“牌庫A”，並將其他的牌庫先
放在一旁。

打開該牌庫，不要查看卡牌或是打亂牌庫的
順序， 閱讀牌庫最上方的卡牌 (標題牌)，並
按其指示執行下列步驟。

-1-

標題牌會指示玩家使用版圖的哪一
面：白天  或是夜晚 。將版圖翻至
對應面朝上，放在桌面中央。

   1.3  

按標題牌指示拿取對應數量
的上鎖標記，放在標題牌所
示地點的金色圓圈上。每個
地點的名稱和對應位置可參
閱案件簿的背面。在本案件
的過程中玩家無法前往被上
鎖的地點。

2.4  

1.1



序

在覺得自己毫無頭緒 
需要幫助時翻開本牌。

教學案件： 
最愛的獵鹿帽失蹤事件

上鎖地點：上鎖地點：
• 屋頂• 屋頂
• 藥房• 藥房

• 老鼠王國• 老鼠王國
• 城裡• 城裡

版圖：白天版圖：白天 x 4x 4x 12x 12

序

福
爾
摩
斯
的
房
間

福爾摩斯的房間

序

地
板
之
下

地板之下

序
貓
的
房
間

貓的房間

序

大街

大
街

序

雜貨店

雜
貨
店

序

寶庫
寶
庫

序

灌木叢

灌
木
叢

序

兔子洞

兔
子
洞

序

老樹

老
樹

T

1

T

1

T

1

T

1

T

1

5

注意！ 將牌庫中剩餘 
的 事件牌與其他卡牌 
（若有）放在時鐘牌旁，
但是不要查看其中任何卡牌內
容，這一疊卡牌的最上方應為
事件牌。 

-2-
接著，從牌庫最上方的卡牌開始， 

按下述步驟設置卡牌。 
在收到指示之前請不要查看卡牌的另一面。

2.1   �將標題牌放在
遊戲版圖旁。

2.2   �將牌庫中標題牌、編號牌之間的所有地點牌展開，放在遊戲
版圖旁，並露出每張地點牌左上角的地點名稱。若桌面空間
不夠，也可將地點牌形成牌庫，但是在遊戲過程中玩家始終
可以拿取牌庫中的任意地點牌。

2.3  

拿取所有編號牌，
形成牌庫放在遊戲
版圖旁。請確保牌
庫中的編號牌全部
按照編號從小到大
排列，編號1的卡
牌在牌庫最上方。

-2.4.- 序

入夜

事件

若玩家需要從時鐘牌上 
拿取計時標記（包括想要
拜訪下一個地點）但時鐘
牌上已經沒有計時標記， 
必須翻面並閱讀本牌。



徹麗伍德擅於搜索，往往能夠找到其他人發現不
了的東西。基本沒有什麼東西是她齧齒類堅固的

牙齒啃不穿的。

想要在某個地點使用徹麗伍德時， 
將此牌翻面。

徹麗伍德 克萊
克萊擁有出眾的語言天賦， 

能夠在需要的時候變得非常有說服力。 
在他沒有說話的時候，很有可能在腦中夢想著吃
一隻肥美的蒼蠅，或是在泥塘中舒適的遊個泳。

想要在某個地點使用克萊時， 
將此牌翻面。

布里爾

布里爾靈活，迅速，還很隱秘。只要他不想 
製造出動靜，就不會有任何人聽見他的聲音。 

哦差點忘了，他還會飛。

想要在某個地點使用布里爾時， 
將此牌翻面。

卡拉巴什
卡拉巴什力大無窮，性格耿直，長得說實話有點
嚇人。如果想要威脅某個嫌犯開口，或是需要完

成什麼力氣活，那她絕對是不二人選。 
此外她的織網技術也很不賴。

想要在某個地點使用卡拉巴什時， 
將此牌翻面。

序

入夜

事件

若玩家需要從時鐘牌上 
拿取計時標記（包括想要
拜訪下一個地點）但時鐘
牌上已經沒有計時標記， 

必須翻面並閱讀本牌。

6

拿取4張角色牌。

將角色牌儘量均分給所有玩家。在遊戲人數不足
4人時，需要有玩家操縱多位角色。

玩家將自己獲得的角色牌放在自己面前，將帶有
姓名的一面朝上。

-3-

將4個探員插入木質底座中， 
組成探員標記， 

並將標記放在遊戲版圖旁。
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福爾摩斯的房間

序

地
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下

地板之下

序

貓
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間

貓的房間

序

大街

大
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序

雜貨店
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貨
店

序

寶庫

寶
庫

序

灌木叢

灌
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序

兔子洞

兔
子
洞

序

老樹

老
樹

序

在覺得自己毫無頭緒 
需要幫助時翻開本牌。

教學案件： 
最愛的獵鹿帽失蹤事件

上鎖地點：上鎖地點：
• 屋頂• 屋頂
• 藥房• 藥房

• 老鼠王國• 老鼠王國
• 城裡• 城裡

版圖：白天版圖：白天 x 4x 4x 12x 12

7

在開始遊戲前不要閱讀此案件簿！ 
請在收到指示時，只閱讀對應的內容。

案件簿
− 貝克街動物偵探團 −

注意！

卡拉巴什

徹麗伍德

布里爾

克萊

托比

 
選擇一位玩家拿取 
案件簿，並大聲朗讀
所選案件的序幕內
容。在這之後，玩家
即可按照玩家提示牌
上介紹的遊戲流程進
行遊戲。

在設置完教學案件《最愛的獵鹿帽失蹤事件》之後， 
請閱讀案件簿中對應該案件的序幕內容。

此教學案件經過特殊設計，目的在讓玩家學習掌握遊戲中的規則。 
現在，玩家可以先暫停閱讀本遊戲說明書，直接開始教學案件的遊戲。  
在遊戲過程中，需要了解特定規則時，再查閱下文的對應內容即可。

-4 -
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1

遊戲規則

進行遊戲
下文中的步驟與玩家提示牌上的內容相同。

1. �選擇版圖上一個可用地點（未放置上鎖標記）作為想要拜訪的地點， 
以嘗試在該地點發現解決案件的線索。 
重要： 玩家可以再次拜訪某個已去過的地點，而且再次拜訪地點有時
正是解決案件的必要步驟。

2. �從時鐘牌上拿取1枚計時標記，放在玩家選擇拜訪的地點上。

3. �將探員標記移動到所選地點上。

4. �拿取對應地點的地點牌，若其還未被翻開，將其翻開並大聲朗讀其正面
文字。

5. �決定是否在該地點使用角色、道具或訊息牌。 
若玩家決定使用某張角色牌，將其翻面。

 
怎樣使用角色、道具，或訊息牌？ 

在玩家使用此類卡牌時，將其放在當前所在地點對應的地點牌上，
並將兩張牌上的箭頭仔細對齊。若在對齊箭頭後玩家組成至少一個完
整的放大鏡圖示，則按照下表查看放大鏡中圖示所示的效果。玩家可
在同一地點中使用多張當前可用的卡牌，但是在使用卡牌的時候請保
持謹慎，因為無謀的行動可能會招致糟糕的結果！

部分的放大鏡組合會帶來負面的效果，也有些圖示可能只是混淆作
用，無法被組合成功。有時不採取任何行動反而是正確的策略。 
同一張卡牌可以在多個地點被反覆使用。 

1 1

未能組合， 
沒有效果。 成功組合！

拿取所示數字的編號牌。

你浪費了寶貴的時間！ 
從時鐘牌上丟棄1枚計時標記。
如果時鐘牌上已經沒有計時 
標記，閱讀事件牌。

你招致了某人的敵意，無法再使
用任何卡牌，必須立即離開這個
地方！不過你可以之後再次拜訪
此地。



序

在覺得自己毫無頭緒 
需要幫助時翻開本牌。

教學案件： 
最愛的獵鹿帽失蹤事件

上鎖地點：上鎖地點：
• 屋頂• 屋頂
• 藥房• 藥房

• 老鼠王國• 老鼠王國
• 城裡• 城裡

版圖：白天版圖：白天 x 4x 4x 12x 12

徹麗伍德擅於搜索，往往能夠找到其他人發現不
了的東西。基本沒有什麼東西是她齧齒類堅固的

牙齒啃不穿的。

想要在某個地點使用徹麗伍德時， 
將此牌翻面。

徹麗伍德

9

標題牌上是遊戲設置的說明，在設置完成後將該牌
放在一邊。若玩家在探案過程中陷入僵局，可以翻
開案件的標題牌查看其內容，尋求托比的說明。

遊戲中共有4張角色牌。角色牌上對於角色的介紹至關重要，
玩家應當通過介紹掌握每位角色的特色和能力。當玩家認為
某個角色在特定的情況下能派上用場時，可以選擇使用該角
色（詳見上一頁步驟5）。
當玩家決定使用某張角色牌時，將該角色牌翻面。 
當玩家使用完某張角色牌時，將其翻回正面朝上。
除非玩家正在使用某張角色牌，否則不可查看任何角色牌 
背面內容。玩家應該基於角色的性格、技能，和特性決定 
使用某位角色，而非該牌背面的放大鏡位置。

若玩家被要求丟棄某張卡牌，將丟棄的卡牌放回遊戲盒中，接下來本局遊戲
中不會再使用。

若玩家獲得一張新的地點牌，則用新的地點牌替換原有的同名地點牌，並丟
棄原有的同名地點牌。

6. 當玩家已經不想或不能繼續在一個地點使用卡牌之後：
▸ �若時鐘牌上還有計時標記，返回上一頁的步驟1重新開始行動。
▸ 若時鐘牌上已經沒有計時標記，將探員標記移出遊戲版圖，然後閱讀  

      時鐘牌旁的事件牌。
若玩家在探案過程中陷入僵局，可以翻開案件的標題牌，尋求托比的幫助。

翻開標題牌沒有任何的代價，但是托比會更希望看到玩家們憑一己之力成功
解決案件！ 

卡牌詳解 
除了標題牌以外，所有卡牌都會在正面的卡牌名稱下方注明其類別： 
角色、地點、道具、訊息或是事件。 

∼ 標題牌 ∼ 

∼ 角色牌 ∼ 
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福爾摩斯的房間

T
11 / 17

道具

托比的球

在布里爾離貓爪只有一寸的時候，所有人都屏住了呼
吸。然後他迅速折返了，爪子上抓著某樣東西。 
「是托比那個灰色的舊玩具球！」他說。 
「托比絕對會很高興拿回這個的！」

做得好！你們找到了托比的一個遺失物品！ 
當你們獲得物品的時候，將其放在任意一個角色旁。

托比的球

T
16 / 17

訊息

「羅賽提，」克萊說。「我們已經仔細檢查過了，
這裡沒有狐狸。一隻也沒有。」
羅賽提的頭又小心翼翼地探了出來。
「你看到福爾摩斯的帽子了嗎？」克萊問。
「帽子！獵人用的帽子！他跪在地上！然後帽子掉

下來了！」
「然後呢？」布里爾問。
「不知道。但是後來，莫里斯拖著什麼東西。」

「刺蝟莫里斯？」布里爾問。
「是的！別吃我！」羅賽提神經質地吱吱叫著，又潛
回了樹洞裡。
將此牌放在任意一個角色旁。此牌是一張訊息牌，可以
在地點中被使用（此牌上方帶有放大鏡把手）。訊息牌
內容中帶有下劃線的部分是角色們獲得的關鍵訊息。你
們會在哪個地點使用這訊息？不知道莫里斯會對這個證
詞如何回應？

羅賽提的目擊證詞

序

入夜

事件

若玩家需要從時鐘牌上 
拿取計時標記（包括想要
拜訪下一個地點）但時鐘
牌上已經沒有計時標記， 
必須翻面並閱讀本牌。

10

玩家有可能在解決案件的過程中發現道具牌。當玩家獲得
道具牌時，選擇一名角色，將該道具放在此角色牌旁。  
帶有放大鏡把手的道具牌可以在地點中使用。

地點牌在遊戲開始的時候都被正面朝下放置，玩家會在造訪地
點時翻開對應的地點牌。直到玩家被要求丟棄某張地點牌前，
該地點在接下來的遊戲中都會保持正面朝上。玩家可以在遊戲
過程中隨時查看已經被翻開的地點牌，以獲得幫助玩家解決案
件的線索，但是玩家只能在探員標記當前所在地點使用卡牌。
若玩家想要在某個地點使用卡牌，必須先拜訪該地點。

在某些時候，玩家可能會獲得一張新的地點牌，此時玩家需要用新獲得的地點牌
替換原有的同名地點牌，並丟棄原有的同名地點牌。

玩家有可能在解決案件的過程中發現關鍵的訊息。當玩家獲得
訊息牌時，選擇一名角色，將該訊息牌放在此角色牌旁。訊息
牌可在地點中使用。訊息牌文本中的關鍵訊息會被粗體字或底
線標示出來。
“使用”訊息可能代表將該訊息告訴地點中的某個角色，或是按
照該訊息的指示行動，例如穿過迷宮等。

玩家在遊戲中最常見到的事件牌是“入夜”與“天明”， 
但是遊戲中也存在其他種類的事件牌。
事件牌在遊戲設置時被放在時鐘牌旁。 
牌庫中位於事件牌下方的卡牌，在遊戲設置時會被保留在 
事件牌下方。
當玩家需要丟棄一枚計時標記，或是玩家已經不想或不能在 
某個地點繼續使用卡牌之後，若時鐘牌上已經沒有計時標記， 
則玩家們必須翻開事件牌，並閱讀其內容。

有時候事件牌會要求玩家結算“入夜”與“天明” (詳見下一頁內容)。 
若玩家沒有被要求丟棄事件牌，則將其放在遊戲版圖旁。 
事件牌上有時也會包含破案的資訊。

∼ 地點 ∼

∼ 道具 ∼ 

∼ 訊息 ∼ 

∼ 事件 ∼ 
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“入夜”與“天明”規則 
 （僅在案件II、III、IV與VI中使用）

在部分情況下，事件牌可能會要求玩家依次執行以下步驟：
1. 將探員標記移出遊戲版圖。
2. 將所有的上鎖標記與計時標記放在一旁備用。
3. 將版圖翻面。
4. �按照從上到下的順序，依序查看事件牌下方的每張卡牌（先不要查看這

些卡牌的另一面）。
I.	 將所有新的地點牌展開放在遊戲版圖旁，丟棄遊戲中原有的同名地點牌	

     （無論是否已翻面）。
II.	按照入夜或天明設置牌的指示設置遊戲，在時鐘牌上放置計時標記， 

       在指定地點上放置上鎖標記。
III.翻面設置牌，大聲閱讀其內容，接著將該牌放在遊戲版圖旁。
IV.將新的事件牌（ “入夜”、“天明”或其他內容）放在時鐘牌旁， 

       然後繼續解決案件。
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