
遊戲規則書



節日的歡快氣氛充滿了瑞奇鎮！而瑞奇也
飄蕩在大街小巷的上方！瑞奇是一個三
米高的巨大皮納塔，同時也是小鎮
的吉祥物與象徵。鎮長邀請全鎮
所有的人前來參與皮納塔派對，
比賽看誰能把瑞奇打下來。

沒人能單槍匹馬地做到這件事，
所以你需要從整個鎮子的四個不同區
域中招募你的最佳團隊，使用隊友們

各自不同的能力完成這項挑戰。從對手玩家的手中招募合
適的人才，從而組建自己的皮納塔小隊。但是要小心了，因
為直到你自己手上的卡牌加入其他人的隊伍之前，你都無法
獲知其內容。用最快的速度搶在其他玩家之前打下瑞奇，你
就能獨佔皮納塔裡的全部糖果，鎮長親自頒發的獎杯，以及
冠軍的榮耀與優待！

用最專業的姿勢戴上你的眼罩，和你的朋友一同揮起木棒，
參加這場最混亂、最歡樂，最棒的皮納塔派對吧！

《皮納塔派對》是一個適合2至5位玩家遊玩的卡牌遊戲， 
時長大約在15至30分鐘。在遊戲的過程中，玩家們要嘗試與
其他玩家交易卡牌，從而獲得5張牌的順子，或是透過獲得
最高的分數贏得遊戲的勝利！

整個瑞奇鎮都沸騰了！
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1張 獎杯  /   
當前玩家  牌 
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50張 卡牌 
（4種不同顏色的點數1-11與一張百搭，以及2張教練牌）

1張 獎杯  /   
當前玩家  牌 4張 OK牌

30張 玩家提示牌 
（3種語言各10張， 

每位玩家2張）

遊戲配件

OK：可以隨時棄置，以讓對
方玩家必須接受你的提議。

1：在遊戲結束顏色計
分時被計為2張卡牌。

3：在抽牌後可與一位
其他玩家交換手牌。

4：在抽牌後可查看自
己的手牌後洗勻。

獨特卡牌能力

教練：可被視為一張任意顏色
沒有數字的卡牌。

2：獲得1張OK牌

特殊顏色能力
在遊戲結束時， 按按照順序檢查所有的特殊顏色能力：

 2/3人： 遊樂場卡牌數量最多 = 選擇自己1張手牌加入團隊。
4/5人： 除上文之外， 遊樂場卡牌數量第二多 = 獲得10分。

2/3人： 木板道卡牌數量最多 = 獲得10分。4/5人： 木板道卡牌數量最多 = 獲得20分。                       木板道卡牌數量第二多 = 獲得10分。

每1組中央站+市中心卡牌 = 獲得7分。 

3本 規則書 
（繁體中文、簡體中文、英文）



隨機決定一位起始玩家，拿取當前玩家牌放在自己的面前。
將所有的OK牌放在桌面一旁備用。每位玩家拿取2張玩家提
示牌（將其餘的玩家提示牌放回遊戲盒中）。洗勻50張卡牌
並形成牌庫。依據參與遊戲的人數，從牌庫中正面朝下隨機
移除一定數量的卡牌放回遊戲盒中，不要查看移除卡牌的內
容。接著玩家們一同進行數輪的遊戲，遊戲的總輪次同樣根
據參與遊戲的人數而定。 

每位玩家從牌庫中抽取4張卡牌。每位玩家都可以檢查自己抽
到的卡牌內容，接著所有玩家必須洗勻自己的手牌並正面朝
外拿在手中。在遊戲過程中玩家能夠看到其他玩家的手牌，
但無法看到自己的手牌。

移除的卡牌數量 一局遊戲的輪次玩家人數

 2         18       6
 3          8       5
 4          2       4
 5          0       3
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遊戲設置



         若決策人拒絕了提議人，則決策人自己將會獲得提議人
選擇的手牌，並將其打出在自己面前，加入自己的團隊。然
後提議人將會選擇決策人手中剩餘3張卡牌中的一張，獲得
該牌並打出在自己面前，加入自己的團隊。

 
         若決策人接受了提議人，則決策人必須指1張提議人的
手牌要求交換。現在輪到提議人決定「接受」或是「拒絕」
決策人：

     若提議人接受了（也就是說2位玩家都接受了彼此選擇
的卡牌），每位玩家都會獲得自己選擇的卡牌，並打出
在自己面前，加入自己的團隊。 

     若提議人拒絕了，則每位玩家都會獲得對方選擇的卡
牌，將其從自己的手牌中打出在自己面前，加入自己的
團隊。

一局遊戲的輪次
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在自己的回合中，玩家（提議人）將會查看所有對手玩家的
手牌，並指出1張牌，來和一位對手玩家（決策人 ）索取該
手牌。決策人可以決定「接受」或是「拒絕」提議人：

進行遊戲
讓我們打破那個皮納塔！



玩家們可以透過2種不同的條件獲得遊戲勝利，並且取得 
瑞奇鎮上最大的榮耀——大獎杯：

通過揮出完美一擊，或
通過被評為技術最佳。
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贏得遊戲

在遊戲過程中，玩家獲得的卡牌都會正面朝上放在其面前，
按照不同的顏色分組放置，並在遊戲結束時進行計分。

在回合流程完成之後，玩家們從牌庫中重新抽牌，將自己的
手牌補至4張。玩家在抽牌時不要查看自己獲得的手牌，將
抽到的牌同樣正面朝外拿在手中。

遊戲回合按照順時針順序進行，之前回合提議人左手邊的玩
家拿取當前玩家牌，並成為新的提議人。
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贏得遊戲

在一位玩家的回合中，當玩家們都已經獲得了卡牌並且結算
了對應效果之後（詳見下文），若有某位玩家獲得了相同顏
色5張牌的順子（例如：擁有數字4、5、6、7、8的遊樂場卡
牌），則該玩家會獲得遊戲的勝利，本局遊戲立即結束！

每個顏色的百搭牌都可以讓玩家更容易地達成此目標（詳見
下文說明）。如果有2位玩家同時獲得了5張牌順子，則這2
位玩家同時獲得遊戲勝利。若在遊戲的過程中始終沒有玩家
獲得5張牌順子，則遊戲繼續進行，直到下文中所述的遊戲
結束條件被觸發。

完美一擊
立即獲勝：5張牌順子

百搭牌
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遊戲會在牌庫中已經沒有卡牌時立即結束（進行遊戲的回
合數將會依據參與遊戲玩家人數的不同產生變化，詳見第4
頁）。這也代表在最後一個回合中，此回合手牌被獲得的玩
家會將手牌補充至4張，牌庫將會被抽空，接著遊戲就會立
即結束。

每位玩家都會為自己面前的所有卡牌進行計分（手中的卡牌
不會參與計分）。玩家們將面前的卡牌按顏色分類，然後分
別計算每個顏色自己擁有的卡牌數量，將其乘以自己持有此
顏色最大卡牌的點數（百搭牌與教練牌不帶有任何點數）。
例如：若玩家持有4張遊樂場牌，並且點數最大的遊樂場牌
為11點，則玩家可從遊樂場牌中獲得44分。將玩家從4種顏
色卡牌中獲得的分數加總，總分最高的玩家即為本局遊戲的
勝利者！

技術最佳
遊戲結束-計分



技術最佳
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玩家除了可以選擇僅使用上文中的規則進行“合家歡”等級
的簡單遊戲之外，我們也建議玩家嘗試使用特殊顏色能力進
行遊戲。在遊戲結束被觸發時，按照上文規則計算分數之
前，玩家們需要先按照順序檢查所有的特殊顏色能力（詳見
下文）。教練牌會被計算為其被分配到的顏色，但是數字1
卡牌在計算擁有某種顏色最多時僅會被算作1張卡牌。

如果玩家在比較擁有遊樂場或者木板道卡牌最多時出現平
局，則所有的平手玩家都會獲得更低一級的獎勵（所以2位
木板道卡牌數量最多且相同的玩家會獲得第2名的獎勵，在
2-3人遊戲中會一無所獲，而在4-5人遊戲中則為每人10分。
若2位玩家卡牌數量第二多且相同，則其會獲得第3名的獎
勵，即一無所獲）。

特殊顏色能力
瑞奇鎮上的4個區域
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2/3人遊戲：在遊戲結束時持有遊樂場卡牌數量最多的玩家可
以查看自己的最終手牌，並從中挑選1張卡牌加入自己的團隊
中。此能力的發動時機在所有的卡牌能力之前，並且如果此
能力的發動導致玩家獲得了5張牌順子，則此玩家立即獲得遊
戲勝利。

4/5人遊戲：除了上文中的能力之外，持有遊樂場卡牌數量第
二多的玩家，可以獲得額外的10分。

遊樂場

2/3人遊戲：在遊戲結束時持有木板道卡牌數最多的玩家， 
可以獲得額外的10分。

4/5人遊戲：在遊戲結束時持有木板道卡牌數最多的玩家， 
可以獲得額外的20分，持有的木板道卡牌數量第二多的玩家，
可以獲得額外的10分。

在遊戲結束時，持有的每1對中央站+市中心卡牌都會讓玩家
獲得額外的7分。例如：若玩家持有4張中央站卡牌與2張市
中心卡牌，會因為持有2對卡牌獲得額外的14分。

木板道

中央站 市中心
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教練： 可被視作任意顏色一張不帶點數的卡牌。 
當玩家獲得教練時，必須選擇將其加入自己面前 
某個顏色的已有卡牌中，或是將其放在一旁，並在 
之後首次獲得某個顏色的卡牌時將其放在教練上。 

放在一旁的教練牌被視為一張不帶點數與顏色的卡牌。

每當玩家獲得1張卡牌時，將其打出在自己的面前。 
接著此卡牌有可能會依據其點數大小執行其自帶的強制能力。

獨特卡牌能力
隊友卡牌

2 - 樂天派：當玩家獲得數字2的卡牌時，就
會立即獲得1張OK牌。在之後的遊戲過程中，

玩家可以在索要卡牌時打出OK牌（在對方表示接受或拒絕之
前），打出OK牌後對方必須選擇接受。若玩家在之後的遊戲
中棄置了數字2的卡牌，依然會保留獲得的OK牌。

1 - 雙胞胎：當為此顏色的卡牌進行計分時，
數字1的卡牌被計算為2張其顏色的卡牌。 

例如：若玩家持有某個顏色的1張1與1張10，則會在計分時
獲得10*3=30分，因為數字1會被計算為2張卡牌。
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3 - 騙人精：當玩家獲得數字3的卡牌時，在所
有玩家都已經完成抽牌步驟之後，玩家可以選

擇一名其他玩家，與其交換所有的手牌。交換手牌的2位玩
家必須重新洗勻自己獲得的手牌，然後將其正面朝外拿在手
中。若在同一回合中2位玩家都獲得了數字3的卡牌，則由當
前玩家首先交換手牌，然後由另一名玩家交換手牌。

7 & 8 & 9 - 過路人：在計分階段中，若玩家
持有同一個顏色的7、8與9，就會額外獲得10

分。請注意：此10分為3張牌的效果共同所得，而非數字7、
數字8，與數字9的卡牌各使玩家獲得10分。

5 & 6 - 愛情鳥：在計分階段中，若玩家持有
同一個顏色的5與6，就會額外獲得5分。請注

意：此5分為2張牌的效果共同所得，而非數字5與數字6的卡
牌各使玩家獲得5分。

4 - 偷窺者：當玩家獲得數字4的卡牌時，可以
在完成抽牌步驟之後查看自己的手牌，然後重

新洗勻自己的手牌。
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百搭牌：僅能在檢查5張牌順子時被視作其顏色
任意數字的1張卡牌。玩家在獲得百搭牌時無需

立即決定其數字，而是在需要湊出5張牌順子時直接將百搭牌
指定為缺少的數字。在這之前，百搭牌視為其所屬顏色中的一
張普通牌。例如：若玩家持有中央站顏色的5、6、8、9，以及
百搭牌，則會立即將百搭牌視為7，並且獲得遊戲的勝利。在
檢查5張牌順子以外的場合，百搭牌都視為一張其所屬顏色但
沒有數字的卡牌。

10 - 工具人：當玩家獲得數字10的卡牌時，
若其面前的卡牌為全場唯一最多，則必須立即

從自己面前選擇1張卡牌棄置。比較卡牌數量的時機是所有玩
家都獲得卡牌之後，但是所有的卡牌10或卡牌11效果發動之
前。棄置卡牌的時機在檢查5張牌順子之前。

11 - 自然派：當玩家獲得數字11的卡牌時，若
其面前的卡牌為全場最多（包括並列最多），

則必須立即從自己面前選擇1張卡牌棄置。比較卡牌數量的時
機是所有玩家都獲得卡牌之後，但是所有的卡牌10或卡牌11
效果發動之前。棄置卡牌的時機在檢查5張牌順子之前。



1515

策略提示
若你想要對方玩家手中的某張牌，那就接受提議人吧。如

果你覺得你自己手中的牌更好，那麼拒絕提議人將會是一個
明智的決定。

若你能夠獲得某個顏色的一張大牌，那麼盡量多收集此顏
色的卡牌會是一個好策略。

若你已經獲得了一張百搭牌，獲得OK牌並在適當的時機
打出，往往就能幫你實現完美一擊勝利。

在遊戲快要結束時，盡量不要向面前已經有很多卡牌的玩
家索要卡牌，以減少這些玩家獲勝的可能性。

玩家們在進行遊戲的時候可以約定不能進行交流，或是可
以自由撒謊或是虛張聲勢，我們建議玩家多多嘗試，找到自
己喜歡的遊戲風格！
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