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經過幾個小時的昏迷後，你醒來了，發現手被銬在管道上，
這些管道都沿著牆壁一直延伸到艙室的天花板。你逐漸回想
起來了：你是在試圖逃跑時，被一記重拳打倒而昏過去的。
幾天前，即1912年4月10日的晚上，你在英國白星航運旗下
的鐵達尼號停靠法國瑟堡期間，登上這艘世界上最著名的郵
輪的。

作為三等艙的乘客，你帶著所有的積蓄前往美國希望發家致
富，此外的全副家當只有倉庫裡的一個睡袋。隨著鐵達尼號
起航，你每晚睡覺都在單薄的被單下哆嗦。到離港後的第四
晚，你偶然經過一輛無人看管的手推車，上面覆蓋著一等艙
乘客們的保暖衣物。寒起盜心，伸手就抓起手推車內的一條
羊毛毯子，不巧被船長逮個正著，而你就是在逃跑時被船長
擊昏的。之後，你被銬在一間鑲滿軟墊的「儲物櫃」。現在你
完全清醒了，你站起來，很想知道自己還要被關多久，這時，
一陣轟然的金屬撞擊聲突然響起，你也被強烈的搖晃震倒在
地，被銬著的手腕因跌撞而弄傷。

噪音持續了幾分鐘，接著船員接連匆匆跑過走廊，雜亂無章
的呼叫使你猜想出了甚麼大事，更顯然地根本沒有人理會你
被關了起來。你必須設法逃離這間艙室。
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〈船區便覽〉羅列了你在鐵達尼號上可以前往的所有地方。

現在請查閱〈船區便覽〉中的地點1：軟墊艙室，以瞭解囚禁
著你的艙室的細節。

在逃生的過程中，你能夠執行以下各項行動，還可以邀請最多
三位其他乘客同行，他們都各有技能，節省某些行動的時間。

對話

左半部

力量

右半部

新行動

搜尋

組合

探索

範例：

檢視

JB-15 C-15

建造 / 修理

檢視：
日記15（JB = 日記）

對話：
卡牌15（C = 卡牌）

例如，當你有卡牌22（帶有左半部齒輪）和卡牌9（帶有右半部
齒輪），將它們的牌號相加（在某些情況則要運用相關卡牌或日
記中的數字來作加總）並得出須要抽取的新卡牌號碼，就可以
合理推進劇情。

遊戲中須保留帶有「左半部」和「右半部」齒輪圖案的卡牌，以便
可以將它們多次組合起來推進逃生劇情。此外，齒輪圖案亦會
出現在日記之中。

停止閱讀。在未收到遊戲指示前，請勿閱讀其他日記篇章。
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