
 遊戲配件遊戲配件 

梅津河的壯麗景色驚天動地，當地居民決定為此紀念。 
工匠採集當地的黑灰和紅土，拾起畫筆開始創作。

這就是此遊戲的靈感來源──著名梅津裝飾畫的由來。

在《梅津藝匠》，你將會扮演北方工匠，創作精美絕倫的
裝飾畫，透過組合圖案並翻開板塊，完成目標獲得分數。 
遊戲會在第十輪結束，獲得最高分數的玩家成為贏家！

125塊 雙面梅津圖畫板塊 
(每位玩家25塊 相同形狀的板塊)

2份 遊戲說明書 
 (繁/简)

遊戲版圖

36張 目標牌
當前玩家標記

 
5塊 分數指示物

 
5塊 50/100分數指示物

75塊 護身符

遊戲說明書遊戲說明書
在遙遠的北方，黑晝白夜顛倒的土地上，梅津河流水淙
淙，綠草與森林邊際的駿馬馳騁奔來，雀鳥成群結隊， 
狐狸蜂擁而至，甚至連神靈也對梅津河悠然嚮往， 
遠赴當地並盤桓了數個世紀。 



 遊戲設置遊戲設置 
1.  將遊戲版圖放在桌子中央。

2. 拿取目標牌。每張目標牌底部都印有2個符號，選擇  
、 、 、 、 、  6個符號的其中1個，然後拿取12

張底部印有該符號的目標牌，這樣你就能組合出一套平
衡的目標牌。

如果你選擇太陽符號，這3張牌適合你——因為卡牌底部
都印有太陽符號。

洗勻這12張目標牌，然後各將5張牌面朝下放在遊戲版圖
上及下橫排（沿遊戲版圖邊緣的  標記排列），並將剩下
的2張目標牌和其他目標牌放回遊戲盒。 
 
3. 向每位玩家派25塊相同形狀的雙面板塊，然後將剩下
的板塊放回遊戲盒。

4. 每位玩家洗勻自己的板塊並以淺色面朝上，然後隨機
將板塊排列成5×5方陣，以構成玩家自己的圖畫。

5. 每位玩家拿取一塊與自己板塊形狀相同的分數指示
物，並放在遊戲版圖的0分  方格上。

6. 翻開遊戲版圖上方橫排的第1和第2張目標牌，作為遊
戲的首兩輪目標。  
 
 
 

7. 向每位玩家派5塊護身符標記，其餘的護身符放在遊戲
版圖中央成為公共供應堆，並將50/100分指示物放在版
圖一旁備用。

8. 將當前玩家標記交給最近探訪過森林的玩家。

遊戲正式開始。
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 進行遊戲進行遊戲 
遊戲共進行十輪，每輪所有玩家均會執行以下行動：

1. 查看該輪的遊戲目標（沿分數軌較早翻開的目標牌），
即該輪結束時獲得分數的條件。你還可以預視下一輪遊
戲的目標，詳情請參閱第12頁的完整圖例。

2.  當前玩家指定以下五種圖案的其中一種： 

雀鳥        駿馬                        狐狸 刺蝟          鮮魚

每位玩家必須組成一組帶有該圖案的板塊群組：在當前
玩家選定圖案後，每位玩家可選擇向其支付1塊護身符，
然後選擇另一種圖案以組成板塊群組。

注意：

 當前玩家不能支付護身符以更換另一種圖案。

  你不能指定雲杉圖案。雲杉是特殊圖案，
只會在板塊的深色面出現（此類板塊在淺
色板塊左上角標記為  ）。

3. 每位玩家從圖畫上選擇一組印有指定圖案的板塊。

4. 每位玩家可將護身符放在其圖畫的任何板塊
上，將其當作群組之間的橋樑以組成更大群組，
或將該板塊從群組中排除。

只要持有足夠護身符，玩家可以對任意數量的板塊進行 
相同操作。

 
板塊群組
群組是指任意塊一連串圖案相同的板塊，這些板塊
需要垂直或水平相鄰，而不是對角相鄰。1塊板塊亦
可算作一個群組。 

一組5塊駿馬板塊 兩組刺蝟板塊，一組
為3塊板塊，另一組為
1塊板塊

如果有雲杉板塊垂直或水平與群組相鄰，亦須納入
該群組結算。 
 
 
 
 
 

與一組刺蝟板塊相鄰的雲杉板塊亦算作該群組一
部份。



 
將板塊當作橋樑或從群組中排除板塊
將板塊當作橋樑： 將1塊護身符放在與指定圖案
群組垂直和/或水平相鄰的1塊其他圖案板塊上，儘
管該板塊圖案不同，但亦會視為該群組的一部分，
以將多個群組合而為一。

雀鳥是本輪指定的圖案。圖畫上各有一個由2塊雀
鳥板塊和1塊雀鳥板塊組成的兩個群組，小梅將1
塊護身符放在狐狸板塊上，使其成為兩組之間的橋
樑，合併為一組4塊雀鳥板塊的群組。

從群組中排除板塊：將1塊護身符放在1塊板塊上，
該板塊暫時不從屬於任何群組。

駿馬是本輪指定的圖案。圖畫上有一組5塊駿馬板
塊。小梅排除了1塊駿馬板塊，並將群組一分為二，
其中一組由3塊駿馬板塊組成，另一組由1塊駿馬板
塊組成。小梅可以選擇兩組駿馬群組的其中一組。

5. 每位玩家從圖畫中移除已選擇群組的所有板塊，無須
移除帶有護身符的板塊，將移除了的板塊翻到另一面並
放在圖畫一旁，然後將板塊上的所有護身符放回公共供
應堆。 

6. 每位玩家將所有下方有空位的板塊向下移動填補空
位，然後將剛翻面的板塊任意填補向下移動而出現的空
位，使圖畫重新排列成5×5的方陣。

提示：盡量嘗試為完成下一輪目標來排列方陣。

移除板塊、移動板塊及填補空位範例

小梅移除一組3塊刺蝟板塊，然後將已翻面的板塊
放在圖畫旁。（1）

小梅將頂端板塊向下移動填補空位。（2–3）

小梅將被移除並已翻面的刺蝟板塊填補在空位置。
（4）

7. 所有玩家放置板塊後，結算該輪得分。

1 2 3 4



每輪結束結算分數

1.1. 每位玩家按照該輪目標牌所示條件，結算獲得的分數，
並將其分數指示物沿分數軌移至對應分數。詳情請參閱
第12頁的完整圖例。

玩家也可以選擇放棄獲取該輪目標牌的分數，改為獲得2
塊護身符。

目標牌概覽

卡牌編號

分數

目標

符號 

分數是玩家按照目標規定的條件，排列每塊板塊
或群組而獲得的分數。

符號只用作遊戲設置，結算分數時忽略它們。

卡牌編號協助你按照第12頁找尋特定目標牌。

注意！注意！ 結算分數時，雲杉板塊只會視為雲杉本
身，不會當作其他板塊結算。

如果你的分數指示物在分數軌繞過一圈，請拿
取50/100分指示物，並將50分一面朝上放在自己前面。
如果分數指示物再次繞過一圈，則將指示物翻到100分一
面。遊戲結束時，將分數指示物覆蓋了的分數與50/100分
數指示物面朝上的分數相加作為總分。

2.2. 將當前回合的目標牌翻面，使其面朝下。

沿著分數軌翻開解鎖橫排的下一張目標牌。遊戲始終有2
張面朝上的目標牌，揭示本輪和下一輪遊戲目標（例外：
遊戲最後一輪只會剩下1張目標牌）。

3.3. 當前玩家將標記傳給左方玩家。

第五輪結束後結算獎勵分數
遊戲第五輪結束時（遊戲版圖上標記為  ），每位玩家額
外結算獎勵分數：

圖畫上每塊深色面朝上的板塊，分數+1。

第六輪

第五輪



 遊戲結束及勝利遊戲結束及勝利 
結算第十輪目標牌（遊戲版圖標記為  ）分數後，每位玩
家額外計算獎勵分數：

圖畫每塊淺色面朝上的板塊，分數+1；

每塊仍持有的護身符，分數+1；

任意指定一組群組，群組中每塊板塊（包括雲杉板塊），
分數+1。

總分最高的玩家獲勝。如遇平手持有最多護身符的玩家
獲勝。如再遇平手，則平手玩家共享勝利。

2.2. 小梅選擇一組2塊狐狸板塊，並將1塊護身符放在
刺蝟板塊上，使另一塊狐狸板塊加入群組。

3.3. 小梅移除並將3塊狐狸板塊翻面，然後將該狐狸
板塊上方的板塊向下移動填補空位，最後移除刺蝟
板塊上的護身符。

一輪流程及結算分數範例
1.1. 當前玩家小梅指定狐狸圖案。



4.4. 小梅任意將已翻面的狐狸板塊填補空位。

5.5. 一輪結束，小梅按照目標牌結算獲得分數。圖畫
中心區域（3×3方格）的每塊鮮魚板塊都會為玩家
帶來2分，小梅在該區域有4塊鮮魚板塊，因此獲取

8分。遊戲下輪目標為1塊駿馬板塊與1塊刺猬板塊
相鄰，小梅為此未雨綢繆，移除和放置板塊以盡量
滿足條件。



第五輪流程及結算分數範例

1.1. 遊戲進入第五輪，當前玩家小津指定了雀鳥圖
案，但小梅不滿意這個選擇。小梅向小津支付1塊
護身符，並指定刺猬為自己的圖案。

2.2. 小梅選擇了圖畫上的一組4塊板塊，當中包括3
塊刺蝟板塊和1塊雲杉板塊。小梅還將2塊護身符
放在2塊其他板塊上，當作橋樑以擴展群組。

  
3.3. 小梅同時移除並將7塊板塊翻面，然後將上方的
板塊向下移動填補空位。



4.4. 小梅任意將該7塊已翻面的板塊放在空位。 5.5. 第五輪結束，小梅結算獲得分數。本輪目標牌
顯示，第三橫排每個相同的圖案都會獲得3分，因
此小梅選擇了駿馬圖案並獲得3×4=12分。由於本
輪為第五輪，圖畫的每塊黑色板塊都會額外獎勵1
分，因此小梅額外獲得12分。小梅在第五輪總共獲
得24分。



第十輪流程及結算分數範例

  

1.1. 遊戲進入第十輪，小津指定了駿馬圖案，小梅也
對這個選擇感到滿意。

2.2. 小梅選擇了一組8塊板塊，當中包括6塊駿馬板
塊和2塊雲杉板塊。

3.3. 小梅不想移除所有駿馬板塊，所以將1塊護身符
放在其中1塊駿馬板塊上，將其從群組排除。小梅
從圖畫移除並將3塊板塊翻面，然後將頂部的板塊
向下移動，以填補空白區域。



4.4. 小梅任意將板塊放在空位。

5.5. 小梅沒有從目標牌獲得任何分數，因此改為
從供應堆拿取2個護身符。

6.6. 遊戲結算最終分數，小梅從每塊淺色板塊（共20
分）、每塊護身符（共3分）以及任意一個指定群組
──7塊雀鳥板塊和1塊雲杉板塊的群組獲得分數
（共8分），總共獲得31分。



 目標牌目標牌 

26-28號牌  
每位玩家任意選擇其中一
種圖案，每塊帶有所示圖
案的板塊處於所示位置，
分數+3。11-15號牌  

帶有所示圖案的板塊處於所示位置，分數+2。

6-10號牌  
帶有所示圖案的板塊處於所示位置，分數+2。 21-25號牌  

每對相鄰（垂直或水平）帶有所示圖案的板塊，分數+2。
同一塊板塊不可重複結算。

1-5號牌  
每塊帶有所示圖案的板塊處於所示位置，分數+3。

16-20號牌 
每塊帶有所示圖案的板塊，只要被其他不同圖案之板塊包
圍 (必須如圖示般，所有打X位置即水平、垂直及對角線圖
案均須與中間的板塊不同)，分數+2。



29號牌  
每條橫或豎排包含至少4塊深色面朝上
的板塊，分數+3。

33號牌  
計算由雲杉板塊組成的最大群組，該群
組每塊板塊分數+4。

30號牌  
每塊深色面朝上的板塊處於所示位置，
分數+2。

34號牌  
每對相鄰（垂直或水平）的深色和淺色
板塊，分數+1。同一塊板塊不可重複結
算。

31號牌  
每塊雲杉板塊處於所示位置，分數+3。

35號牌  
每位玩家任意選擇雲杉以外一種圖案，
與雲杉板塊相鄰（垂直或水平）的每塊
該圖案板塊，分數+3。

32號牌  
與雲杉圖案相鄰（垂直或水平）的每塊
淺色板塊，分數+1。

36號牌  
每位玩家任意選擇雲杉以外的一種圖
案，計算該圖案與雲杉板塊組成的最
大群組，該群組每塊板塊（包括雲杉板
塊）分數+2。



 單人模式單人模式 
遊戲設置與普通模式大致相同，但你改為獲得2塊護身符
而不是5塊，然後在遊戲版圖上的第4、第6、第8和第10張
目標牌上各放置１塊護身符。每當你在遊戲中解鎖帶有護
身符的目標牌時，將牌上的護身符放在你的供應堆中。

除此之外，如常進行遊戲：每輪開始時選擇其中一個圖
案，移除並翻開帶有該圖案板塊的群組；使用護身符將板
塊當作橋樑，或將板塊排除在群組之外。按照目標牌獲得
分數，然後開始下一輪遊戲。

遊戲結束時如常結算分數，並將總分與右表比對，反映你
對《梅津藝匠》的熟練程度。

分數分數

0–70 新手
71–100 學徒

101–120 初級工匠
121–130

131或以上
熟練工匠
工藝大師

成就成就

 梅津裝飾畫歷史梅津裝飾畫歷史 
梅津裝飾畫是阿爾漢格爾斯克省的民間工藝，在十九世紀
末十分盛行。

古時，北方工匠會用梅津畫來裝飾紡車、籃子和廚具，這
次我們就是使用了梅津畫來裝飾我們的遊戲。

這種繪畫風格來自梅津河畔的帕拉斯切耶 (Palaschelye)
一帶村落，因此這地方擁有另一個名稱：帕拉斯切耶村
(Palaschelskaya)。然而，一些學者認為這種風格帶有更
深層的根源，甚至追溯到白海城的壁畫。史前洞穴壁畫記
述了相似的故事，並以相似的方式描繪了動物，這些動物
是梅津畫的主角。

帕拉斯切耶的工匠主要描繪駿馬、馴鹿和雀鳥。

這些動物曾經與農民生活息息相關。雀鳥和駿馬過去在
農耕用途甚廣，而馴鹿畜牧業在現今俄羅斯北部農業仍然
扮演著重要角色。

梅津畫起源於芬蘭──烏戈爾部落藝術，異教徒以鋸齒
俄羅斯卡累利阿白海城地區的洞穴壁畫 
(公元前四至三千年)



形圖案代表水，正方形代表土地，螺旋形代表太陽並帶來
好運。

這種繪畫風格只使用黑色和紅色兩種顏色，這歸因於阿
爾漢格爾斯克省的惡劣氣候和漫長冬季所致。黑色來自煙
灰，紅色來自當地黏土。圖畫更使用了木枝、松雞或黑琴
雞的羽毛，以及用頭髮製成的刷子來點綴複雜的細節。最
後，工匠會在完成圖畫後塗上一層植物油和樹脂乾性薄膜
成品。

歸功於費多托夫王朝和法蒂亞諾夫王朝古代大師的後裔，
這門古代工藝才得以保存下來。他們令這種在戰爭期間
幾乎完全被遺忘的繪畫風格重見天日，並將其傳授給新
一代工匠來傳承這門工藝。

這門精細的手藝以往只能由男性傳承，迄今已傳遍全國。
新一代工匠開始進行更多嘗試，將新的形狀、顏色和材質
融入在作品中。

 梅津畫圖案涵義梅津畫圖案涵義 
古時，梅津繪畫大師在將整個傳說融入其作品中。 
但傳達的方式不是文字，而是用形狀── 
數世紀前的歷史符號。

 
 
駿馬是農民最親密的盟友， 
為農民帶來好運並驅除惡靈。 
幾匹彼此相鄰的駿馬代表著時間的流逝。

鵝、天鵝和鴨代表祖先的靈魂。 
他們時時刻刻在守護後代， 
並幫助面臨困難的人。

雲杉象徵男性的力量和韌性。此外， 
雲杉為阿爾漢格爾斯克省最常見的樹種。 
梅津工匠大多會將這種樹應用在他們的作品。 

木籃──現代梅津畫工匠大師作品



 
馴鹿象徵變化和新生命， 
他們的形象與天空、雨和風息息相關。
北方許多少數民族至今仍然信奉馴鹿為
聖物。

鮮魚、刺蝟和狐狸代表阿爾漢格爾斯克
森林的原住民，但牠們很少出現在梅津畫
中。你必須為這些動物賦予意義！ 
究竟牠們會帶來好運還是惡運？ 
當你遊玩《梅津藝匠》， 
就會找到這個問題的答案。 
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