
    狂野西部鏢
一款快節奏的遊戲，通過技巧精準彈射贏得獎勵，

適用於 2-5 名7歲及以上的玩家

遊戲配件
1個 圓環底座
1個 遊戲版圖（狂野西部面）

5個 米寶
75個 木質圓片

(2塊 黑色石頭、 

37枚 銀幣， 

24枚 金幣， 

12顆 紅寶石)

1個 強盜骰子
1個 袋子
20張 車票
10把 鏟子
5輛 礦車
1枚 警徽
1個 球

遊戲目標
收集2顆紅寶石購買牧場。 

第一個購買牧場從而在狂野西部 
擁有自己領土的玩家獲勝！
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進階者模式



遊戲設置
將遊戲版圖狂野西部面朝上放入圓環底座中，盡量確保 

底座水平。將球放在圓環的牧場區域處。

每個玩家獲得一個米寶、兩張車票、兩枚銀幣和一輛
礦車。如果你想讓遊戲更具挑戰性：適當減少一些起
始資源，例如不獲得礦車。

將6枚銀幣、5枚金幣和1顆紅寶石放置到礦場旁邊的
指定空間，並使這些資源按照以下順序從外到內依次
放置到格子中：1銀/2銀/1金/1金+1銀/1金+2銀/2金/1
紅寶石。

將16枚銀幣、8枚金幣、1顆紅寶石和2塊石頭放入袋
子中。

將剩下的銀幣、金幣和紅寶石放在供應堆。

將火車票、鏟子和礦車（如果有的話）放置在商店 
旁邊。

將強盜骰子放在強盜區域旁邊。

開始遊戲
順時針方向進行遊戲。輪到你時，將球從環上的當前位置
順時針彈開；球必須至少移動2個區域並停在圓環中，否
則你的回合無效，輪到下一位玩家行動。如果球從圓環中
掉出來，就把它放回彈出的區域。

如果你的回合有效，你將根據球停下的地方，執行版圖上
對應區域的行動：

•  黃金： 
你將獲得1枚金幣。

•  商店： 
您可以購買1個指示物：
-  鏟子（1銀幣）
-  車票（1金幣）
-  礦車（1金幣）
每種指示物你都可以擁有多個。

•  捐贈碗： 
你捐了一些錢，放在捐贈碗中最低的格中 
(1銀-2銀-1金）。如果你沒有足夠的錢捐
款，或者所有的格子都有了捐款，教堂就
會大發善心幫助你。你將獲得捐款碗中的
所有錢！

•  錢袋： 
有人掉了一袋錢！ 
每個人都獲得1枚銀幣。

•  礦場： 
如果你擁有礦車，那麼你會獲得離 
礦場最近的格子中的錢（只要還有）。 
如果不幸礦井已經空了，你什麽也得不到。

•  挖掘：  
如果你擁有鏟子，你可以把手伸進袋子中，隨機抽取一
個圓片並獲得。如果你從袋子裏抽取了一塊石頭，你必
須把石頭放回袋子，並將鏟子放回商店。 
你也可以選擇不把手伸進袋子中， 
但是你也將一無所獲……
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如果沒有玩家擁有顯示的物品，則強盜可以從商店或供應
堆中進行搶奪。

搶奪1銀幣

搶奪1金幣

搶奪1把鏟子

搶奪1張車票

搶奪銀行中所有人的錢

即使對於強盜來說，偷取捐款也很過分！你必

須按照捐款的常規規則進行行動（將錢放入碗

中，或者獲得捐款）。

•  銀行（Bank）：  
你可以把任意數量的錢存入銀行。並放在
與你的米寶顏色相匹配的區域中。如果你
已經在銀行存有錢，你可以提取任何金
額的錢，並從供應堆中獲得相同數量的
錢作為利息。

•  酒吧：  
如果你停在酒吧上，你可以決定賭
錢。如果你選擇不這樣做，則什麽
都不會發生，並繼續遊戲。如果你
決定在酒吧裏賭錢，那麼每個玩家
必須下註他們價值最高的一枚硬幣 
(最高為1顆紅寶石）或花錢跑路（向供應堆支付1枚金
幣）。從你左手的玩家開始，按以下步驟進行：

在所有玩家都輕擊球後，米寶離酒吧順時針最近的玩家贏
得離酒吧最遠玩家的賭註。然後除了離酒吧最遠玩家以外
的所有玩家收回他們的賭註。
如果任意排名出現平局，則平
局的玩家會再次滾球比賽，
直到解決他們的平局情況。

- 任何沒有選擇花錢跑路的玩家都要輪流把球放在
圓環中的酒吧處。然後，他們必須試著用適當的
力度順時針方向輕擊球，使其盡量環繞一圈。

- 當球停下來時，用他們的米寶標記球停下的位置。

示例：橙色玩家想在酒吧裏玩賭錢遊戲。白色 
玩家謹慎行事，通過向供應堆支付1金幣來
花錢跑路。綠色玩家和黃色玩家彈得很
不錯，而藍色玩家彈過頭了。橙色玩家
獲勝贏得了藍色玩家的賭註，因為藍色
玩家離酒吧最遠（從酒吧開始逆時針測
量）。

•  強盜：  
投擲強盜骰子。根據骰子指示對另一位玩家進行搶奪：



•  牧場：  
如果你有2顆紅寶石， 
你可以用它們購買 
牧場並立即獲勝！

請注意，在執行區域行動之前，您可以花費任意數量的 
車票。每使用一張車票，就將球順時針方向移動一個區
域。用過的車票必須放回商店。
記得使用你的2張起始免費火車票， 
因為它們在比賽結束時將變得毫無 
價值。

如果球停在兩個區域中間，所有玩家應
該舉手表決。如果玩家不能達成一致，
警長有最後決定權。如果警長使用警徽
決定了一次爭端，就將警徽順時針方向
傳給下一位玩家。

遊戲結束 

當有玩家以2顆紅寶石買下牧場後， 
遊戲就結束了，该玩家將獲得遊戲勝利！

特別感謝出版社Hans-im Glück允許我們 
在本遊戲中使用米寶形象 

（Meeples）。

執行完區域行動後，輪到下一個玩家行動。

重要提示：每位玩家最多只能擁有2顆紅寶石。
如果他們獲得了更多的錢，就把它放回供應堆。

3枚銀幣等於1枚金幣，3枚金幣等於1顆紅寶石，
反之亦然。

你總是試著獲得更值錢的貨幣。所以只要可以，
你就必須把錢換成更值錢的貨幣。例如：將3枚
銀幣換成1枚金幣。

如果你需要支付價值較低的金額，那就從供應堆
中找零。
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