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大樹版圖上
最高的松鼠

攀爬
季節攀爬

季節

每局遊戲一次，
玩家可以在放置完樹葉板塊後

將所有相鄰板塊上自己的小蘑菇翻面。
駝鹿

LYNX
At the start of your turn,  

you may discard 1 leaf card  
and 1 acorn to gain 1 animal.

貓頭鷹
如果玩家執行了額外加強，
可以放棄放置小蘑菇，

改為執行一個任意樹葉行動。

6張 大型動物牌

15張
動物盟友牌

12塊 季節事件板塊

《熊熊季節的到來》擴充《熊熊季節的到來》擴充
遊戲說明書遊戲說明書

遊戲配件
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夏天即將結束，大型動物開始積極尋找食物，
以對即將來臨的嚴冬做出準備。季節逐步變遷
也帶來了新的挑戰與機遇，讓森林中的所有住

民都活躍了起來。

本擴充提供了三個可以加入《落葉翩翩》遊戲
中的模組，給遊戲帶來了更多的深度和變數。
動物盟友給每位玩家提供了在遊戲過程中可
以使用的獨特能力。季節事件為每一個霜凍和
冬季階段添加了不同的計分規則。而大型動物
會影響整個森林，讓每位玩家都可以在遊戲中

使用一次其特殊能力。

我們建議玩家在每次遊戲時加入至多兩個模
組遊玩，並且在初次遊玩中使用季節事件搭配

某個其他模組遊戲以熟悉這個擴充。

熊熊季節的到來熊熊季節的到來
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遊戲設置 
隨機選擇兩張大型動物牌。將其正面朝上放在
動物版圖下方。

進行遊戲
每種大型動物都給所有玩家提供了一個一次
性使用的特殊能力。在自己的回合中，玩家可
以選擇使用其中一個大型動物的能力。當玩家
使用一個大型動物的能力時，將自己的一個蘑
菇標記放在該牌上，以標示已用過該能力。

每位玩家在遊戲中只能使用一種大型動物的
能力一次。有些大型動物的能力帶有成本或是
前置條件。

 

每局遊戲一
次，玩家可以

從森林中

隨機棄置至
多3張動物牌

。

每棄置1張動
物牌玩家就

能獲得1張動
物牌或樹葉

牌。

狼
每局遊戲一次，玩家可以在放置完樹葉板塊後

將所有相鄰板塊上自己的小蘑菇翻面。

駝鹿

大型動物
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遊戲設置 
1. 在遊戲開始時，從A、B、C三組季節事件中

各隨機抽取一塊板塊。
2. 洗勻抽取的三個季節事件，在每條霜凍線

的上方以及冬季線的上方各放置一個季
節事件。

3. 在最左側的季節事件旁放置2個橡子標
記，中間的季節事件旁放置3個橡子標記，
最右側的季節事件旁放置4個橡子標記。

冬季冬季

......4 3

冬季冬季
霜凍霜凍霜凍霜凍 霜凍霜凍

6666 6666 5555 5555 5555 4444
3333 3333

霜凍霜凍33 ::

4444 4444 3333

攀爬
季節

季節事件
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進行遊戲
每個季節事件都有一個獨特的計分條件。當季
節指示物移動經過一條霜凍線或是冬季線時，
玩家們就立即檢查其上方季節事件的條件，並
且確定滿足該條件的玩家。

滿足該條件的玩家會獲得該季節事件旁的橡
子標記。第一個季節事件獎勵2個橡子，第二個
季節事件獎勵3個橡子，第三個季節事件獎勵
4個橡子。如果多個玩家滿足該條件，則這些玩
家平分獎勵的橡子，並棄置多餘的橡子標記。

冬季冬季

......4 3

冬季冬季
霜凍霜凍霜凍霜凍 霜凍霜凍

6666 6666 5555 5555 5555 4444
3333 3333

霜凍霜凍33 ::

4444 4444 3333

菇菌
季節

友情
季節
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遊戲設置 
1. 洗勻所有動物盟友牌並發給    

每位玩家2張。
2. 每位玩家查看自己獲得的動物

盟友牌，選擇其中一張保留，     
棄置另一張。

3. 所有玩家同時揭示自己選擇的動物盟友
牌。

進行遊戲 
每位動物盟友都有自己的獨特
技 能。玩 家 在 整 個 遊 戲 的 過 程
中都可以使用自己動物盟友的
技 能。某 些 動 物 盟 友 的 技 能 帶
有特定的條件，成本或是限制。
大多數動物盟友的技能都只能
在玩家自己的回合中使用。

LYNX
At the start of your turn,  

you may discard 1 leaf card  
and 1 acorn to gain 1 animal.

在自己的回合中，玩家可以
查看動物牌堆的頂牌。

每回合一次，玩家可以棄置2張
樹葉牌以抽取1張動物牌。

狐狸

動物盟友

如果與季節事件或是大型動物模組共用，  
則最後才選擇動物盟友。
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在這個進階變體中，每位玩家獲取3張動物盟
友牌，然後在遊戲的過程中將其加入自己的森
林中。

遊戲設置
1. 洗勻所有動物盟友牌並發給每位玩家3

張。
2. 所有玩家同時選擇其中一張動物盟友牌

保留，將其他動物盟友牌傳遞給自己左手
邊的玩家。

3. 重複步驟2，直到所有玩家都保留了3張動
物盟友牌。

4. 每位玩家從自己的3張動物盟友牌中選取
一張作為初始動物盟友，將其打出在自己
面前。

增加盟友
在遊戲的前兩次霜凍後，玩家們各選擇自己一
張未使用的動物盟友牌，將其打出在自己面
前。每位玩家每回合都能使用自己打出的所有
動物盟友各一次。

徵集動物盟友
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