
遊戲概覽
傳說印加帝國在秘魯馬丘比丘旁邊的河谷上建立梯田，栽種很多不同種類

的作物。你的家族世代務農，對種植單一類作物已經累積了豐富的 
經驗與心得。現在為了擴展耕作規模，你須要獲取更多的農地， 

學習栽種新的作物，還要聘用不同人才來為你效勞。

遊戲說明書
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60個 種子板塊 
 (每種作物 x 10， 

葡萄藤 x 10)

1塊 主遊戲版圖 
（由2塊版圖拼合而成）

48個 人才板塊 
（階段I、階段II、階段III

各16個）

5塊 玩家版圖

20枚 工人棋子
（紅、黃、棕、綠、紫色

各4枚）

20個 技術方塊
（紅、黃、棕、綠、紫色

各4枚）

4隻 羊駝 
（白色 x 2，灰色 x 2）

1個 袋子

80枚 錢幣 
(1元 x 20, 2元 x 15,  

  5元 x 15, 10元 x 30)

5塊 玩家屏風

3個 3D 梯田版圖
（組裝至主遊戲版圖）

遊戲配件 遊戲目標

遊戲設置

玩家設置
1. 每位玩家拿取對應顏色的1塊玩家版圖和1塊玩家屏風。

2. 每位玩家拿取3元並放在各自的玩家屏風後面。

3. 每位玩家按照自己玩家版圖的顏色拿取對應的1個種子板塊，將它放在自己玩家版圖上倉庫的位置。每種
作物都以一種顏色來代表：

倉庫

玩家屏風

$3

玩家版圖

人才板塊凹槽

技術方塊 
儲存區

辣椒 (紅色) 玉米 (黃色) 馬鈴薯 (棕色) 豌豆 (綠色) 薰衣草 (紫色)

在遊戲結束時，最富有的玩家就是贏家。

玩家設置範例：

第二梯田版圖封條

第三梯田版圖封條

2塊 梯田版圖封條

1

1

2

3



4 5

公共設置
1. 將主遊戲版圖放在遊戲區的中央，接著將3D

梯田版圖按順序疊起並放在主遊戲版圖的中
央。主遊戲版圖分為八部份，分別是種子市
場（主種子市場與葡萄藤市場）、種子板塊
棄置區、人才市場、人才市場儲備區、人才
板塊棄置區、梯田、儲備區和河流。 9. 將所有剩餘的種子板塊放入袋子，然後從中

抽取1個放置在主種子市場剩餘的空格上。 
註：每當補充主種子市場，如果抽到的是葡
萄藤板塊，就將它放到葡萄藤市場（位於主
種子市場旁邊）。一直從袋中抽取板塊，直
到主種子市場填滿為止。

11. 從每種顏色的技術方塊中拿取玩家人數減少
一的數量的方塊，並將它們放在主遊戲版圖
上的儲備區。接著每位玩家從儲備區拿取對
應自己玩家顏色的1個技術方塊，將它放在自
己玩家版圖上儲存技術方塊標有 的位置。

8. 取出五種作物的其中一個板塊並洗勻，將它
們逐一隨機放置在主種子市場，從種子市場
最底部的空格開始一直往上放置。

6. 將人才板塊按照其所屬階段分類，分別洗勻
後將它們疊起，將這三疊板塊庫放在主遊戲
版圖的指定區域，形成人才市場儲備區。

7. 從第一階段人才板塊庫頂部拿取1個板塊，將
其面朝上放入人才市場最底的格子，接著再
從該板塊庫頂部拿取1個板塊放到下一個毗連
的格子，重複上述步驟，直至人才市場的五
個格子填滿為止。

12. 所有玩家共同決定由誰擔任起始玩家，之後
遊戲就可以開始了！

三人和四人遊戲的額外設置

在三人遊戲中，在餘下未給選取的兩種作物中各拿取1
個板塊，然後在梯田上的2隻羊駝下面各隨機放置1個。

在四人遊戲中，則在未給選取的作物中拿取1個板塊，
放在處於較低的梯田的那隻羊駝下面。

3. 將所有剩下的工人棋子放在主遊戲版圖上的
儲備區。

4. 將第二梯田和第三梯田版圖封條依次序放在整
座梯田的第三和第五橫行上。

10. 將所有錢幣按面額分類，並將它們放在主遊
戲版圖底部的河流區域上以形成供應堆。

5. 在下圖中指定的網格上各放上1隻白色羊駝，
其餘2隻灰色羊駝則放在儲備區。

2. 所有玩家將自己顏色的1枚工人棋子放在收成
記錄軌標示「0」的位置上。

種子市場

 主種子 
市場

葡萄藤市場

種子板塊 
棄置區

儲備區 河流 人才板塊棄置區

梯田

人才板塊 
儲備區

1

7

8

10

2

4
5

6

5

4

人才市場

3

9
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農田:

種植作物（在梯田放入種子板塊）的條件：

編者的話：
《印加聖谷》是講求效益的遊戲。擴大農田並獲得更多收成點數有時看似是不錯的做法，但也意
味著你為其他玩家建立了更大的農田。所以，你必須仔細思考如何在梯田上放置種子板塊。

1. 種植作物
你可將倉庫中的種子板塊放置在梯田版圖符合規則*的網格上，令該網格變為農田。你依據相關農田的大小
來獲得收成點數，並在收成記錄軌上移動你的工人棋子來記錄這些點數。由1個種子板塊形成的農田，其面
積大小就是1，而在該農田的縱向或橫向毗連網格再放上與該農田同類作物的種子板塊，就會將該農田的面
積擴大至2。一塊種有同一類作物的農田，其每個網格（必須縱向或橫向接連）都會給你帶來1點收成點數。
不論你從何處獲得收成點數，可累積的收成點數上限為7，超出此上限的任何得分都將被摒棄，除非你僱用
了特定的人才（例如管理者）則除外。

*符合規則地種植作物：遊戲中第一個栽種的種子板塊必須放置在最接近河流的那一橫行（第一排），之後栽種的種子板塊，一
是放置在第一排，否則就必須與已放入梯田版圖的種子板塊縱向或橫向相連。種子板塊可放到空置的網格或羊駝所處的網格
上。如果某網格已被種子板塊或工人棋子佔據，則不可再放入種子板塊，除非你僱用的人才所具有的能力令你不受此限。當
一個網格放入了種子板塊、羊駝或工人棋子，該網格就視為已被佔據。

在梯田版圖的網格放入1個種子板塊，該網格就會變為農田，與同類作物縱向或橫向相連的種子板塊，
會互相併合為面積更大的單一塊農田。玩家相連放置同類種子板塊會把同
一塊農田擴大，這能夠帶來更多的收成點數。

範例：
在下圖所示的情況，如果你將馬鈴薯種子板塊放在網格 A A 或網格 B B 上，就可獲得3點
收成點數。如果將馬鈴薯種子板塊放在網格 CC，就可獲得 4 4 點收成點數。 

・透過購買獲得種子板塊（請參閱〈購買〉部份）。

・擁有與某作物對應的技術（顏色方塊），但栽種葡萄藤不需要任何技術。開始遊戲時，每位玩家只
有自己玩家顏色的技術來種植自己的作物，隨後在遊戲過程中，玩家可買入其他的農業技術（請參
閱〈購買〉部份）。

・放置的種子板塊必須與另一塊農田（即已給另一種子
板塊佔據的網格，但它們的作物種類可以不同）縱向
或橫向相連，或者與河流相連（即置於梯田版圖的第
一排）。在三人或四人遊戲中，玩家不能從一開始就
在遊戲設置時放上的種子板塊旁邊種植作物，直到由
第一排擴展而來的其他農田終於因種植作物的結果而
與該些種子板塊併合為止。

3-4人遊戲

遊戲順序
每位玩家輪流執行一個回合，直到遊戲結束。

在每個回合，行動玩家只能選擇執行下列 其中一項 行動: 

1. 種植作物；(p. 6-8)
2. 收成; (p. 9)
3. 購買; (p. 9-10)
4. 勞動 (p. 11)

在一位玩家完成回合後，就輪到位於其左方（順時針方向）的玩家執行其回合。

C

A B

+3+3

+4+4

第一排

河流

C

+3+3
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羊駝：

種子板塊：
種子市場上列明每個種子板塊的成本：底部兩格的板塊各值1元，中間兩格的各值2元，最頂兩格的各
值3元。

葡萄藤
葡萄藤也是種子板塊的一種，可藉由購買行動從種子市場上購入。但並沒有給指派任何玩家顏色。
葡萄藤板塊每個2元。種植葡萄藤無需任何技術。然而，無論一塊葡萄藤農田的面積有多大，它都
只能為玩家帶來2點收成點數。

買入的種子板塊須逐一放置在玩家版圖上的倉庫內。你最多可儲存3個種子板塊，除非你僱用了特定的
人才則不在此限。每當你獲得新的種子板塊而倉庫已滿時，你可以棄置倉庫內的板塊來容納新板塊。

即使你沒有種植某類種子的技術，你也可以購買該類種子的板塊。

2. 收成

3. 購買

根據你的收成點數來賺取收入（錢幣），根據你的工人
棋子在收成記錄軌上的位置，從供應堆拿取相應金額的
錢幣。之後將工人棋子放回標示「0」的位置上，以重新
記錄收成點數。

範例：
你的工人棋子位於「4」的位置，因此你可獲得9元。之後將工人
棋子放回「0」的位置。

透過此行動，你可購買種子板塊、開發技術和僱用人才。只要負擔得起，你可以在一次行動中隨意獲取任何
數量的種子板塊、技術方塊和人才板塊（並無次序規限）。

羊駝可以踏在種子板塊上。

當你在有羊駝的同一塊農田種植作物，每隻相關羊駝（不論其顏色）都會額外獎勵你1收成點數。一
個網格只容許放置1隻羊駝。

不論是白色還是灰色羊駝都會帶來額外的收成點數。只有在涉
及特定人才的能力時，這兩種羊駝才會有所分別。

範例：
如果你將辣椒種子板塊放在網格 A A 或網格 B B 上，就會因為在辣椒農田
上種植而獲得 4 4 點收成點數，當中有1收成點數是來自於灰色羊駝的獎
勵。如果將辣椒種子板塊放在網格 CC，則可獲得 5 5 點收成點數（因為在
該農田上亦有1隻白色羊駝）。

編者的話：
如果你沒有某種作物的栽種技術，那麼購買該類種子的板槐看來就是在浪費金錢。然而，考慮到種
子市場不總是會有對你最有利的種子給你購買，買入你沒有相關種植技術的種子板塊可以阻礙其他
玩家獲得對其最有利的種子板塊，所以可能是不錯的舉動。

A

B

+5+5

+4+4

+4+4

C

開始遊戲時，第二與第三梯田是由封條鎖住的。如要
解鎖上層梯田，玩家必須支付解鎖費。如果你是第一
位在第二/第三梯田上種植種子板塊的玩家，必須先向
供應堆支付1元/2元才可種植。之後，你要選擇另一
名玩家作幫手來支付同等的費用。當所需費用已經支
付，就將封條從梯田上移走。

如果該名幫忙的玩家當時並無足夠的錢幣在手，你就
須要將相關的梯田板塊封條放在其前面以標記，一旦
該玩家有足夠的錢幣，其就要在執行所有行動之前先
清償該解鎖費。

只要梯田上沒有封條，所有玩家都可在已解鎖的梯田
上種植。

當梯田給解鎖，請棄置以下遊戲配件：

1. 位於主種子市場底部的種
子板塊；

3. 解鎖第二梯田時，棄置
在儲備區內所有階段I的
人才板塊；解鎖第三梯
田時，棄置在儲備區內
所有階段II的人才板塊。

2. 從人才市場底部數起的
首三個人才板塊；

將棄置的板塊放
到它們相應的棄
置堆。

解鎖第二層與第三層梯田：
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人才板塊：

補充市場：
你只能在回合結束時補充種子市場和人才市
場。只有在市場出現空格時才可進行補充，
不論空格的出現是因為購買行動、人才的能
力或解鎖梯田所致。在補充之前，應首先將
仍在市場上的板塊往下移，本來位於最底的
板塊要移到市場底部空格，若市場上仍有其
他板塊亦要按其本來次序順應往下移動。接
著從袋中抽取種子板塊來補充主種子市場。
請謹記，如果抽到葡萄藤，則須要將它放入
葡萄藤市場。假如葡萄藤市場已滿，就將新
抽到的葡萄藤放入種子板塊棄置區。

至於補充人才市場，則要從人才市場儲備區
拿取板塊來填入。

開發新技術令你可以種植本來未能種植的種子類型。開
發技術的成本已列於玩家版圖上，最左面的空置位置所
顯示的就是你開發下一項技術所需要的成本。新買入的
技術方塊須放置在玩家版圖上儲存技術方塊最左面的空
置位置。

包含起始的技術方塊在內，你最多只能擁有4個技術方
塊，也不能重複買入相同類型的技術方塊。

4. 勞動
當錢幣耗盡時才可執行此行動。翻開自己的玩家屏風，向其他玩家展示你手上已無錢幣，然後從供應堆中
拿取1元。

遊戲結束
當所有梯田版圖的網格都已被佔據，遊戲就立即進入終局階段。
請記住，當一個網格放入了種子板塊、羊駝或工人棋子，該網格就視為已被佔據。
此時，由觸發終局條件的玩家開始，每位玩家執行其最後一次收成。接著，各玩家將自己的錢幣和手上每個
人才板塊的回報相加。擁有最高金額的玩家獲勝。如果最高金額遇平手，倉庫中擁有最多種子板塊的玩家獲
勝。如果仍然平手，相關玩家就共享勝利。

技術方塊：

終局金額計算範例：
宏杰手上有32元。他僱用了大商人、管理者和稅收員，這些人才提供的回報合共為14元。 
由於大商人的能力，遊戲結束時所有人才板塊的回報都作雙倍計算， 
因此宏杰的終局金額為32 + 14 x 2 = 60元。

將你僱用的人才放置在玩家版圖底部的凹槽中。你同時最多可僱用3名人才。當你要僱用新的人才但玩
家版圖上已沒有放置人才板塊的空位，你就必須先棄置現有的人才板塊以騰出空位給新的人才板塊。若
然如此，你不能再取得該已棄置人才板塊的任何回報和花費在其之上的成本。將棄置的人才板塊放到主
遊戲版圖上的人才板塊棄置區中。當人才的能力涉及工人棋子，你就要從儲備區拿取對應你玩家顏色的
工人棋子來使用。

終局回報：
此項數值會加進終局計分的分數之中。

成本：
人才板塊各有不同的成本，且
已顯示在各個人才板塊之上。
位於人才市場頂部的2個板塊的
成本須額外多付1元才可獲得。

能力：
有些人才的能力是永久性的，
而另一些則是一次性的。人才
能力的詳細說明，請參閱附
錄。

職稱

某些人才板塊不可棄掉。

如果剩下的種子板塊不足以填滿主種子市場，請將棄置區內的種子板塊放入袋中，
然後如常補充主種子市場。如果剩下的當前階段人才板塊不足以填滿人才市場，則
應該以下一階段的人才板塊來補充人才市場。如果人才市場儲備區已經清空，那就
不須再補充人才市場。
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人才板塊詳解：

小販
 成本：$2
 終局回報：$3

能力：在種植作物或收成
後，執行購買行動一次。
此為一次性能力，可保留
在之後的回合中使用。

採購員
 成本：$4
 終局回報：$0

能 力 ： 你只需1元就可從
種子市場購買1個種子板塊 
（包括葡萄藤板塊）。

梯田工人
 成本：$2
 終局回報：$1

能力：在僱用此人才後立
即使用此能力─從市場
免費獲得1個種子板塊。
當解鎖上層梯田，不論你
是主動解鎖的玩家還是被
選中支付解鎖費的玩家，
你都不須為解鎖上層梯田
付費。

倉管員
 成本：$1
 終局回報：$0

能力：將倉庫容量擴大至
5個種子板塊。

羊駝飼養員
 成本：$3
 終局回報：$0

能力：從儲備區拿取1隻
灰色羊駝，隨意放置在梯
田版圖的任何一個網格。
此為一次性能力，可保留
在之後的回合中使用。之
後當你在包含羊駝的農田
種植作物，可就該農田上
的每隻羊駝獲得1元。

通才
 成本：$2
 終局回報：$0

能力：你無需對應的技術
也可種植某種種子板塊，
但以此方式，你最多只可
獲得2點收成點數，不論
相關農田的大小為何。

羊駝飼牧人
 成本：$2
 終局回報：$3

能力：收成結束時，你最
多可將2隻羊駝各移動至
梯田版圖上的任何一格。

灌溉員
 成本：$2
 終局回報：$0

能力：如果你從種植作物
中只獲得1點收成點數，
可額外多獲得1點收成點
數。

本族人
 成本：$2
 終局回報：$1

能力：當種植代表你的顏
色的作物，即額外獲得1
點收成點數。

藤蔓清理員
 成本：$2
 終局回報：$0

能 力 ： 你 可 在 葡 萄 藤 板
塊上種植作物，然後將其
下面的葡萄藤板塊棄掉。
每回合只可執行此行動一
次。

收割工人
 成本：$5
 終局回報：$0

能力：收成時額外獲得2元。

商人
 成本：$4
 終局回報：$6

能力：沒有特別能力。

收割人才
 成本：$7
 終局回報：$0

能力：收成時，如果你有
從位置「7」重設至位置
「0」的工人棋子，就可
額外獲得4元。但是不論
你有多少枚工人棋子可以
如此重設至「0」，你都
只能獲得這額外的4元收
入一次。

破壞者
 成本：$2
 終局回報：$0

能力：購買時，你可立即
種植剛買入的葡萄藤，但
必須遵守所有種植作物的
規則。每回合只可執行此
行動一次。

管理者
 成本：$8
 終局回報：$4

能力：在收成記錄軌「0」
的位置多放置1枚工人棋
子。當你獲得收成點數，
可任意選擇其中一枚來前
進。如果在收成時將2枚工
人棋子都重設到「0」，就
可賺取兩名工人加總的錢
幣金額。此人才板塊不可
棄掉。

階段I：

階段II：

海螺信使
 成本：$8
 終局回報：$5

能力： 在完成常規行動後
可額外執行一項行動。此
為一次性能力，可保留在
之後的回合中使用。

培植員
 成本：$5
 終局回報：$0

能力：在種植作物行動結
束時，若工人棋子處於收
成記錄軌的位置「5」或
以上，可從種子市場免費
獲得1個種子板塊。

外鄉人
 成本：$6
 終局回報：$4

能力：W在種植作物行動
時 ， 無 需 對 應 的 技 術 也
可種植1個某種種子的板
塊。此為一次性能力，可
保 留 在 之 後 的 回 合 中 使
用。

大商人
 成本：$14
 終局回報：$6

能力：遊戲結束時，所有
人才板塊的回報都雙倍計算
（此板塊亦包括在內）。 

祭司
 成本：$5
 終局回報：$4

能力：在種植作物時，就
每1點超出上限（7）的收
成點數獲得1元。
範例：你的工人棋子目前位於
收成記錄軌的位置「6」，在種
植1個種子板塊後你獲得了4點
收成點數，你將工人棋子向前
移動至「7」的位置而到達了收
成點數上限，而多出的3點收成
點數則令你獲得3元。

階段III：

播種員
 成本：$4
 終局回報：$3

能力：完成種植作物行動後，額外執行一次種植作物行
動。此為一次性能力，可保留在之後的回合中使用。

種子銷售商
 成本：$3
 終局回報：$3

能力：在回合中，你可以從倉庫中棄掉葡萄藤以外的2個
同類種子板塊，以獲得4元。

稅收員
 成本：$6
 終局回報：$4

能力：在僱用此人才後立即使用此能力──在一塊農田放
置1枚代表你的工人棋子。
如果有其他玩家在該農田種植作物，必須先給予你2元。
如果該玩家無法支付，則不能在該農田上種植。此人才板
塊不可棄掉。

戰士
 成本：$4
 終局回報：$3

能力：在僱用此人才後立即使用此能力──在梯田版圖的
一個空格放上1枚代表你的工人棋子，此後，該網格就只
容許你種植作物。此人才板塊不可棄掉。 

圖示：
僱用此人才後立即使用此能力
此為一次性能力。如果你希望保留到之後的回合才使用，就從儲備區
拿取1枚對應你玩家顏色的工人棋子，放到相關人才板塊的槽位上，以
標示此項能力尚未給使用。當使用了此項能力，就要將該工人棋子放
回儲備區。
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