
1910年10月14日  星期五由警局傳來的緊急訊息：
威廉士殯儀館的經理米高·威廉士今早來到警局報案，報稱員工 
亞當·洛伍德先生昨天辦公時間前往伊甸墓園，然後便失蹤了。洛伍德先生沒有親戚，因此昨晚沒有人報警說他失蹤了。此外， 

幾天前他的同事亨利·費利曼也去世了，不知道兩者是否只是巧合。不巧的是，埃斯卡勒達和費拉萊兩個黑幫在9月4日爆發槍戰，使得
警方全員都幾乎分身不暇，因此無法抽調人手處理這宗不尋常的案
件。考慮到案情離奇，我們相信 貴偵探社能夠出色地解決。祝你順
利，希望你們能尋回安然無恙的洛伍德先生。

以下是單人遊戲的特殊規則：
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當你們得出一個大家都同意的
解釋，撕下貼紙、 

閱讀並回答後面的問題。
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關於Q系統
推理遊戲

單人遊戲

• 設置時，抽6張牌作為手牌。
• 執行棄牌時，可選擇棄牌到最終棄牌堆或是臨時棄牌堆。
• 牌庫被抽光時，若最終棄牌堆有最少6張牌，便把臨時棄牌堆面朝下洗勻疊好， 

重新組成牌庫並繼續遊戲（是的，這意味著你會重新抽到早前已棄到臨時棄牌堆
裏的牌），但之後的棄牌都必須放到最終棄牌堆。 
若最終棄牌堆不足6張牌，視作輸掉遊戲。

a) 

b) 

代表一個合作型的遊戲，適
合多人或單人遊玩，讓玩家一步步揭
開謎團，找出真相。

案件序言會簡述故事的開頭，而每位
玩家都是調查本案的偵探。你們會整
理線索，運用邏輯，討論出一個思
路，推敲出事實的全貌。

在福爾摩斯系列，完成案件推理後，
遊戲會根據你們的得分評估你們的能
力。到底能否比得上大偵探福爾摩
斯？還是雷斯垂德探長之流？

每件案件都獨一無二，且不能重玩。
不過不用擔心！你玩過一次之後， 
旁觀朋友遊玩，同樣趣味盎然。

遊戲開始前，請按照幫助牌（有本公
司網站資料）的指示設置遊戲。

重要重要：玩家不可將自己的手牌展示
給別人看，但可以大聲讀出牌上的
指定資訊：底下有橫線的文字或如
下圖的方格裏面的文字方格裏面的文字。

然而打出到桌子中央的牌會成為 
公共線索公共線索，任何玩家都可閱讀。 
你們可以隨時跟別人討論自己的想
法，以及桌上的牌。

重要重要：遊戲結束時，棄牌堆最
少要有6張牌，否則視作輸掉遊
戲。（注意6張棄牌僅僅是完成
遊戲的最低要求，對於實際上有
多少張與破案無關的牌，並沒有
參考價值。）

你的回合結束時，如果牌庫還有牌，
便從牌庫頂抽1張。

當所有牌都已經被打出或棄掉，玩家
們檢視桌上所有線索，一起討論整個
案件的來龍去脈。這時候，玩家可以
談及棄牌的內容，還有你們記得的事
情。

最後，所有玩家一同解釋整個案件，
閱讀下一頁的問卷，回答裏面全部問
題。完成後，翻到後面檢查你們答對
多少題。每答對一題便獲得2分。此
外桌子中央每張與破案無關的牌會扣
掉1分。最後所得的分數便是你們的 
成績。

所有玩家按順時針方向輪流進行回
合，直到所有牌都已打出或棄掉。輪
到自己時，選擇執行以下其中一個 
行動：

打出手牌打出手牌：選擇自己1張手牌，面
朝上放到桌子中央，讓所有玩家都
看得到內容。建議你打出同時大聲
讀出裏面的內容。注意，如果最終
發現你打出了與破案無關的卡牌，
便會在遊戲結束時扣掉1分。但同
樣地，要小心棄牌，以免丟掉至關
重要的線索！

打出整場遊戲的第一張牌前，建議
大家先分享一下自己手牌的資訊，
才決定誰是起始玩家。

棄掉手牌棄掉手牌：選擇自己1張手牌，面
朝下放到棄牌堆。你們不可再討論
棄牌的內容，直到所有牌都已打出
或棄掉。

CASE 07

謎墓謎墓謎墓謎墓

1) 亞當·洛伍德在哪？
a) 費利曼太太的屋裏 
b) 在墓園裏
c) 在埃斯卡勒達家族的 
     安全藏身地點裏
d) 他逃出了這個國家

2) 墓園裏找到的領帶屬於誰？
a) 亨利·費利曼
b) 亞當·洛伍德
c) 馬切羅·埃斯卡勒達
d) 米高·威廉士

3) 黑幫與亞當·洛伍德失蹤 
     一事有什麼關係？
a) 是埃斯卡勒達家族犯案
b) 是費拉萊家族犯案
c) 是埃斯卡勒達家族協助 
     其他人犯案
d) 以上皆非

4) 洛伍德怎樣買下汽車？
a) 他向埃斯卡勒達家族借錢
b) 他從埃斯卡勒達家族偷錢
c) 用自己的薪水
d) 他為埃斯卡勒達家族工作

5) 費利曼的遺體被怎樣處理？
a) 埋葬了
b) 火化了
c) 捐贈給科學研究
d) 埃斯卡勒達家族拿走了

6) 亞當·洛伍德與尼古拉·埃斯卡 
     勒達如何相識？
a) 亞當從埃斯卡勒達家偷了東西
b) 他們一同工作
c) 透過亨利·費利曼介紹
d) 他們並不相識

7) 誰進入了費利曼夫婦的家裏？
a) 亞當·洛伍德
b) 亨利·費利曼
c) 馬切羅·埃斯卡勒達
d) 米高·威廉士

8) 什麼事情令亨利·費利曼緊張 
     得癲癇症發作？
a) 亞當·洛伍德的債務
b) 他的財政出現問題
c) 他被黑手黨追殺
d) 他發現妻子有外遇

9) 亞當·洛伍德失蹤當天， 
     尼古拉·埃斯卡勒達在哪？
a) 出席父親的葬禮
b) 跟亞當·洛伍德打鬥
c) 在瑪麗亞·費利曼家裏
d) 在殯儀館工作

10) 亞當·洛伍德失蹤當天， 
        誰跳過墓園的牆？
a) 亞當·洛伍德
b) 尼古拉·埃斯卡勒達
c) 亨利·費利曼
d) 以上皆非

P1



每答對一題獲得2分：  

1-b   2-a   3-d    4-a     5-a6-c   7-b   8-d    9-a   10-c

打出的牌中，每有
1張以下編號

的牌便扣1分：

04, 07, 13, 14, 20, 23, 24, 26, 28, 29.

1910年10月11日，亨利·費利曼發現了妻子跟同事亞當·洛伍德有染（15），夫妻激烈爭吵

之際（22），亨利癲癇症發作（05），而且藥物遺留在辦公室裏（31），無法及時制止病情。

後來他被宣佈死亡（16），遺體存放於威廉士殯儀館提供的安全棺材（25和10）後下葬在伊

甸墓園。但原來他只是強直性昏厥。

兩天後，亞當·洛伍德駕車來到墓園（18）檢查棺材的安全系統有沒有被觸發，從而救出因

強直性昏厥被誤埋的人（08）。當他發現亨利·費利曼的棺材鈴聲作響（03），便馬上去拯救

同僚。沒想到亨利獲救後看到跟妻子搞外遇的仇人，分外眼紅，居然借機扯下自己下葬時

所穿的領帶勒死了亞當（12）。由於亞當只在移動棺材時才會打領帶（19），而且他的領帶

還在辦公室的儲物櫃裏（06），因此墓園裏找到的領帶不可能屬於亞當。

亞當·洛伍德進去墓園後，再也沒有人看過他的蹤影（02）。亨利殺死亞當後把對方埋進自

己的安全棺材，跳過牆壁逃出墓園（32），坐上亞當停在門口的汽車（01），駕車回家（27）

並拿走保險箱裏的錢財（17），最後一走了之。那輛汽車是亞當經費利曼介紹（11），從馬

切羅·埃斯卡勒達借錢買下的（21 和 09）。

評 分
18 + 

 
15 - 17 

11 - 14 

7 - 10 

6 或以下

夏洛克·福爾摩斯： 真棒！無與倫比。

邁克羅夫特·福爾摩斯： 別被弟弟的名氣影響你的發揮。你為陛下付出
的努力終會獲得回報。

艾琳·埃德勒： 福爾摩斯很欣賞你的慧眼，知道你看得到一些別人漏掉的
細節。

約翰·華生： 你大致掌握了事情，但是過程毫不容易。

雷斯垂德探長： 福爾摩斯要嘲笑你好一陣子了……快動身，有新的案件
需要你解決！


