


不斷擴張的帝國疆域
貝尼．忒萊素，又被稱為忒萊素人，是帝國邊緣地帶一個舉足輕重的強大勢力，其擁有的先進基因工程學技術對所有大氏族領袖來說，都
是極其危險的誘惑。要與之進行交易，除了價格不菲，還可能面臨道德上的挑戰。採用忒萊素技術的義肢與人工器官，在帝國全境被廣泛
使用，但他們的基因嵌合項目與合成生物卻飽受世人非議。

其中，他們最受爭議的技術，無疑是從再生箱中培養出的特殊人類。在雷托．亞崔迪公爵的時期，幻臉人已經作為忒萊素人最核心的秘密
之一，滲透進帝國的各個角落，作為間諜或是刺客暗中活動。另一方面，通過死者身體組織培養出的甦亡人能夠完全還原故人的身材與外
貌，雖然大部分情況下並不能保留生前的記憶，但這種虛假的不朽也能給傷痛的人帶來些許慰藉……
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遊戲配件

貝尼．忒萊素版圖

30張 帝國牌

15張 密謀牌

僅在單人遊戲中使用

4張
哈葛爾家族牌

18張 忒萊素牌
牌背與帝國牌相同

1張 儲備區牌
再生軍隊

研究站覆蓋板塊
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玩家配件

以上配件都有不同玩家顏
色的版本供每位玩家使用。

圖示中全部為紅色配件。

2個 玩家指示物
1個 實驗指示物

1個 忒萊素指示物氏族原子標記
2張 起始牌

實驗
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遊戲設置
在使用《不朽之軀》進行遊戲時，除了基礎遊戲設置步驟，額外
加入以下步驟：     掃描右側QR code，玩家就可了解

更多遊戲資訊及教學。

3 在帝國牌供應區上方設置忒萊素牌供應區。

將再生軍隊牌放在忒萊素版圖左側。

洗勻所有忒萊素牌，正面朝下形成牌庫放在帝國牌牌庫上
方位置。從牌庫頂翻開2張忒萊素牌組成供應區，放在再生
軍隊左側。

2 將貝尼．忒萊素版圖放在帝國牌供應區與儲備
區上方。

從公共供應區拿取2香料放在忒萊
素記錄條第四格圖示位置。

每 位 玩 家 拿 取 2 個 新 增 的 玩 家 指 示
物，將 其 分 別 放 在 忒 萊 素 記 錄 條 最
左 側 的 位 置 與 科 研 區 域 最 左 側 位
置。

玩家也可按照遊戲空間的狀況將忒萊素版圖與牌庫放在
桌面其他位置。我們建議玩家將忒萊素牌供應區與帝國牌
供應區放在相鄰位置。

1 將30張新增帝國牌洗入帝國牌牌庫中 
（然後再組成帝國牌供應區）。
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關於單人遊戲的額外規則詳見第13頁，其中就
包括關於新增哈葛爾家族牌的設置說明。
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6 將其他新卡牌加入遊戲：

每位玩家從自己的起始牌庫中取
出2張沙漠星球厄拉科斯放回遊
戲盒中不使用，並向起始牌庫中
加入2張實驗。

將15張新增密謀牌洗入密謀牌牌庫。

4 將研究站覆蓋板塊放在遊戲版圖上研究站的位置。 5 每位玩家拿取一個氏族原
子 標 記，放 在 自 己 的 個 人
供應區中。
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貝尼．忒萊素版圖
貝尼．忒萊素版圖上通過兩種不同的軌道區域，記錄每位玩家與行事詭秘的忒萊素人之間的關係：這兩條軌道分別為忒萊素記錄條以及
科研區。

科研區域
科研區域用以記錄每個大氏族掌握忒萊素科技的水平。

每當玩家執行了一個科研圖標效果，就將自己在科研區域中的玩家指示物向右推進一格。在大多數情況下，玩家向右推進時
都會有右上與右下兩個可選位置，玩家推進指示物時不可選擇將其向正上方、正下方，或者是左側移動。

當玩家將指示物推進到一個全新科研區域位置後，立即獲得該位置所示的效果。

紅色玩家執行一個科研圖標效果。他可選擇將自己的科研指示物向右下方移動，效果為銷毀1張卡牌
並獲得一個基因樣本。他也可選擇向右上方移動，選擇額外獲得一個科研圖標並立即再次推進科研
指示物。

  基因圖標代表玩家在推進科研指示物的過程中，所獲得的重大科研突破。

當玩家的科研指示物到達或超過某個基因圖標所在的豎排後，在其後的遊戲中，任何帶有該基因圖標的卡牌
效果都會對此玩家生效。有些效果會要求玩家到達或超過單基因圖標，也有些效果會要求玩家的科研指示
物，到達科研區域最右側雙基因圖標所在的豎排。

此外，在玩家的指示物到達或超過單基因圖標豎排後，在其後的遊戲中，該玩家就可選擇將獲得
的忒萊素牌放在其牌庫頂。

在玩家的指示物到達雙基因圖標豎排後，在其後的遊戲中，該玩家執行科研圖標效果就不會
再推進科研指示物，而是改為抽1張牌。
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忒萊素記錄條
推進忒萊素記錄條上的指示物，代表玩家的氏族採用了更多由忒萊素人提供，奇特而詭異的技術。

每當玩家執行了一個忒萊素圖標效果，就將自己在忒萊素記錄條上的玩家指示物向右推進一格。

每當玩家的指示物到達記錄條上標有獎勵的位置，立即獲得對應
獎勵。

每位玩家的指示物到達此位置時，就會立即獲得1勝利點數。此
外，第一位將指示物推進到此位置的玩家，還能額外獲得在遊戲
設置時放於此的2香料。



忒萊素牌
貝尼．忒萊素的各種奇特製造物，都以忒萊素牌的形式在遊戲中展現。

忒萊素牌在很多方面都與帝國牌類似。玩家同樣會在揭示回合中獲得忒萊素牌，將其放入自己的棄牌堆，並在之後的遊
戲中洗入牌庫、抽取上手。玩家亦會在特使回合中打出忒萊素牌，或是在揭示回合中揭示忒萊素牌。不同的是，忒萊素牌
來自忒萊素牌供應區，並且在獲得卡牌時使用基因樣本而非招募點數。

每當玩家從卡牌或版圖位置上獲得基因樣本圖標時，就會產生一份基因樣本：從自己
的個人供應區拿取1個玩家方塊，放在忒萊素版圖上的再生箱位置，以表示其為基因樣
本。

玩家可以花費自己位於再生箱中的基因樣本獲得忒萊素牌（支付其右上
角所示的基因樣本費用）或是支付某個卡牌效果的基因樣本費用。當玩
家花費基因樣本時，將其放回自己的個人供應區。
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玩家可以在遊戲中任何時候，從再生箱中
將基因樣本取回個人供應區挪作他用（例
如在玩家需要徵兵但個人供應區中沒有玩
家方塊時）。



忒萊素牌供應區中始終會有2張可選卡牌以及再生軍隊卡牌。每當有卡牌離開忒萊素牌供應區時，立即從忒萊
素牌牌庫頂抽取卡牌填補其空位。再生軍隊牌不會離開其在版圖上的位置，當有玩家「獲得」該牌時，其支付費
用，並選擇該牌2個效果其中一個執行——徵兵2次，或是推進自己在忒萊素記錄條上的指示物，但不會拿取該
牌。

玩家不可使用從帝國牌供應區拿取卡牌的效果拿取忒萊素牌。因為忒萊素牌的費用與招募點數無關，所以涉及招募點數的效果無法對忒
萊素牌生效。
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本擴充中某些新卡牌帶有特殊的特使效果區域背景，以及全新的改造關鍵詞。這些卡牌可與其他卡牌一同打出，以達
到某些在其他情況下無法實現的效果。

改造

•	 當玩家想要在特使回合中打出改造卡牌時，其無法
被單獨打出。玩家必須在該特使回合中打出正好2
張卡牌。

•	 玩家可選擇打出2張帶有改造關鍵詞的卡牌，或是
打出一張改造卡牌與一張非改造卡牌。

•	 玩家在本回合放置特使時可選擇使用2張卡牌中任
意一個特使圖標。

•	 無論玩家選擇哪張卡牌上的特使圖標，在規則上都
視為同時使用這2張牌放置了該特使。

•	 玩家可獲得2張牌上所有特使效果區域之效果，以
及版圖的效果，玩家可自行選擇執行效果的順序。

•	 改造卡牌在揭示回合中會被如常揭示，並執行其揭
示效果區域中的效果。

圖示玩家同時打出改造卡牌強化反射與非改造卡牌箱中誕生。他可以選擇將自己
的特使放置在任何  或  版圖位置。他選擇了帝國盆地並且收集了香料。

因該玩家的科研指示物已到達或超過單基因圖標所在的豎排，他因為強化反射的
效果抽取2張牌。

他同樣會因為箱中誕生的效果徵兵2次。由於帝國盆地為戰鬥位置，他選擇部署徵
兵獲得的2支軍隊，同時將其軍營中額外2支軍隊部署。
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當玩家因為改造的效果打出2張卡牌時，這2張卡牌就會被視為相互「被改造」。某
些卡牌在「被改造」時會觸發額外效果。

圖示玩家將柯瑞諾基因組與改造卡牌甦亡人一同打出，他可以選擇派遣自己
的特使到任何  或  的版圖位置。他的選擇是財富，他因為版圖位置效果
獲得2太陽幣以及1皇帝影響力。他同樣因為卡牌效果推進了忒萊素記錄條上
的指示物兩次：一次來自被改造的柯瑞諾基因組，另一次則來自甦亡人複製
柯瑞諾基因組的效果（甦亡人也視為被改造）。

當某張卡牌的效果指代「其改造的卡牌」時，該效果的對象是與此牌一同被打出的卡
牌。

圖示玩家將厄拉科斯使團與改造卡牌犬椅一同打出，並將特使派遣到門泰特版圖位
置。在之後，他在該輪的揭示回合開始時，立即收回厄拉科斯使團並揭示該牌。
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氏族原子標記
每位玩家在遊戲設置時都會獲得1個氏族原子標記。每局遊戲中，每位玩家都有一次機會可銷毀自己的氏族原子標記，將其
放回遊戲盒中並立即銷毀帝國牌供應區中的所有卡牌，然後從帝國牌牌庫頂抽取卡牌補滿帝國牌供應區。

變體遊戲
使用《不朽之軀》擴充

進行《伊克斯崛起》史詩遊戲模式

若玩家想要嘗試在《伊克斯崛起》史詩
模式遊戲中加入《不朽之軀》擴充，玩家
們在遊戲設置時不要將控制香料替換
起始牌牌庫的卡牌，而是將控制香料放
在棄牌堆中開始遊戲。

目標11點勝利

因為《不朽之軀》擴充加入更多樣化的牌庫構築選擇，某些玩家
群體可能希望獲得更長的遊戲體驗，從而讓自己的牌庫在忒萊
素科技加持下獲得更強大力量。我們建議這些玩家，嘗試本遊
戲變體並將遊戲勝利條件改為獲得11點勝利點數（在4人遊戲
中，每位玩家從0開始，目標是獲得10勝利點數）。



下文詳述了在單人遊戲中，勁敵與新版圖元素互動的規則，請注意以下規則不適用於雙人遊戲。

單人模式額外規則

若玩家希望在單人模式遊戲中增加更多的時間用於謀劃和佈局，可使用上文第12頁的「目標11點勝利」規則變體。

新哈葛爾家族牌
本擴充中新增的哈葛爾家族牌使勁敵能夠與忒萊素人進行互動，進一步改變遊戲的局勢。

忒萊素記錄條—若勁敵用以派遣特使的哈葛爾家族牌帶有忒萊素圖標，勁敵會額外推進其在忒萊素記錄條上的玩家指示物一
格，並獲得對應獎勵（若有）。

忒萊素牌供應區—哈葛爾家族牌上的此類圖標，指代忒萊素牌供應區中的2張牌（除再生軍隊）。若勁敵用以派
遣特使的哈葛爾家族牌上帶有對應圖標，立即棄置並補充圖標上與X符號對應位置的忒萊素牌。
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遊戲設置：
將基礎遊戲中的3張迦太奇哈葛爾家族牌移出遊戲。

《不朽之軀》中加入了4張全新哈葛爾家族牌，玩家需要將其洗入哈葛
爾家族牌庫中使用：3張全新的迦太奇牌，以及1張研究站牌。

將2名勁敵的各1個玩家指示物分別放在忒萊素記錄條最左側位置。勁
敵不會使用科研區域，因此毋須在科研區域中為其放置玩家指示物。



詳解
秘密會談—若玩家想要在特使回合中打出本牌，必須使用其他
效果在打出的卡牌上添加特使圖標（例如使用改造卡牌）。

派遣特使—若玩家使用改造效果打出2張卡牌，必須為派遣特
使選擇這兩張卡牌中的其中一張，作為效果對象獲得特使圖標。

甦亡人—若玩家使用甦亡人的改造效果將其與卡牌強硬手段一
同打出，並派遣特使到某個派系位置，只會獲得2點影響力，並不
會因為改造獲得任何額外效果。
甦亡人會複製其改造的卡牌整個特使效果區域，包括其中類似於

「銷毀本牌」的額外效果條件。
若玩家使用甦亡人的改造效果將其與某張貝尼．潔瑟睿德女修會
卡牌一同打出，並複製其「若玩家打出或已打出了另一張貝尼．潔
瑟睿德女修會卡牌」的效果（例如聖母莫哈亞），該甦亡人卡牌會
連同一同打出的貝尼．潔瑟睿德女修會卡牌計算，並執行效果。然
而，因為甦亡人本身並不屬於貝尼．潔瑟睿德女修會派系卡牌，所
以被甦亡人改造的卡牌，不會將甦亡人納入計算之中，（只有當）
玩家有打出/已打出的其他貝尼．潔瑟睿德女修會卡牌（時），該效
果才會被執行。
若玩家使用甦亡人的改造效果將其與詭秘之技（《伊克斯崛起》擴
充）一同打出，則可以在之後額外連續進行兩個回合。
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玩家可以前往
http://www.duneimperium.com/FAQ
查看最新的規則與常見問題更新(英文)。

伊 萊 莎．伊 卡 茲 — 若 玩 家 在 第 二 回 合，改 造 因 此 領 袖 能 力          
（《伊克斯崛起》擴充）而拿回的卡牌時，無論玩家選擇使用哪張

卡牌上的特使圖標放置特使，都是依據拿回的手牌上的特使圖標
獲得香料或太陽幣。

奎薩茲．哈德拉茲—本牌的特使效果區域文本改變了說明書
中，有關派遣特使的相關規則。若玩家將其與某張改造卡牌一同
打出，該回合玩家依然只會派遣1個特使。即使玩家將其與甦亡人
一同打出，也無法在該回合中派遣第二名特使。

太空港—此技術板塊（《伊克斯崛起》擴充）同樣允許玩家將獲
得的忒萊素卡牌放在牌庫頂，無論該玩家在科研區域中的指示物
是否到達單基因圖標。

篡奪—玩家也可選擇如常使用此牌去改造1張手牌，而非用其改
造1張供應區中的帝國牌。帝國牌供應區中被此牌改造的牌不被
視為「已打出」。
使用此牌效果銷毀的卡牌會觸發其被銷毀時的效果，例如卡牌改
造義眼的效果或者是卸除效果（《伊克斯崛起》擴充）。
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圖標與效果詳解
戰鬥—此圖標允許玩家在本回合中進行部署，此圖標效
果等同於派遣特使到戰鬥位置。

版圖位置更新
研究站（Research Station）
特使圖標：城市
戰鬥位置
費用：2水資源
抽2張牌，科研1次。

科研—將科研區域中的玩家指示物向右推進一格。在
大多數情況下，玩家向右推進時都會有右上與右下兩
個可選位置。玩家推進指示物時不可選擇將其向正上
方、正下方，或是左側移動。

基因樣本—玩家從個人供應區拿取1個玩家方塊放在
忒萊素版圖上的再生箱位置作為基因樣本。花費基因
樣本獲得忒萊素牌或支付卡牌效果費用時，將其放回
自己的個人供應區。

忒萊素——將在忒萊素記錄條上的玩家指示物向右推
進一格。指示物到達記錄條上標有獎勵的位置時，立即
獲得對應獎勵。

選擇自己手中一張密謀牌銷毀。

基因圖標—帶有此圖標的效果，只會在玩家
的科研指示物到達或超過對應基因圖標所
在的豎排後才可生效。

《不朽之軀》—此圖標位於本擴充所有卡牌的右下角，
用以標示卡牌屬本擴充。

在玩家的指示物到達或超過單基因圖標豎
排後，在其後的遊戲中，該玩家就可選擇將
獲得的忒萊素牌放在牌庫頂。

在玩家的指示物到達雙基因圖標豎排後，在
其後的遊戲中，該玩家執行科研圖標效果就
不會再推進科研指示物，而是改為抽1張牌。


