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遊戲配件
	z 1本 巴黎地圖
	z 4支 顏色鉛筆：分別為橘色、綠色、紫色、藍色 
	z 11張 地鐵站牌：6張 地面鐵路牌（黃色背景）和 

                                 5張 地鐵路線牌（藍色和綠色背景）
	z 5張 共享目標牌
	z 8張 城門牌	

遊戲規則 路線分數

進階
遊戲模式

建設規則

成為巴黎有史以來最棒的鐵路網絡規劃者吧！ 

使用高架橋連結首都的標誌性地標， 
同時合理利用中央車站，規劃出最優路線！

遊戲
說明書

項目經理：Hong 項目經理：Hong 
翻譯：Soundless翻譯：Soundless
監修：Henry So監修：Henry So
美術：Ash, Machai美術：Ash, Machai
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巴黎地圖
每位玩家都會持有1張巴黎地圖，並在其中繪製自己連接 
不同地鐵站的地鐵路線，而計分區則是讓玩家計算自己獲
得的分數。

每個地鐵站都用一個符號來表示： 

遊戲規則 
遊戲目標
玩家通過在巴黎的地圖中合理規劃四條不同的地鐵路線，
爭取獲得更高的分數。

遊戲設置
	}每位玩家拿取一張巴黎地圖，並拿取一支顏色鉛筆放在
自己面前。

 
 

	}玩家為其扮演的規劃者決定一個名字，並將其寫在紙張
頂部的空白框中。

	}最近乘坐過地鐵的玩家成為第一輪遊戲的管理者。
	

三人遊戲時，在其中兩位玩家之間的桌面上擺放剩餘的
鉛筆。二人遊戲時，在每位玩家的左邊擺放一支未被選
用的鉛筆。

	z

正方形 三角形 五邊形 圓形
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確定起點站
建立地鐵路線
為路線計算得分
為建立下一條路線做準備

為本輪使用橘色鉛筆玩家的起點站。

確定起點站確定起點站
玩家從自己的地圖找出自己本輪的起點站（地鐵路線開始的
地方），此地點的顏色與玩家本輪使用的鉛筆顏色相同。在
同一輪中，每位玩家各自都有一個起點站。

1

建立地鐵路線建立地鐵路線
	}  
 

	}  
 
 
 
 
 
 

	}  

2

進行遊戲
遊戲共進行4輪。每輪玩家都會用不同的顏色繪製一條新的地
鐵路線。每輪依照以下階段進行：

  為路線計算得分  為路線計算得分
每條地鐵路線都會依據其路線與連結巴黎旅遊景點的情況
計分，每位各自計算自己的路線所得分數，然後將其填在
計分區對應位置中(詳見第10頁)。

3

該輪的管理者將11張地鐵站牌洗勻，並把它們面朝下放
在桌面中央，以形成牌庳。 
 此階段由數個若干回合組成（通常約5-10回合），具體
的回合數由每回合翻開的地鐵站牌所決定。每一回合，
管理者都會翻開牌庫頂的一張牌面朝上。接著所有玩家
遵照建設規則（詳見第6頁）在自己的巴黎地圖上畫出一
個地鐵分段。 
 

當管理者翻開第五張地鐵路線牌時（藍綠色背景），表
示該輪的建立地鐵路線步驟結束。玩家可按照該牌內容
在自己的地圖上畫出最後一個分段，然後進入為路線計
算得分步驟。

畫出一個分段總是可選的。若你在一個回合中不願意
或無法畫下一個分段可略過該回合翻出的地鐵站牌。

��		  
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為建立下一條路線做準備為建立下一條路線做準備
(在第四輪略過此階段！)

	�	 拿取你右手邊玩家的顏色鉛筆。若遊戲人數少於4人，改
為拿取放在你右邊的顏色鉛筆。

4

遊戲結束
在第四輪結束時，遊戲就會完結。此時，所有玩家都已完成
四條不同顏色的地鐵路線。每位玩家依照以下步驟計算其巴
黎地鐵網絡所獲得的分數。

四條路線的分數：將四條地鐵路線獲得的分數相加，並將
加總後的分數寫在路線計分區最右側的藍色方格中（在計
分區中被劃線分割開的總分欄）。

	}高架橋的分數：玩家檢查自己地圖上地鐵網絡經過的高
架橋數，每座經過一次的高架橋獲得2分，每座經過兩次的
高架橋獲得6分。將其分數加總後寫在高架橋計分區上方的
黑色方格中。

	}轉乘站的分數：玩家檢查自己地鐵網絡中的轉乘站，並計
算其分數，轉乘站為連結不同地鐵路線的地鐵站。每個連結
二條不同路線的轉乘站獲得2分，每個連結三條不同路線的轉
乘站獲得5分，每個連結四條不同路線的轉乘站獲得9分。

 

將每種轉乘站的得分加總，填寫在轉乘站計分區最下方的
綠色方格中。

	}在新一輪，玩家會使用剛拿到的鉛筆來建設新的地鐵路
線。上一輪管理者左手邊的玩家成為新一輪的管理者。

	}  

	�	 中央車站也視為一個地鐵站並且可視為玩家地鐵路線的
轉乘站。

��		  

��		  
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	}計算玩家最終得分，總分數由加總四條地鐵路線分數、
高架橋分數以及轉乘站分數後得出：將計算出的最終得分
寫在計分區右下角的格子。 
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範例：瑪莉從四條
地鐵路線獲得134
分。

她 經 過 了 3 座 高 架
橋一次（6分）和2
座高架橋兩次（12
分）。

最 後，她 有 4 個 連
結二條路線的轉乘
站（8分）、1個連
結三條路線的轉乘
站（5分）和1個連
結四條路線的轉乘
站（9分）。

她在整個巴黎地鐵
網絡的最終得分為
174。

最終得分最高的玩家會獲得本場遊戲的勝利，該玩家成為巴
黎最出色的地鐵網絡規劃者！

如最高分遇平手，平手玩家中單條地鐵路線分數最高的玩家
成為遊戲贏家。若仍遇平手，則他們則共享勝利！
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建設規則
一條地鐵路線是由若干段首尾相連的線所組成的。一條「分
段」是指連結2個地鐵站的路線。

	z要畫出一條正確的分段，玩家必須：
	�	 沿著地圖上的灰色虛線以單一直線連結2

個地鐵站，它可以是橫線、垂直線或對角
線。

	�	 每個地鐵路線的第一段路線分段必須從起
點站出發繪製，並連結與翻開的地鐵站牌
有相同符號的地鐵站。

	�	 每個地鐵路線的新分段皆從在路線終點的地鐵站開始。
	z玩家不能：
	�	 在沒有灰色虛線的地方畫上一條分

段。
	�	 分段在尚未連結地鐵站前就更改路

線方向。
	�	 畫上一條分段直接越過中間的地鐵

站連結下一站。
	�	 畫 上 一 條 分 段 直 接 穿 過 其 他 的 地 鐵 路 線，無 論 是 什 麼 

顏色（例外：使用高架橋；見下頁）。
	�	 兩個站點間連結超過一條地

	�	 造成路線迴圈，例如：再次連結
一個已經在此顏色路線內的地鐵
站，包含中央車站：詳見特殊地
鐵站。

鐵分段，無論是什麼顏色。
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特殊地鐵站
起點站：除了作為不同地鐵路線的起點
外，這4個地鐵站與其他一般地鐵站相

同。它們可以作為分段起點或終點，只要管理者翻開的牌上
出現對應符號，玩家可以將當前的地鐵路線連結到其他地鐵
路線的起點站上。

中央車站：此站含有4個符號，這表示玩家可以
把此站作為任意分段的終
點，無論管理者翻開的卡
牌符號為何。玩家的每條

地鐵路線皆可連結到中央車站，然
後沿著灰色虛線連結出去。

提醒：你不可以從正在建造的地鐵路線中折返，因此你的
四條地鐵路線都只能通過中央車站一次。

 
 
 
 

高架橋
在巴黎地圖上存有8座高架橋，每座都可讓玩家
的地鐵分段一高一低穿過彼此，無論其地鐵路線 

注意：高架橋不是地鐵站，但它是玩家地鐵分段可經過的
路線。在整場遊戲中，玩家可以用地鐵分段從不同方向經
過相同高架橋。

建設規則

巴黎旅遊景點：地圖上的8個巴黎旅遊景點，每個都可
以視為地鐵站以作分段起點或終點，無論管理者本回

合翻開的牌上是什麼符號。
每個在地鐵路線上的旅遊景點，會在該輪結束時讓玩家獲
得2分：詳見為路線計算得分 。

顏色為何。
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2

2

當玩家首次經過高架橋時，繪畫的分段方
向不會改變，玩家亦可任意畫在高架橋的
高或低處。

將同樣顏色的路線分段
畫過相同的高架橋不會
視為造成迴圈。

提醒：玩家仍然不能直接穿過其地鐵網
絡內的任意路線。

特殊地鐵站牌
百搭觀光導覽牌：當該牌翻開時，本
回合每位玩家均可選擇下列行動其中
之一執行：

百搭行動：選擇任意符號的地鐵站做為目的地來繪
製一條地鐵分段。

觀光導覽行動：繪製一
條分段連結旅遊景點，
然後再從該旅遊景點繪

製一條分段連結任意符號的地鐵站。
 

轉換路軌牌：當該牌翻開時，管理者需立即從地鐵站
牌庫頂再翻開另一張牌，將這兩張翻開的牌並排放

置。這張牌讓玩家在本回合繪製路線分段時，可以選擇當前
地鐵路線內的任意地鐵站做為分段起點。
若玩家選擇此做法，該玩家的的地鐵路線就會有一個新的
終點，玩家在該輪繪製地鐵路線時可以用其做為分段起點開
始。

2

注意：玩家在繪製以上分段時，仍需遵照普通的建設規則。
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	�	 使用轉換路軌牌是可選的：若玩家無法或不願意增加支
線到地鐵路線，則從當前路線的終點繪製一條新的分段
到地鐵路線上。

	�	 若中央車站已經在玩家當輪的地鐵路線時，該玩家可以使
用轉換路軌牌從中央車站創造連結新的地鐵終點的一條支
線。

 
注意：玩家不能使用轉換路軌牌來造成路線迴圈！

範例：管理者翻開了路軌
轉換牌，接著翻開了正方
型地鐵站牌。
法蘭克可以從圖中箭頭所
示的4個選項中，選擇在他
的綠色地鐵路線上創造一
條支線。

	轉乘站
 
 

 
 

 
注意：高架橋不是地鐵站，因此不能視為轉乘站。

中央車站視為一個地鐵站，因此它可以是
玩家任意路線內的一部份。

範例：賽門用他的橘色和紫色地鐵路線創
造了3個轉乘站。

從第二輪開始到遊戲結束，玩家可以將多條不同地鐵
路線連結到同一個地鐵站，這種地鐵站就是轉乘站。
 
每個在玩家地鐵網絡的轉乘站在遊戲結束時，會依照
其連結到的地鐵路線數量提供該玩家額外分數。詳見 
轉乘站的分數。

��		  

��		  
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巴黎市區被分為十三個地區：有複數地鐵站的八個
主要地區，以及只有一個地鐵站的五個次要地區。

其中四個次要地區在市區的角落，第五個次要地區則為中央
車站。

路線分數

 
 

接著計算地鐵路線內途經最多地鐵站的單一地區。將
該地區途經的地鐵站數量寫在計分區對應的方格內。

巴黎旅遊景點
在玩家地鐵路線途經的每個旅遊景點皆使該玩家獲得2
分。將玩家地鐵路線內的旅遊景點數量乘以2，並將計

算結果寫在計分區對應的方格內。

計算地鐵路線的總分
計算地鐵路線途經的地區數量，接著找出連接最多地鐵站的
單一地區的地鐵站數量，將上述兩個數字相乘。最後加上巴
黎旅遊景點的分數。 

2

1

2

5 6

7

4

3範例：瑪莉的藍色地鐵路線途
經七個不同地區。她單一地區
途經的地鐵站數量最大為五個
（圖例中的地區編號為2）。
在路線內的5個旅遊景點獲得
10分。
瑪莉的藍色地鐵路線總分為 
(7x5) + 10 = 45分。 2

55
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4455

77
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5

9
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+10
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2
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62

2

2

5

9
+10

+10
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提醒：中央車站本身是一個地區。

路線

注意：中央車站與每個旅遊景點都視為地鐵站。

提醒：高架橋不是地鐵站。

	�	 首先，計算玩家的地鐵路線跨越了多少個地區，然後將數
字寫在計分區對應的方格內。

��		  
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進階遊戲模式
可以加入共享目標牌、城門牌或同時加入兩者來遊玩《下一
站：巴黎》的進階模式。

共享目標牌（5張） 
遊戲設置

	}依照基本遊戲規則設置遊戲。

	}以面朝下方式洗勻5張共享目標牌並抽取2
張，將它們翻開並放在地鐵站牌旁邊，餘下
的共享目標牌放回遊戲盒中。

進行遊戲
在整場遊戲中，2張共享目標牌會一直保持面朝上放置。它們
是2個獨立的目標，每位玩家在兼顧建設自己的地鐵路線同
時，可以嘗試在四輪內將它們完成。每達成一個目標，玩家
在遊戲結束時會額外獲得10分。

x3

x7

x6 x2

x3

x7

x6 x2

x3

x7

x6 x2

x3

x7

x6 x2

擁有至少3個連接至少三條路線的轉乘站。

你其中一條的地鐵路線經過至少七個地區。

你的地鐵網絡內（所有地鐵路線合計）連結
到至少六個巴黎旅遊景點。

每張共享目標牌的說明：
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你的地鐵網絡內（所有地鐵路線合計）擁有至
少2個使用過兩次的高架橋（不限路線顏色）。

x3

x7

x6x2

x3

x7

x6 x2

你的地鐵網絡內（所有地鐵路線合計）在八個
主要地區中，其中一個主要地區的全部地鐵站
均被連接。

x7

最終得分
	}在計算最終分數時，每完成一個共享目標就在計分
區對應的「+10」方格內打勾。

	}打勾的每個方格獲得10分，並加入玩家的最終分數
內。

+10

+10

20
城門牌：4張次要地區牌（紅色）與 
4張獎勵牌（黃色）

遊戲設置
	}依照基本遊戲規則設置遊戲。
	}翻開4張次要地區牌（紅色），將它們排成一
直排放在桌子中央。每張次要地區牌分別代表
位於城市四個角落的次要地區之一。

	}面朝下洗勻4張獎勵牌（黃色），在每張次要
地區的右側各放1張，然後翻至面朝上。在本
場遊戲中，每張獎勵牌都與在其左側的次要地
區牌互相關聯。

 
進行遊戲
當玩家把地鐵路線分段連結到次要地區牌所顯示符號的地鐵
站時，該玩家可執行該符號所對應的獎勵牌效果。

x2x2

x2x2
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x2x2

x2x2

轉換路軌與百搭牌：立即在本回合繪製另一條
地鐵分段，從該玩家本輪建設的地鐵路線中任
一地鐵站出發，連結到該玩家所選擇的任意地
鐵站。

雙重百搭牌：立即繪製二條地鐵分段到該玩家
所選擇的任意地鐵站。這二條地鐵分段可以分
別從本輪建設地鐵中的不同終點站出發。

雙重地區牌：立即在地圖上
將該玩家本次繪製地鐵分段
所連結到的次要地區以虛線
框選起來。這表示在這輪結

束時，此次要地區在本輪地鐵路線計分時
視為2個地區而非1個。此獎勵只對本輪建
設的地鐵路線生效。

x2x2

2

	}每位玩家在整場遊戲中，每次把地鐵路線分段連結到在
次要地區牌所顯示的地鐵站時，都可以執行其對應的獎勵
牌。

	}獎勵牌的效果是可選且立即生效的：玩家不可以將效果留
至下回合使用。

	}若一張獎勵牌效果允許玩家將一條地鐵分段連結至另一
個次要地區，則玩家需先使用完第一個連結到的獎勵牌效
果，接著才使用第二個連結到的獎勵牌效果。

每張獎勵牌的說明：

	�	 注意：若玩家使用其中一條地鐵路線需經過七個地區的
共享目標牌進行遊戲，被圈選起來的次要地區在計算此共
享目標時仍視為一個地區而不是兩個。 
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雙重地鐵站牌：

x2 x2

x2x2

2

 

	}你可以選擇：
	z遊玩《下一站：巴黎》或《下一站：東京》時， 
結合《下一站：倫敦》的鉛筆權力牌遊玩。
	z遊玩《下一站：巴黎》或《下一站：倫敦》時， 
結合《下一站：東京》的特殊地鐵站牌遊玩。
	z遊玩《下一站：倫敦》或《下一站：東京》時， 
結合《下一站：巴黎》的城門牌遊玩。

	}無論玩家選擇哪種組合進行遊戲，我們建議玩家每次遊玩
只使用以上三種進階規則中的其中一種：在每種情況下，
請參考玩家目前遊玩的進階遊戲附加規則。

	}請注意，每款遊戲都有自己的共享目標牌，它們分
別對應了其城市的布局，因此無法在其他的遊戲
中使用。

	�	 注意：玩家不可以使用本獎勵來圈選特殊地鐵站。 

該玩家立即以虛線圈選本輪
建設的地鐵路線中的任一
地鐵站。這表示在這輪結

束計分時，該地鐵站視為兩個地鐵站而非
一個。此獎勵只對本輪建設的地鐵路線生
效。

將《下一站：東京》、《下一站：倫敦》與 
《下一站：巴黎》合併遊玩
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遊戲目標
玩家的目標為合理規劃地鐵網絡來盡可能地獲得高分，並贏
得巴黎市長的祝賀！

遊戲設置
	}以隨機順序排列4支顏色鉛筆。

	�	 在此遊戲模式中，玩家可以加入共享目標牌、
城門牌或同時加入兩者進行遊戲。依照說明書
第11與12頁設置它們。

進行遊戲
 
所有規則沿用基本遊戲規則。

從左到右，依照排列在玩家面前的顏色鉛筆順序進行遊戲輪
次，這會決定玩家建設地鐵的次序。

最終得分
當玩家使用共享目標牌、城門牌或上述兩者同時進行遊戲
時，每加入一個模式會令在玩家最終計分時減去10分。

讓地鐵路線盡善盡美以獲得更多分數，從而贏得巴黎市長認
可玩家的地鐵路線規劃。

單人遊戲
《下一站：巴黎》也可以享受單人遊戲模式。

��		  
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您 的 計 畫 已 經 完 成，但 在 設 計 時 出 了 些 問
題。你離被人認可只差一點點了！

一個領導有方的計畫，只要再努力些，你就
能成為明星規畫者。

非常好！多虧了您，巴黎地鐵以非常高效的方
式運作！

恭喜，您做到了！從現在開始，我們將以建
造巴黎地鐵的傳奇土木工程師菲爾讓斯稱呼
您！

>=  181     

161 < ... < 180      

141 < ... < 160

121 < ... < 140 

101 < ... < 120      

<= 100        

來吧，該回到正軌了，這樣的地鐵網絡是不
會得到青睞的！

終點站！巴黎市感謝您，但這次運氣不佳！ 
再玩一次，向他們展示你的真正實力！！

English Translation: Elizabeth Sexton and Lucy 
Galbraith for The Geeky Pen. © 2024 Blue Orange 
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