
 
變體規則

加減預估
所有玩家預估墩數的總和不可以等同於各玩家手牌的張數（即當前輪數）。 
例如現在是第五輪，每位玩家各有5張手牌，則玩家們預估墩數的總和不可以等於5。 
派發手牌後預估的流程跟基本規則相同，但是最後一位（即派牌者右邊的）玩家預估後，若總和等同於
當前輪數，則該玩家必須更改自己的預估。

隱藏預估
所有玩家各自找一張紙，同時在紙上秘密寫下自己的預估。當所有玩家都寫好之後便一同翻開，由公證
人記錄在計分紙上。此變體使得玩家們不會受到之前玩家的預估所影響。

絕密數字
所有玩家各自找一張紙，同時在紙上秘密寫下自己的預估，但在打光所有手牌後才翻開預估。

先見之明
第一輪中，所有玩家不要查看自己的手牌，改為把牌朝外放到自己額頭上，讓所有其他玩家看到，然後
按基本規則預估。以後輪數的規則跟基本規則相同。

單色牌庫（3人或4人遊戲）
每位玩家拿取1疊同顏色的所有人物牌，再加上1張巫師和1張小丑，各自面朝下洗勻組成自己的牌
庫。3人遊戲中，把沒有用到的那種顏色放回遊戲盒。
第一輪每位玩家從自己的牌庫抽4張牌，然後開始預估（視乎你們使用基本規則抑或上述的其他變體規
則)。之後每一輪中，每位玩家都會多抽1張牌。單色牌庫的規則再沒有王牌，隻以數字的大小、巫師和
小丑的基本規則決定強弱，打出了最強牌的玩家贏得該墩。
若在同一墩中打出了多張數字相同的牌，第一位打出該數字的玩家算作較強。
每輪結束後，將打出了的牌按顏色歸還給相應玩家，各自重新洗勻卡牌組成牌庫，之後便可開始新一
輪。一局遊戲共遊玩十二輪。
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年齡：10+                  玩家人數：3-6               遊戲時間：約45分鐘


