
概覽
玩家們邀請藝術家與學者前來自己的 
宮殿中創作偉大的作品。

精美的作品能為玩家提供更多的         
財富與聲望。

建築與景觀用以支持作品的創作，  
而建築師與弄臣則為創作作品的       
人服務。

擁有最高聲望點數 ( ) 的玩家將會
獲得遊戲勝利。

贊助人，藝術家，與學者的遊戲！

歡迎來到文藝復興的黃金時代。
扮演一個意大利權貴家族的領導者，努力讓自己的家族獲得梅第奇或波吉亞家族那樣的知名地位。玩家們通過資助建築師、
藝術家與學者，協助他們完成自己的工作，為自己的家族帶來名譽和聲望。作為偉大作品的資助者，玩家們必須盡可能增加

自己的名聲，但是在遊戲結束時，只有一名玩家能夠成為全佛羅倫斯最負盛名的公主或王子！

遊戲概覽
在7個回合的遊戲中，2-5名玩家會建造建築，佈置景觀，以及邀請藝術家與學者造

訪自己的宮殿，並提供條件幫助其進行創作。玩家們通過經營自己的封地獲得 聲望
點數 ( )，從而推進自己在聲望記錄條上的位置。

越是精美絕倫的作品，就越能帶來更多的作品價值    ，同時也能給其所在的封地

帶來更多的財富與聲望。玩家積累的財富更能夠進一步幫助其獲得更多的建築與                       

景觀。而且能夠提供寶貴服務的建築師與弄臣同樣也需要你支付他們的工資。              

此外，聲望牌與獎勵牌也能在玩家積累名望的過程中起到舉足輕重的作用。

在經過了7個回合之後，擁有最高聲望點數( 的玩家)，就會成為本局遊戲的勝利者！

遊戲配件
標有聲望記錄條與回合數/最低作品價值表     的遊戲版圖A)
雙面玩家版圖B)
雙面封地版圖C)
建築板塊 大學、實驗室、工坊、圖書館、歌劇院，工作室、醫院、劇場、   
塔樓、與教堂各3塊
景觀板塊 森林、湖泊、與公園各6塊
方形自由板塊： 旅行 D)、宗教 E)、以及觀點 F) 各4塊
雙面提示牌G)
方形建築師板塊H)
圓形弄臣板塊I)

玩家屏風 J)
卡牌 21張 專家牌 K)、14張 聲望牌L)、20張 獎勵牌M)、5張 招募牌 N)
玩家標記
聲望指示物 O)
白色回合指示物 P)
50/100 標記 Q)
起始玩家標記 R)

「女神繆斯與公主擴充」特殊角色牌S) （詳見第14-16頁）

自動機牌與 1顆 骰子 （僅在單人遊戲中使用，詳見第11頁）
錢幣標記 32 個面值 100佛羅林的標記、 14 個面值 500佛羅林的標記、
與12個面值1000佛羅林的標記。

A) B)

C)

D) E) F)

K) L) N)M)

I)H)

G) J)
••   開始競拍的玩家選擇一個拍賣品以報價200佛羅林起拍                            

( 2人遊戲：起拍價300佛羅林 )。

••   玩家們按順時針方向選擇加價100佛羅林或放棄。

••   最後一個未放棄玩家得標。

••   最後一位未得標玩家選擇一個可用拍賣品出價200佛羅林直接獲得。

••  結束後可進行第二階段拍賣（詳見第14-16頁）。                                    
若無則進入行動階段。

拍賣品

聲望牌

招募牌

景觀板塊

建築師板塊

弄臣板塊

抽取5張，選擇1張加入手牌，剩餘4張置於牌庫底。
在遊戲結束時對此牌計分。

加入手牌，在任何時刻作為免費行動獲得其他玩家
桌上的專家牌。

可以與任何板塊相鄰放置，每種的第一塊以外的景
觀獲得 33   （ 2人遊戲：每種景觀分別競拍 ）。

放入玩家版圖最上方的空置建築師格。

第一塊以外的建築師獲得 33  。

從起始玩家開始順時針方向依次進行，每位玩家連續執行2個行動。

完成一個作品*2
從手牌中打出一張專家牌。作品價值必須至少等於當前回合的最低作品價值要求。

a.   可與一張或多張獎勵牌一同打出。打出的獎勵牌移出遊戲。

b.   使用玩家標記在聲望記錄條上記錄作品價值。如果完成多個作品則記錄其中               

價值最高者的價值。

c.   每點作品價值可使玩家獲得100佛羅林。可立即決定將其全部或部分轉換成聲望點數，

每點聲望點數( ) ：200佛羅林。

放置一個建築*2
價格：700，300，或0，取決於玩家的建築師數量。放置在封地版圖中，玩家獲得 3  .

a.   每個封地中每種建築只能存在一個。

b.   建築不可被移動或摧毀。

c. 在擁有至少2個建築師之前，建築不能和宅邸或其他建築相鄰放置。

獲得一張獎勵牌*2
費用：300；抽取5張，選擇1張加入手牌，剩餘4張置於牌庫底

在之後的行動中完成作品時一同打出，以提高作品的價值。

獲得一張專家牌*1
費用：300；抽取5張，選擇1張加入手牌，剩餘4張置於牌庫底

提供一個贊助*1
費用：300；拿取1個可用贊助放置在玩家版圖中。

*X 表示該行動在每位玩家一回合的行動階段中可被執行的次數

R) S)

O) Q)P)
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遊戲設置
放置遊戲版圖。

將板塊與卡牌分類放置於                 

遊戲版圖上。

1)註：在三位玩家的遊戲中，              

僅使用2塊宗教板塊，2塊觀點板塊，

與2塊旅行板塊。

每位玩家拿取：

-1張 玩家版圖

-1張 封地版圖

-1個 玩家標記

-1個 聲望指示物

-3張 專家牌

-3500 佛羅林

-1張 玩家屏風

每位玩家持有的財富在遊戲過程中為

私密訊息

剩餘錢幣作為公用供應堆

選擇一位起始玩家。

遊戲設置
••  將遊戲版圖置於桌面中央。

••  將景觀板塊、招募牌、聲望牌、建築師板塊、弄臣板塊、建築板塊、自由板塊、專家牌、            

與獎勵牌放置於遊戲版圖上的指定位置。

注意：每局遊戲中使用的自由板塊數量等於玩家人數-1  1)註，將餘下未使用的板塊放回遊戲盒中。

每位玩家拿取：
•• 一張玩家版圖，同時將其按自己選擇的一面朝上放於自己面前。玩家版圖上同時            

   標示了該玩家的顏色。   

••  一張封地版圖，玩家們共同決定使用該版圖的標準面（A）或是帶有合作建築的
一面（B）（詳見第16-17頁）。

•• 其玩家顏色的玩家標記，放置於玩家版圖旁。

••  其玩家顏色的聲望指示物，放置於遊戲版圖聲望記錄條上「0」的位置。           

玩家們在遊戲中使用自己的聲望指示物記錄自己獲得的聲望點數。

••  使用以下規則獲得3張專家牌：                                                                                 

將21張專家牌洗勻後正面朝下發給每位玩家4張。每位玩家從自己獲得的4張       

專家牌中選擇3張作為自己的起始手牌，將未選擇的一張退回。將未發給玩家的

專家牌與玩家退回的專家牌再次共同洗勻，將其按照圖例所示放在遊戲版圖的 

指定位置，組成專家牌庫。

••  3500佛羅林的起始錢幣（2個1000佛羅林，2個500佛羅林，與5個100佛羅林）。

•• 其玩家顏色的屏風。

將剩餘錢幣放在遊戲版圖旁組成供應堆。

將起始玩家標記給與最近去過意大利的玩家，                                                           

或是玩家們用自己選擇的方式決定的起始玩家。

將白色回合指示物放置在回合數/最低作品價值表    上「1」的位置。

注意：如果在遊戲的過程中，某位玩家的聲望指示物移動超過了記錄條上50的位置，

則該玩家拿取一個50/100 標記，並以50面朝上放置於自己面前，然後將自己的聲望   

指示物重新從記錄條上0的位置開始向前移動。如果其指示物第二次超過記錄條上50

的位置，則將自己的50/100 標記翻面至100 面朝上，然後將自己的聲望指示物重新 

從記錄條上0的位置開始向前移動。在遊戲結束時，該玩家將自己指示物當前所在位

置對應的聲望值加上50或100聲望點數( ) ，以計算自己的最終得分。      

聲望記錄條 劇院舞台

供應堆

回合數/                       
最低作品價值表
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進行遊戲
7個回合，每個回合包含2個階段：

拍賣階段：競拍1個拍賣品

行動階段：執行2個行動

拍賣階段 
競拍1個拍賣品
( 森林、湖泊、公園、弄臣、                  

建築師、聲望牌、或招募牌 )

每位玩家：至多獲得1個拍賣品

每個拍賣品堆：至多競拍1個拍賣品

拍賣流程：
••  輪到某位玩家時，其選擇一個         

拍賣品進行競拍

••  玩家們以順時針順序依次選擇       
競價或跳過

••  競價最高的玩家向供應堆支付       
錢幣並獲得拍賣品

••  該玩家不可再出價，該類
拍賣品不可再進行競拍                                        

（以玩家標記表示）

以下規則適用於開始競拍的玩家：

•  該玩家在選擇拍賣品時視為競價

200佛羅林開始競拍。 

•  該玩家在選擇拍賣品前可以宣佈

放棄選擇，但無法在本回合接下

來的任何競拍中競價，也無法在

本回合中獲得任何拍賣品。由其

順時針方向下一位可競價玩家選

擇拍賣品。 

  在拍賣階段中最後一位選擇拍賣
品的玩家並不會開始一次競拍， 
而是可以選擇任何一個可用的                                                                  
拍賣品並直接支付200佛羅林獲得。 

進行遊戲
遊戲一共進行7個回合。在每個回合中，起始玩家標記都會順時針傳遞。在第7個回

合結束之後，一局遊戲也隨之結束。（詳見第10頁「遊戲結束」）。

每個回合由2個階段所組成：

•• 拍賣階段 ( )：每位玩家拍賣獲得1件物品。

•• 行動階段 ( )：每位玩家執行2個行動。

玩家們在拍賣階段中相互競爭拍賣品。然後，玩家們按順時針順序分別進行

自己行動階段中的行動。

拍賣階段 
整個拍賣階段圍繞著遊戲版圖左邊區域中的7堆「拍賣品」進行：森林、湖泊、公

園、弄臣、建築師、聲望牌、與招募牌。不同的拍賣品能在遊戲的過程中為玩家帶

來不同的優勢。

基本規則
••  每位玩家在每個回合的拍賣階段中只能獲得至多1個拍賣品。 

當一位玩家已經獲得了1個拍賣品之後，就不能再參加其他拍賣品的競拍。

••  每回合中，每個種類的拍賣品只能被競拍一次。當某個拍賣品的拍賣結束         

之後，該輪中玩家不可對其所處疊中的其他拍賣品進行競拍。

•• 當某疊已被拿空之後，玩家就不可再對此類拍賣品進行競拍。

••  玩家在競拍時的競價不可超過其當前持有的錢幣總額。

••  玩家可以在任意時刻，包括在競拍時，減少自己的聲望點數以獲得錢幣。               
(詳見第10頁「獲得錢幣」）                     

拍賣階段流程   

拍賣階段從當前起始玩家開始，該玩家從7個拍賣品堆中選擇一個拍賣品，成為本

次競拍的拍賣品，並視作直接競價200佛羅林起拍。之後玩家們以順時針順序決定

出價，輪到某位玩家時，其可以選擇在當前競價的基礎上增加100佛羅林作為自己

的競價參加競拍。如果玩家不想或不能進行競價，則可以選擇跳過，但是跳過的  

玩家就無法再次參加對該拍賣品的競價。

玩家們的競價將持續以順時針順序進行，直到僅有一位玩家沒有選擇跳過。該玩家

作為競價最高者需將與競價數額相等的錢幣返還供應堆（其他玩家不需要支付任何

錢幣），並獲得該拍賣品，然後將自己的玩家標記放置於此拍賣品對應的拍賣品堆

上（如果該玩家獲得的是建築師或弄臣，則將自己的玩家標記放置於對應疊旁邊的

虛線圈中）。該玩家標記表示本回合中此類拍賣品將不能再進行競拍，同時該玩家

亦不可在本回合剩餘時間中對任何拍賣品進行競價。

如果開始競拍的玩家並非拍賣得標的玩家，則下一次的競拍仍由該玩家開始，該玩

家重新從可用的拍賣品堆中選擇一個拍賣品（放有玩家標記的拍賣品堆或被拿空的

拍賣品堆不可用），成為本次競拍的拍賣品，並視作直接競價200佛羅林起拍。之

後的拍賣流程規則不變。

如果開始競拍的玩家為拍賣得標的玩家，則下一次的競拍由其順時針方向下一位可

競價玩家開始（玩家標記已放在遊戲版圖上的玩家不可競價），此玩家從可用的拍

賣品堆中選擇一個拍賣品（放有玩家標記的拍賣品堆或被拿空的拍賣品堆不可用）

，之後的拍賣流程規則不變。

在每次競拍中，所有可競價的玩家都能夠參與競價（玩家標記已放在遊戲版圖上

的玩家不可競價）。當（除了在選擇拍賣品時自願放棄的玩家以外）僅有一名玩家

可競價時，該玩家可以選擇直接支付200佛羅林，從可用的拍賣品堆中選擇任何一

個拍賣品（放有玩家標記的拍賣品堆或被拿空的拍賣品堆不可用）。該行動並非強

制，此玩家亦可選擇不支付佛羅林且不獲得任何拍賣品。當所有玩家都獲得了拍賣

品或是放棄獲得拍賣品之後，本回合的拍賣階段結束，所有玩家將自己的玩家標記

取回。 3



拍賣範例概要

(1) 第1次競拍：

     亞麗桑卓獲得

(2) 第2次競拍：

     沃爾夫岡獲得

(3)  第3次競拍：

     里昂獲得

(4) 未進行競拍：

     克麗絲獲得

森林森林
21個專家作品中的9個會因每片森林
獲得額外3點作品價值 。   
第1片森林以外的所有森林都會給    
玩家提供33  
2)註：每種景觀的額外獎勵 3 3 。都

會單獨計算，玩家只有在獲得已有種

類的景觀是才能獲得獎勵的3 3  。

舉例來說，當一位僅有一塊湖泊板塊

的玩家獲得了其第一塊森林或是公園

板塊時，並不會獲得 3 3 。但如果該

玩家獲得了其第二塊湖泊板塊，則就

會獲得 33  。

湖泊湖泊
與森林作用相同，但是僅有7個專家
作品會從湖泊中獲得額外作品價值。

公園公園
與森林作用相同，但是僅有5個專家
作品會從公園中獲得額外作品價值。

 

200

 

700

 

600

 
200

範例：

(1)  在一局四人遊戲中，亞麗桑卓擔任起始玩家。她選擇開始一次公園板塊的
競拍，因為其他玩家都選擇跳過出價，她以200佛羅林的價格獲得了該板
塊。她拿取公園板塊放在自己的封地之中，並將自己的玩家標記放置於公
園拍賣品堆上；這標誌著在本回合的剩餘拍賣階段中公園拍賣品堆不再可
用，且亞麗桑卓不能再參與競價。

(2)  里昂是順時針順序下一位玩家，他選擇開始一次弄臣板塊的競拍。克麗絲
同樣也對弄臣板塊有興趣，競價300佛羅林。沃爾夫岡同樣參與競拍，將        
價錢提高至400佛羅林。現在回到里昂出價（因為亞麗桑卓不能參與競價）
，他喊出500佛羅林。克麗絲將價錢再提高至600佛羅林，接著沃爾夫岡把
價格喊到700佛羅林。里昂和克麗絲都選擇跳過，於是沃爾夫岡成為了得標
玩家。沃爾夫岡將700佛羅林返回供應堆，拿取一個弄臣板塊，並將自己的
玩家標記放置於弄臣拍賣品堆旁。

(3)  因為里昂並沒有得標，所以可以重新選擇拍賣品。現在只有他和克麗絲能
夠參與競價。里昂選擇了森林板塊，克麗絲競價300，里昂將價錢提高至
400，克麗絲接著喊500，里昂又提高價錢至600，克麗絲選擇跳過。里昂拿
取森林板塊放入自己的封地，向供應堆支付600佛羅林，然後將自己的玩家
標記放置於森林拍賣品堆上。

(4)  現在可競價玩家僅剩克麗絲一人。她可以從剩下的4種拍賣品——湖泊，建
築師，聲望牌，以及招募牌——中隨意選擇。她選擇拿取一個建築師板塊
獲得，並支付200佛羅林。

在克麗絲結束之後，亞麗桑卓，里昂，以及沃爾夫岡拿回了他們的玩家標記。

7種拍賣品的用途詳解
基本上，
••  每種拍賣品都會給其所在的封地提供一定的遊戲優勢。

••  玩家所能持有的某種拍賣品的數量沒有上限，建築師是例外，每個玩家僅能持有

最多3個建築師。

森林
當某位玩家獲得一塊森林板塊時，必須立即將其放在自己封地中的

空格內。森林板塊可以被放置在其他建築或景觀板塊旁（詳見第8頁

「放置建築」）。森林板塊有如下作用：

••  在21個藝術家與學者（專家）之中，有9位的作品會需要森林板塊。當這9位專家

之一在行動階段完成了自己的作品，並且在作品所在的封地之中存在森林板塊的

情況下，那麼該作品的作品價值     會提高3點（詳見第6頁「完成一件作品」）。
••  當一位玩家在自己的封地中放置了第二塊森林板塊（其無需與第一塊森林板塊相

鄰），其獲得 3 。該玩家將自己的聲望指示物在聲望記錄條上前進3步。當一

位玩家在自己的封地中放置了第三塊森林板塊（其無需與第一塊或第二塊森林板

塊相鄰），其同樣獲得 3  ，以此類推。2) 但是持有多個相同種類的景觀板塊

並不會讓對應作品的價值     翻倍增加。

湖泊
湖泊的效果與使用方法與森林相同。

湖泊與森林的區別在於湖泊板塊的尺寸較小，並且需要湖泊板塊的

專家和作品僅有7個。

公園
公園的效果與使用方法與森林相同。

區別在於公園板塊的尺寸較小，並且需要湖泊板塊的專家和             

作品僅有5個。
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弄臣弄臣

將每件作品的價值    提高 2 2 點

建築師建築師

第一個建築師：

• 建築價格：300佛羅林

第二個建築師：

• 建築價格：300佛羅林

• 建築可相鄰放置

• + 3 + 3 

第三個建築師：

• 建築價格：0佛羅林

• 建築可相鄰放置

• + 3 + 3   

聲望牌聲望牌

5選1
聲望牌的持有者能夠在遊戲結束時依
照任務的完成情況獲得聲望點數 ( )  

注意：所有聲望牌的效果詳解可參見
第19頁。

注意：當一名玩家在一個聲望牌任務
上與其他玩家平手時，平手玩家中只
有聲望牌的持有者能夠獲得聲望牌提
供的聲望點數 ( ) 。

招募牌招募牌

允許一名玩家從其他玩家處招募專

家。玩家不能招募自己面前的專家。

3)註：玩家僅能招募桌面上正面朝上

的專家。其他玩家手中的專家牌不能

被招募。

4)註：在行動階段是使用招募牌並不

會計入行動階段的兩個行動之中。如

果玩家持有多張招募牌，也可以在同

一個行動階段中使用複數的招募牌。

弄臣
弄臣通過提供娛樂和歡笑給藝術家與學者們帶來放鬆。當某位玩家

獲得弄臣板塊時，就將其放在自己版圖上的劇院舞台區域中。玩家

封地中的每個弄成板塊都會使在該封地中完成的作品的作品價值

提高2點（詳見第6頁「完成一件作品」）。

注意：因為弄臣提高2點作品價值    的效果對於玩家封地中完成的所有作品都有     
效果，所以他們的價值非常高，在拍賣時請謹記這一點。

建築師
••  當某位玩家獲得其第一個建築師板塊時，就將其放在自己版圖上

最上方的建築師位置中，該玩家在該局遊戲之後的階段中放置建

築的價格就從700佛羅林變為300佛羅林（詳見第8頁「放置建築」）。
••  當某位玩家獲得其第二個建築師板塊時，就將其放在自己版圖上

中間的建築師位置中，該玩家在該局遊戲之後的階段中放置建築

時可以將建築彼此相鄰放置（詳見第8頁「放置建築」）。
••  當某位玩家獲得其第三個建築師板塊時，就將其放在自己版圖上底部的建築師                                                                        

位置中，該玩家在該局遊戲之後的階段中放置建築不再需要支付任何錢幣。

當玩家獲得其第二個建築師板塊時，立即獲得3 。當其獲得其第三個建築師    

板塊時，再次獲得 3  。

聲望牌
當一名玩家在聲望牌的競標中成功得標時，其抽取聲望牌庫頂的5張

牌（若牌庫不足5張則抽取牌庫中所有剩餘聲望牌），查看並選擇其

中一張正面朝下放在其玩家版圖旁。將其餘4張牌以任意順序正面朝

下放回聲望牌庫底部。

依據所選聲望牌的內容，玩家至多可以在遊戲結束時從一張聲望牌處獲得 8  

。玩家必須在遊戲結束時讓自己的封地滿足聲望牌上所列的條件，才能獲得聲望

牌 上標示的聲望點數。大多數的聲望牌會要求玩家成為全場唯一滿足條件的人，     

方能給玩家提供全額聲望點數 ( )。如果有其他玩家與該玩家平手，則該玩家    

僅能獲得聲望牌上一半的聲望點數。

舉例來說，里昂持有的聲望牌上寫著「若建築最多則獲得 6  (3)」如果里昂封

地中的建築數量比其他玩家都多，則他可以從此聲望牌上獲得 6  。如果有其他

一位或多位玩家的建築數量與里昂並列第一，則他可以從此聲望牌上獲得 3  。

當然，如果有其他玩家的建築數量比里昂多，則里昂不會從此聲望牌上獲得任何     

聲望點數。

招募牌
玩家有兩種方式獲得更多的專家牌：

1. 通過使用招募牌從其他玩家處招募。

2. 通過在行動階段獲得專家牌（詳見第9頁「獲得專家牌」）。

當玩家獲得一張招募牌時，該玩家可以選擇立即使用或將其留待之後使用。當玩家

使用招募牌時，其選擇其他玩家面前任意一張正面朝上的專家牌 3)註 ，拿取該牌放

入自己的手牌，然後將使用的招募牌放在該專家牌原本所在的位置。如果玩家決定

將招募牌留待之後使用，則將招募牌放入自己手牌中，並可以在之後任意回合的行

動階段中打出4)註 。玩家可以立即使用獲得的專家牌完成一件作品，或是在之後的

回合中使用該專家完成一件作品（詳見第6頁「完成一件作品」）。 

注意：招募牌在規則上同樣視作專家牌，也能夠為每個完成的作品提高 11點作品
價值    （詳見第6頁「完成一件作品」）。 在計算與專家牌相關的聲望牌或是其他獎
勵效果時招募牌也視作專家牌計算在內。

5



行動階段 

5)註：玩家可以選擇執行少於2個行

動，甚至可以選擇不執行任何行動。

6)註：玩家可按自定的順序完整執行                             

每個行動。

每位玩家最多可執行2個行動：

1-2次 完成一件作品

1-2次 放置一個建築

每回合1次 獲得一張專家牌

每回合1次 提供一項自由

1-2次 獲得一張獎勵牌

完成一件作品完成一件作品
完成一件作品時必須滿足最低作品價
值  需求。

7)註：舉例來說，在第2回合中，一件

作品必須至少為10點的作品價值 

才 能夠將其完成。在第6回合中，玩

家完成的作品必須至少有16點的作品

價值 。 

1) 正面朝上打出一張專家牌。
8)註：玩家可以將其他玩家從自己面

前招募走並打出的專家再次招募回

來，以在同一局遊戲中再次用該專家

完成一件作品。

2) 計算作品價值  ：

是否有對應建築？

是否有對應景觀？

是否有對應自由?

每個弄臣

每張專家與招募牌

打出的獎勵牌

將玩家標記放在聲望記錄條              
對應作品價值  的位置。

++ 44  

++ 33  

++ 33  

++ 22 

++ 11 

++ XX 

行動階段 
在行動階段時，從起始玩家開始按順時針方向，每位玩家依次執行至多兩個行動 5)註。

 

在輪到一位玩家執行行動時，其先完整執行一個行動，然後再執行其第二個行動6)註。  

玩家不可在第一個行動還未執行完之前在其中穿插第二個行動。

玩家的可選行動包括：

••  完成一件作品
••  放置一個建築
••  獲得一張專家牌
••  提供一項自由
••  獲得一張獎勵牌

完成一件作品，放置一個建築，以及獲得一張獎勵牌在每個玩家的回合中均可執行至

多兩次，而提供一項自由以及獲得一張專家牌在玩家的一個回合行動階段中只能被執

行至多一次。

完成一件作品
玩家可以從手牌中打出一張專家牌以使用該牌上的藝術家或學者完成其作品。作品 

的價值必須等於或大於版圖中回合數/最低作品價值表     上當前回合所對應的最低  

作品價值。

該最低作品價值需求會隨著回合數增多

而上升7)註。

當玩家決定用某個藝術家或學者完成一件作品時，執行如下操作：

1)  玩家從其手牌中選擇對應的專家牌放在桌上，該牌面上所示的藝術家或學者完成

自己的作品。

注意：玩家會將該牌正面朝上保留在自己的玩家版圖旁，但無法再使用該牌完成更多的作

品8)註。但是其他玩家可以招募該專家並使用其在自己的封地中完成一件作品。

2)  玩家按照自己的封地符合該藝術家或學者需求的程度計算該作品的作品價值     。         

作品價值     的基礎值為0，然後：

••  如果玩家封地中有該藝術家或學者完成一件作品時需要的建築，               

則作品價值     提高44點。

••  如果玩家封地中有該藝術家或學者完成一件作品對應的景觀，                

則作品價值  提高33點。

••  如果玩家封地中有該藝術家或學者看重的自由，則作品價值 

   提高33點。    

••  玩家的劇院舞台中每有一個弄臣，則作品價值  提高22點。     

••  玩家手牌中與桌上每有一張專家牌或招募牌。則作品價值                  

提高11點（包括完成一件作品的專家牌本身）。   

••  玩家現在打出的每張獎勵牌都會將作品價值 提高XX點                             

（詳見第9頁「獲得一張獎勵牌」）。

以上所有數值加總即可獲得作品的作品價值  。該玩家將自己的玩家標記放在聲望

記錄條上與該作品價值  對應的位置上（例：作品價值  1515 = 放在第15格）。玩家

並不會依據作品價值  獲得聲望點數 ( ).

(一次或兩次) 

(一次或兩次) 

(只能一次) 

(只能一次) 

(一次或兩次)

▶  作品價值 ++ 44

▶  作品價值 ++ 33

▶  作品價值 ++ 33 

▶  作品價值每個 ++ 22 

▶  作品價值每個 ++ 11 

▶  作品價值每個 ++ XX 

回合

最低作品價值 

6



獲得收入：

    作品價值  X100佛羅林
 

3) 玩家必須立即決定是否將這筆錢
轉換成聲望點數 ( ): 

200佛羅林 = 1 1 
9)註：舉例來說，一位獲得1500佛羅

林的玩家可以選擇退回其中200-1400

佛羅林以獲得1 - 7  。

 

4)  放在聲望記錄條上的玩家標記用
來評判最出色作品

注意：玩家打出專家牌完成一件作

品時並不需要有牌上所示的建築、             

景觀、或是自由。不過擁有對應的

板塊能夠讓作品獲得更高的作品價

值  ！僅通過弄臣、獎勵牌，以及               

專家牌達到最低作品價值  需求是

完全有可能的。

注意：玩家手牌中專家牌的內容是非

公開訊息，玩家只需要公開手牌的數

量以用來計算作品價值  。

行動階段 
在行動階段時，從起始玩家開始按順時針方向，每位玩家依次執行至多兩個行動 5)註。

 

在輪到一位玩家執行行動時，其先完整執行一個行動，然後再執行其第二個行動6)註。  

玩家不可在第一個行動還未執行完之前在其中穿插第二個行動。

玩家的可選行動包括：

••  完成一件作品
••  放置一個建築
••  獲得一張專家牌
••  提供一項自由
••  獲得一張獎勵牌

完成一件作品，放置一個建築，以及獲得一張獎勵牌在每個玩家的回合中均可執行至

多兩次，而提供一項自由以及獲得一張專家牌在玩家的一個回合行動階段中只能被執

行至多一次。

完成一件作品
玩家可以從手牌中打出一張專家牌以使用該牌上的藝術家或學者完成其作品。作品 

的價值必須等於或大於版圖中回合數/最低作品價值表     上當前回合所對應的最低  

作品價值。

該最低作品價值需求會隨著回合數增多

而上升7)註。

當玩家決定用某個藝術家或學者完成一件作品時，執行如下操作：

1)  玩家從其手牌中選擇對應的專家牌放在桌上，該牌面上所示的藝術家或學者完成

自己的作品。

注意：玩家會將該牌正面朝上保留在自己的玩家版圖旁，但無法再使用該牌完成更多的作

品8)註。但是其他玩家可以招募該專家並使用其在自己的封地中完成一件作品。

2)  玩家按照自己的封地符合該藝術家或學者需求的程度計算該作品的作品價值     。         

作品價值     的基礎值為0，然後：

••  如果玩家封地中有該藝術家或學者完成一件作品時需要的建築，               

則作品價值     提高44點。

••  如果玩家封地中有該藝術家或學者完成一件作品對應的景觀，                

則作品價值  提高33點。

••  如果玩家封地中有該藝術家或學者看重的自由，則作品價值 

   提高33點。    

••  玩家的劇院舞台中每有一個弄臣，則作品價值  提高22點。     

••  玩家手牌中與桌上每有一張專家牌或招募牌。則作品價值                  

提高11點（包括完成一件作品的專家牌本身）。   

••  玩家現在打出的每張獎勵牌都會將作品價值 提高XX點                             

（詳見第9頁「獲得一張獎勵牌」）。

以上所有數值加總即可獲得作品的作品價值  。該玩家將自己的玩家標記放在聲望

記錄條上與該作品價值  對應的位置上（例：作品價值  1515 = 放在第15格）。玩家

並不會依據作品價值  獲得聲望點數 ( ).

▶  作品價值 ++ 44

▶  作品價值 ++ 33

▶  作品價值 ++ 33 

▶  作品價值每個 ++ 22 

▶  作品價值每個 ++ 11 

▶  作品價值每個 ++ XX 

注意：作品的價值     必須等於或大於版圖中回合數/最低作品價值表     上當前回
合所對應的最低作品價值！否則玩家不可打出該專家牌，也無法完成此作品！

3)  玩家會因完成的作品從供應堆中獲得錢幣。作品每有1點作品價值玩家就能從中

獲得100佛羅林（例: 作品價值  15=1500佛羅林）。

玩家必須立即決定是否要放棄該作品提供的部分或全部錢幣以改為獲得聲望點數    

( ) 。作品收入和聲望點數的換算關係為200佛羅林=  11 。 

如果一位玩家決定要如此做，則其立即將至少200佛羅林，至多等於該作品提供的

錢幣數量的錢幣返回供應堆，並將自己的聲望指示物在聲望記錄條上前進對應的格

數 9)註 。

注意：玩家僅能將剛從作品中獲得的錢幣轉換為聲望點數 ( ) ，                                                       
並且必須立即決定是否要如此做。玩家之前獲得的錢幣並不能用來轉換                                                                                                                                      
聲望點數 ( )。所以請在做這個決定時仔細考量！

4)  玩家們將自己的玩家標記保留在聲望記錄條上，直到該回合的行動階段結束。

玩家並不會依據作品價值 獲得聲望點數。當所有玩家都執行完該行動階段的

行動之後，在該回合中擁有最出色作品的玩家（其玩家標記位於聲望記錄條最

遠位置）獲得 3 3  （詳見第10頁「最出色作品」）。

注意：當某位玩家在同一回合中完成了兩件作品時，其將自己的玩家標記                                      
放置在價值更高的作品的作品價值  對應的位置，而非兩件作品價值總和                                                                                 
對應的位置！

作品得分範例：

在第3回合（最低作品價值 = 1212），亞麗桑卓選擇打出一名詩人完成一件作品。她將詩
人專家牌從手中正面朝上打出在自己的玩家版圖旁。在她的封地中，她有一個劇場，
一個旅行板塊，以及兩個弄臣，並且她的版圖旁以及手中總共4有張專家牌（包括剛 
打出的詩人，以及一張招募牌）。她的封地中並沒有湖泊，也沒有打出任何的獎勵牌。

作品價值  計算如下：

她將自己的玩家標記放在聲望記錄條上15的位置。亞麗桑卓因為該作品從供應堆獲

得1500佛羅林，她覺得自己目前並不急需用錢，於是決定盡可能的將其轉換為盡可

能多的聲望點數 ( ) :她向供應堆返還了1400佛羅林，然後將自己的聲望指示物在

記錄條上前進了7格。

景觀：

自由：

建築：

弄臣：

專家與招募牌：

獎勵牌：

總值

0 0 

33  

4 4 

44  

44
   

00  

15 15 
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建築建築

3種不同的大小：

••  大型：    工坊 

實驗室 

大學

••  中型:：        圖書館                    

歌劇院 
工作室 
醫院 
劇場

•• 小型:  ：    塔樓 
教堂

宅邸並不會算作任何一種建築尺寸！

10種建築板塊各有3塊。

每個建築…

••  價值 3 3 
••  能為1-3個專家的作品提供                 

4 4 點作品價值  

••  成本為700佛羅林                                               
(若玩家擁有1或2名建築師：         

300佛羅林)

    (若玩家擁有3名建築師：0佛羅林)

• 在放置時可任意旋轉

• 必須貼合網格放置

• 不可與其他建築及景觀相互重疊

• 不可與其他建築直接相鄰

    （除非玩家擁有2-3名建築師！）

• 每個封地中每種建築僅能存在一個

• 不可移動或拆除

放置建築
玩家們在自己的封地中放置建築以積累聲望並提高封地中完成一件作品時的                           

作品價值

遊戲中的建築包括：

••  3個大型建築，每個佔地7格：

•• 5個中型建築，每個佔地5格：

•• 2個小型建築，每個佔地3格：

放置建築會給玩家帶來以下好處：

••  放置建築會使玩家立即獲得 3 3 .

•  •   如果玩家封地中有某個打出用以完成一件作品的藝術家或是學者需要的建築， 

則該建 築會使此作品的價值  提高4點（詳見第6頁「完成一件作品」）。

玩家放置建築時必須向供應堆支付700佛羅林的費用，無論玩家選擇的建築是大

型，中型，或是小型。

當玩家擁有1-2名建築師時，放置建築時需要支付的費用變為300佛羅林，無論選擇

的建築是什麼大小。當玩家的封地之中有3名建築師時，放置建築時無需再支付費用

（詳見第5頁「建築師」）。
當一位玩家放置建築時，其將所需支付的金錢返回供應堆，並從建築供應堆中拿

取建築，立即將其放在自己的封地之中。如果建築供應堆中的某種建築已被拿完， 

則玩家就無法再放置該類建築。

玩家在任意位置放置建築（或景觀）時，需要遵守以下放置規則：

1)  玩家在將建築（或景觀）放置在封地中前可將其隨意旋轉或翻轉，但是其必須

被完全放於封地網格之中，不可超出。

2)  玩家放置建築（或景觀）板塊時，其不能與其他建築或景觀板塊有部分或全部

重疊。

3)  玩家在放置建築時，該建築不能與封地中的其他建築有任何一邊直接相鄰。                                                                                                                                     

建築板塊之間可以對角相鄰。這條規則對於宅邸同樣適用。                                   

當某位玩家擁有2-3名建築師後，其就可以無視這條規則，將建築相鄰放置。

4)  玩家在放置建築（或景觀）時，可以將其與某個景觀相鄰放置。 

5)  每位玩家的封地中每種建築板塊只能存在一塊。

6)  在建築（或景觀）被放置在封地中之後，本局遊戲內其無法再被移動或拆除。

。
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1  違反規則1：沒有在網格內放置

2  違反規則2：與其他建築或景觀板

塊重疊 

3  違反規則3：與其他建築或是宅邸

直接相鄰（假設該玩家還沒有獲

得2-3名建築師） 

5  違反規則5：同一種建築出現了兩

個（第二個塔樓不能被放置）

專家專家

從5張牌中選擇1張。
該牌在當前回合中即可打出。

注意：每位玩家每回合僅能使用本行

動一次。

自由自由

能為7個專家的作品提供                          
3點作品價值  

注意：

-  每位玩家每回合僅能使用本行動

一 次。

-  遊戲中每項自由板塊的總數量為遊

戲人數-1。

獎勵獎勵

從5張牌中選擇1張。

增加X點作品價值  。
玩家在完成一件作品時可以額外打出
任意數量的獎勵牌。打出的獎勵牌會
從遊戲中移出。

注意：

- 獎勵牌會增加作品價值  。

- 聲望牌會給予聲望點數( )。

所有獎勵牌的效果詳解請見第18頁。

獲得專家牌
當玩家想要獲得一張新的專家牌時，可支付300佛羅林至供應堆，然後抽取專家牌

庫頂的5張牌（若牌庫不足5張則抽取牌庫中所有剩餘專家牌），查看並選擇其中一

加入手牌。將其餘4張牌以任意順序正面朝下放回專家牌庫底部。

如果玩家當前回合還有剩餘行動，則可以立即使用行動打出該專家牌完成一件作

品，玩家也可將新拿取的專家牌留待之後的回合打出。

當專家牌庫已被拿空之後，玩家就不可選擇執行此行動。

提供自由
如果封地能夠提供：旅行采風，交流觀點，或是信仰宗教的自由時，那麼居住在其

中的藝術家或是學者無疑會獲得更舒適的生活，也能夠創作出更有價值的作品。每

個專家所看重的自由種類都被標註於其專家牌上。

當某位玩家想要在自己的封地中提供某項自由時，其可支付300佛羅林至供應堆，

然後從供應堆中拿取自己所選擇的自由板塊，放在自己版圖中的對應位置中。如果

這個自由板塊是某個專家所看重的自由種類，則當此專家在該封地中完成一件作品

時，該自由會將作品的價值提高33點。

每位玩家的封地中每種不同的自由只能提供一次。如果供應堆中的某項自由已被拿

完，則玩家就無法再提供該類自由。

獲得一張獎勵牌

玩家可以通過打出獎勵牌顯著提升某件作品時的作品價值  。當玩家選擇獲得一

張獎勵牌時，可支付300佛羅林至供應堆，然後抽取獎勵牌庫頂的5張牌（若牌庫不

足5張則抽取牌庫中所有剩餘獎勵牌），查看並選擇其中一加入手牌。將其餘4張牌

以任意順序正面朝下放回獎勵牌庫底部。

當一名玩家進行完成一件作品的行動時，可以同時選擇從手牌中不打出、打出一
張、或打出多張的獎勵牌（可以是當回合剛獲得的獎勵牌）。打出獎勵牌並不算作

是一個額外行動，而是「完成一件作品」行動中的可選步驟。

獎勵牌會為完成的作品提供額外的作品價值 （詳見第6頁「完成一件作品」）。獎勵

牌提供的作品價值並不固定，而是需要查看玩家封地對獎勵牌需求的完成情況。

每張獎勵牌只能被打出一次。當玩家打出一張獎勵牌之後，就將其正面朝上放在自

己的版圖旁邊，這張牌視為被移出遊戲。當獎勵牌庫已被拿空之後，玩家就不可選

擇執行此行動。

1

5

5

2

2

3

3

違反板塊放置示意
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錢幣錢幣

• 通過完成一件作品獲得

• 通過在聲望記錄條上後退自己的聲
望指示物

回合結束

最出色作品最出色作品

每回合，擁有最出色作品的玩家都會
獲得 3 3 .

注意：

-  玩家們通過在聲望記錄條上放置玩

家標記記錄作品價值 。

-  聲望記錄條上的聲望指示物用於記

錄玩家獲得的聲望點數( )。

新的回合新的回合

遊戲結束

7個回合結束之後。

對聲望牌進行計分。

獲得最高聲望點數 ( ) 的玩家成為
本局遊戲的勝利者。

遊戲準備
起始錢幣2500佛羅林

5塊 自由板塊

進行遊戲
起拍價改為300佛羅林

三種景觀視為一種拍賣品

傳遞起始玩家標記，移動回合指示物。

獲得錢幣
在遊戲的過程中，玩家主要通過兩種方式獲得錢幣：

••  玩家在完成作品時會獲得錢幣，每點作品價值  都會給玩家提供100佛羅林的獎

勵（詳見第6頁「完成一件作品」）。

••  家可以在遊戲中的任何時刻選擇在聲望記錄條上後退自己的聲望指示物以獲得 

錢幣。玩家每將自己的聲望指示物後退一格，就從供應堆中獲得100佛羅林。

回合結束
最出色作品
在所有玩家都完成了行動階段的行動之後，所有玩家共同比較自己在該回合中完成

的作品的作品價值  。玩家們比較自己的玩家標記在聲望記錄條上的位置，位置                          

最高的玩家獲得33  的獎勵，立即推進自己的聲望指示物。如果有多名玩家共同

處於最高位置，則此多位玩家均獲得33 。如果僅有一名玩家在本回合中完成過

作品，則其自動成為完成最出色作品的玩家，並獲得 3 3 。如果本回合中沒有任

何玩家完成一件作品，則沒有玩家獲得最出色作品獎勵的聲望點數。

在結算完最出色作品之後，所有玩家將自己的玩家標記從聲望記錄條上拿回到自己

的版圖旁。

新的回合
在玩家們結算完最出色作品之後，行動階段即告結束。

當前起始玩家將起始玩家標記交給自己左手邊的玩家，該玩家成為下一回合的起始

玩家。玩家們將回合標記移動到回合數/最低作品價值表  中的下一格，然後開始

新一回合的遊戲。

遊戲結束
一局遊戲將在第7回合結束後結束。玩家們各自計算自己持有的聲望牌提供的聲望

點數：完成了自己聲望牌上條件的玩家可以獲得對應的聲望點數 ( ) （詳見第19頁
「聲望牌」）。

擁有最多聲望點數 ( ) 的玩家成為本局遊戲的勝利者。

如果兩名或多名玩家聲望點數( ),並列最多，則平手玩家中持有錢幣數量最多的

玩家成為本局遊戲的勝利者。

若仍遇平手，則平手玩家共享遊戲勝利。

遊戲設置
••  玩家起始錢幣數量變為2500佛羅林                                                                          

（1個1000佛羅林，2個500佛羅林，與5個100佛羅林）

••  5塊 自由板塊（每種各1塊，然後額外隨機抽取2塊）；如果想要遊戲更有挑戰

性，則可以選擇僅使用4塊自由板塊。

進行遊戲
拍賣階段
••  拍賣品的起拍價格由200佛羅林變為300佛羅林。

••  三種景觀板塊（森林、湖泊、與公園）視為一種拍賣品。

得標的玩家選擇一種景觀板塊拿取。另一位玩家在同一回合中無法再選擇景觀進行

競拍。

雙人遊戲規則
此部分規則解釋了在僅有兩名玩家進行遊戲時的規則變化。玩家在遊玩時參照正常遊戲規則，並採用下文中的變體規則。   

本遊戲的其他擴充同樣也適用於兩人遊戲。
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單人遊戲規則

遊戲設置
使用兩塊玩家版圖設置遊戲（一張自用，一張給沃爾夫岡使用）並且選擇使用4人模式或5人模式進行遊戲。                              

在設置時採用如下變化：

••  每項自由板塊使用2塊。

••  玩家自己抽取4張專家牌（並按照標準規則選擇3張保留）然後為其他玩家分別發3張專家牌。玩家可將沃爾夫岡的三張  

專家牌正面朝下在其版圖旁排成一列，將其他虛擬玩家的專家牌放在一旁。

••  沃爾夫岡的起始錢幣： 

簡單模式：0佛羅林 

標準模式：1500佛羅林 

困難模式：3500佛羅林

注意：當使用單人模式規則進行遊戲時，玩家不可同時使用擴充。
拿取6面骰以及21張自動機牌。將自動機牌按牌背分別洗勻，將第5-7回合的牌放於桌面上，在其上疊放第3-4回合的牌，並將

1-2回合的牌疊放在其上，組成自動機牌庫。隨機選擇起始玩家（玩家自己或沃爾夫岡）。

進行遊戲
遊戲的總體流程與基礎多人遊戲相同，舉例來說，玩家一共進行7個回合，每個回合包含拍賣與行動兩個階段。玩家於沃爾夫岡

輪流扮演起始玩家。以下內容解釋了單人遊戲中的規則變化。

1. 沃爾夫岡的特殊規則
沃爾夫岡在進行遊戲時有如下的優勢：

••  他並不會受到任何建築規則的束縛。這意味著他的建築始終能夠相鄰放置，也能放置多個相同的建築。他的建築可以隨時

移動以獲得合適的建築空間（若需要，他的建築也能夠超出封地的網格區域）。

••  在將起始錢幣用完之後，沃爾夫岡會在需要支付費用時後退自己的聲望指示物以獲得需要的錢幣；沃爾夫岡後退聲望指示

物1步能獲得200佛羅林。若需要，沃爾夫岡的聲望點數可以低於0。

範例：沃爾夫岡使用900佛羅林拍下了一個弄臣，但他已經沒有任何錢幣。玩家將沃爾夫岡的聲望點數扣除5點，並給他100佛羅
林。如果沃爾夫岡還剩300佛羅林，則其會支付300佛羅林，然後扣除3點聲望點數。

自動機牌
1 - 2

沃爾夫岡玩家

虛擬玩家

* 5人模式遊戲設置
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2.拍賣階段
抽取自動機牌庫的頂牌。該牌的上半部分用來決定本回合中每個拍賣品的價格。玩家首先選擇一個拍賣品並進行擲骰，按照

自動機牌上的顯示計算點數。總點數*100佛羅林就等於該拍賣品的最終競價，如果玩家想要獲得這個拍賣品，需要支付比該

最終競價增加100佛羅林的價格。

玩家可以選擇是否要購買該拍賣品或是放棄，如果玩家選擇放棄，則依據擲骰結果，沃爾夫岡可能會支付同樣價格購買該拍

賣品（詳見下文）。

範例：玩家選擇競拍一個弄臣板塊，卡牌上顯示的價格為6+1D6。玩家進行擲骰，得到的點數是3。玩家可以選擇支付1000佛羅林
（600+300+100）購買此弄臣板塊或是放棄。

拍賣階段會持續進行，直到玩家和沃爾夫岡各得標一次。每個回合的拍賣階段依據玩家選擇的模式最多可進行4或5次競拍。

在最後一次競拍中玩家可以選擇支付200佛羅林獲得所選的拍賣品。

但是拍賣階段有數條特殊規則：

••  自動機牌上顯示修正點數最高的兩個拍賣品不能被選為最後一次競拍的拍賣品。

•• 如果玩家在對於一個沒有修正點數的拍賣品進行擲骰時擲出了1或2，則必須立即買下此拍賣品。

••  沃爾夫岡會買下玩家放棄的拍賣品中位於自動機牌圖示中最左側的那個。

範例：玩家在一局5人模式的遊戲中抽出了右圖所示的自動機牌。玩家選擇開始一次招募牌的競
拍，骰點為6。玩家選擇放棄支付1000佛羅林購買招募牌的機會。接著玩家選擇競拍弄臣，骰點
為5，放棄支付1200佛羅林購買並再次選擇競拍建築師。建築師競拍的骰點為1，允許玩家以非
常優惠的400佛羅林價格獲得一個建築師（注意：因為建築師有修正點數，所以玩家並非必須強
制買下建築師）。在玩家決定買下建築師之後，沃爾夫岡支付1100購買了玩家放棄的弄臣（因為
玩家骰出的點數為5）。

將沃爾夫岡獲得的拍賣品放置在他的玩家版圖上。將沃爾夫岡獲得的招募牌放在其玩家版圖旁專家牌行列的後面。在拍賣階

段結束時，如果建築師或招募牌並沒有在本回合中被玩家或沃爾夫岡獲取，則從其各自的拍賣品堆中移出一個拍賣品。

自動機牌圖示詳解

弄臣
沃爾夫岡封地內的每個弄臣會如常使其作品價值提高2點。

建築師
沃爾夫岡按照標準規則使用建築師。其封地中的第二個和第三個建築師亦會使其獲得3點 。

招募牌
沃爾夫岡在完成作品時將招募牌視作專家牌（詳見下文部分3.）。每張招募牌都會為其作品提高1點價值。   

當計分時，沃爾夫岡會翻開其招募牌。

聲望牌
為沃爾夫岡抽取5張招募牌並從中選擇按照其當前封地狀態能夠獲得最多聲望點數的招募牌保留。當有多張

可選招募牌時（包括每張招募牌都無法提供聲望點數），為其從中隨機抽取一張保留。將保留的聲望牌放

在沃爾夫岡的封地中，將其餘4張以隨機順序放回聲望牌庫底部。

景觀
當玩家競拍景觀時，為三種景觀分別擲骰。

當沃爾夫岡購買景觀時，翻開其正面朝下的專家牌中最左側的一張，將其上顯示的對應景觀放入他的封地

中（若沃爾夫岡已經擁有此類景觀，則獲得3點 ）。將該專家牌翻回正面朝下。
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3. 行動階段
按照起始玩家順序進行這個階段（由玩家或沃爾夫岡作為起始玩家先開始行動）。在沃爾夫岡的回合中，翻開一張自動機

牌，並按照其中間部分所示執行他的第一個行動。之後再翻開一張自動機牌，並按照其底部所示執行他的第二個行動。       

當自動機牌上顯示了多個行動時，若可能則為沃爾夫岡執行所示的第一個行動，若第一個行動不能被執行，則改為執行第二

個行動。

存在一個例外情況：如果沃爾夫岡持有的專家牌與招募牌總和已經足夠他在遊戲之後的每個行動中使用一張，則沃爾夫岡會

選擇「完成一件作品」的行動。沃爾夫岡的行動詳解見下文，每個行動的費用與多人遊戲規則相同。

完成一件作品
翻開沃爾夫岡封地中正面朝下的專家牌或招募牌中最左側的一張。沃爾夫岡完成一件作品，                              

其價值為以下各項的加總：

•• 當前回合對應的最低作品價值（如遊戲版圖所示）；

••  沃爾夫岡持有的弄臣，招募牌，與獎勵牌提供的作品價值。不要計算沃爾夫岡的專家牌與其他配件（建築、景觀、自由）

提供的價值。在沃爾夫岡完成一件作品之後，為其他虛擬玩家各翻開一張正面朝下的專家牌（如有）。

注意：在行動階段結束時，如常在玩家和沃爾夫岡之間評選最出色作品。

放置建築
翻開其正面朝下的專家牌中最左側的一張，將其上顯示的對應建築放入他的封地中（沃爾夫岡可放置多個

同種建築）並給他增加3點 。

獲得專家牌
拿取專家牌庫的頂牌，正面朝下放在沃爾夫岡玩家版圖旁專家牌行列的最後面。然後為其他虛擬玩家也正

面朝下發一張專家牌。

提供自由
翻開其正面朝下的專家牌中最左側的一張，將其上顯示的對應自由板塊放入他的封地中（沃爾夫岡可放置

多個同項自由）。將該專家牌翻回正面朝下。

獲得獎勵牌
為沃爾夫岡抽取5張獎勵牌並從中選擇按照其當前封地狀態能夠獲得最多聲望點數的獎勵牌保留。當有多張

可選獎勵牌時，為其從中隨機抽取一張保留。將保留的獎勵牌放在沃爾夫岡正面朝下的專家或招募牌中最

左側的一張上（這張獎勵牌將在沃爾夫岡對此牌計分時被使用）。將其餘4張以隨機順序放回獎勵牌庫底

部。

4. 終局計分
終局計分的規則與多人遊戲一致。玩家只需要計算自己與沃爾夫岡兩者的分數。在遊戲結束時，按照標準規則計算玩家於   

沃爾夫岡獲得的聲望牌提供的分數。

在需要破平時，比較玩家與沃爾夫岡持有的錢幣數量。

注意：

••  單人遊戲的難度調整只是提供一個遊戲挑戰性的控制方案，玩家可按照自己的喜好自由對其進行微調。總體來說，沃爾

夫岡在遊戲開始前獲得的錢幣數量越多，那麼他在遊戲結束時的最終得分也就越高。

••  當玩家使用一張招募牌時，可以選擇沃爾夫岡或是其他虛擬玩家面前正面朝上的專家牌招募，並將使用的招募牌移出遊

戲。如果從沃爾夫岡面前招募了專家牌，則從任意虛擬玩家面前拿取一張正面朝上的專家牌放在沃爾夫岡面前。
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遊戲設置
將6張特殊角色牌放在版圖旁，        
在角色牌銀行家上放置600佛羅林。

進行遊戲
除了增加6張特殊角色牌之外與基礎
遊戲相同

但玩家無法再用聲望點數轉換錢幣

角色拍賣
將玩家標記放在拍賣位置上

在玩家的回合中，可以將拍賣標記放
在沒有玩家出價的角色牌旁，或是對
某個有玩家出價的角色牌出更高的價
格，並退回原有的玩家標記

在玩家回合開始時，若其玩家標記仍
在拍賣位置上，則支付對應金錢並獲
得該角色牌

•• 放棄 ▶ 回合中無法再出價

••  拍賣結束  ▶ 所有玩家均獲得了角
色牌或選擇放棄

遊戲設置

按基礎規則設置遊戲，增加以下步驟：

••  將6張特殊角色牌分別放置於遊戲版圖附近。

•• 在銀行家牌上放置600佛羅林。

進行遊戲

除了新增的特殊角色牌拍賣與使用之外，遊戲的流程遵循基礎遊戲規則，但有以下

兩點不同：

••   玩家不能再將聲望點數換為錢幣。

••  獲得錢幣的方法除了完成作品之外只有使用擴充中新增的銀行家牌。

特殊角色牌拍賣

起始玩家將自己的玩家標記放在其所選擇的特殊角色牌旁的一個拍賣位置上（若其

沒有想要競拍的特殊角色，也可選擇放棄）。起始玩家可以選擇任意一個拍賣位置

放置自己的玩家標記，該位置即表示其對此牌的出價。大多數的卡牌旁有13個拍賣

位置，其點數為3-15。每個點數就代表100佛羅林。銀行家牌比較特殊，其旁邊只

有6個拍賣位置，點數為0-5。

玩家不能做出高於自己當前錢幣數量的出價！

範例：亞麗桑卓將自己的玩家標記放在商人牌旁標有6的位置上，她出價600佛羅林
競拍這張特殊角色牌。

拍賣以順時針順序進行，玩家依次選擇放置自己的玩家標記或是跳過。當一個玩家

是第一個在某張角色牌旁放置玩家標記的人時，其可以選擇該牌旁任意一個拍賣位

置。如果其選擇的牌上已經有其他玩家的標記，就必須將自己的玩家標記放在比已

有的玩家標記點數更大的拍賣位置上。因為一張牌旁只能容納一個玩家標記，所以

當玩家競拍的角色牌有其他玩家出價更高時，就會將自己的玩家標記拿回到手中。

如果輪到某位玩家出價時其玩家標記已經在某張角色牌旁，則該玩家就贏得了對此

牌的競拍。該玩家立即向供應堆支付對應的錢幣（除銀行家以外，詳見下文）然後拿

取該特殊角色牌與自己的玩家標記，放在自己面前，將角色牌正面朝上放置。

當一位玩家選擇放棄時，就不能在同一回合中之後的拍賣中對任何特殊角色牌進行

競價。

當所有玩家都選擇放棄或是已經獲得了一張特殊角色牌之後，特殊角色拍賣階段即

告結束。

女神繆斯與公主擴充  適用於2-5名玩家

本擴充增加了6張特殊角色牌，讓玩家在拍賣階段新增的第二部分進行競拍。也就是說遊戲中的拍賣階段現在有兩個部分：  

原有的拍賣階段以及特殊角色拍賣。 
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特殊角色拍賣
玩家將獲得的特殊角色牌放在自己面
前，直到使用其能力為止：

銀行家、商人、與教授——直到下次
特殊角色拍賣前

紅衣主教、女神繆斯、與公主——在
行動階段中

卡牌詳解
銀行家

玩家獲得銀行家牌上的錢幣。

在遊戲結束時，該玩家可以將自己的
錢幣按200佛羅林： 1 1  轉換成聲望
點數。

   

紅衣主教

玩家在行動階段時增加一個額外的行
動。依然需要遵守自由和專家限制。

商人

玩家在下次獲得拍賣品時可以免費獲
得，或是按照自己的聲望排名獲得聲
望點數 。

使用特殊角色牌

玩家將自己獲得的特殊角色牌保留在自己面前，直到決定使用該牌為止。銀行家在

獲得時立即被使用；紅衣主教，女神繆斯，以及公主可以在行動階段的任何時刻使

用；而商人和教授的效果可以在下一次特殊角色拍賣之前的任何時刻使用。當一名

玩家使用自己的特殊角色牌時，就將其返回版圖旁該牌原本所在的位置。如果玩家

在特殊角色拍賣階段中使用了自己的特殊角色牌，則將其返回時改為正面朝下放

置，以示該牌在本回合中不可再次競拍。如果直到下一次特殊角色拍賣階段開始時

某位玩家還未使用自己的特殊角色牌，則必須將該牌直接返回版圖旁該牌原本所在

的位置。

特殊角色牌詳解

銀行家
銀行家是擴充遊戲中新增的可以讓玩家獲得錢幣的手段——另一種途徑是完成一件

作品獲得收入。如同在「遊戲設置」中所述，玩家們會在遊戲開始前在銀行家牌上

放置600佛羅林。當某個回合結束時，如果沒有玩家獲得銀行家牌，則在其上再增

加100佛羅林。當某位玩家獲得銀行家牌時，該玩家支付自己的得標價格，然後獲

得該牌以及其上所有的錢幣，當該玩家將銀行家牌放回其原本的位置時，需再次從

供應堆拿取600佛羅林放在牌上。如果在第7回合中有玩家獲得了銀行家牌，則其可

以選擇在遊戲結束時將自己手中的錢幣按200佛羅林：1點聲望點數的比率轉換成聲

望點數。

範例：在遊戲的第一回合中，沒有玩家購買銀行家，所以該牌上放置了700佛羅林。 
在第二回合中，克麗絲以200佛羅林的價格獲得了銀行家，於是其支付200佛羅林至
供應堆，獲得銀行家上的700佛羅林。之後她將該牌放回，並從供應堆重新拿取600
佛羅林放在牌上，以供玩家們在第三回合競拍。

紅衣主教
紅衣主教給玩家提供了一個額外行動(讓玩家的行動階段行動數量從2個變為3個)。

但玩家在同一個回合內依然只能提供一項自由或是獲得一張專家牌。

範例：亞麗桑卓在拍賣階段中獲得了紅衣主教，她在當回合的行動階段中放置了一所
大學，提供了宗教自由，並打出數學家完成了一件作品。

商人
商人給玩家提供了兩個選擇，玩家可以從中選取一個：

••  玩家可以在下一次的拍賣階段（普通拍賣品拍賣）得標時無需支付競價的費用或
•• 玩家可以獲得與其當前在聲望記錄條上排名相同數量的聲望點數 。

直到下一回合的特殊角色拍賣之前，玩家都可以在任何時刻選擇自己想要使用商人

的哪種能力。商人獲得聲望點數的能力可以在遊戲的任何時刻使用。如果在進行拍

賣品拍賣時（而非特殊角色拍賣！），玩家依然持有商人角色牌，則其先正常進行

競價。當該玩家得標後，其必須選擇是使用商人的能力免費獲得該拍賣品，還是正

常支付拍賣品費用，並使用商人的能力獲得聲望點數 。

範例：里昂，目前處在聲望記錄條第四位，選擇使用商人的能力獲得 44點聲望點數 
並前進到了第一位。

4 3 2
1
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女神繆斯
玩家在當前回合行動階段完成的作品
價值提高等同於當前回合數的點數。

公主
玩家無需打出專家牌直接完成一件作
品，計算該作品的作品價值：

每個景觀 +3

每個建築師 +2

每個建築 +2

每張專家/招募牌 +1

教授
玩家免費獲得一張獎勵或是聲望牌。

將封地版圖翻面並相互連接。

遊戲設置

                                                                              

該擴充可與女神繆斯與公主擴充一
同遊玩，使用兩個拍賣階段。
錢幣，配件與拍賣規則與基礎遊戲
相同。

共享建築版圖
玩家們將自己的封地版圖翻至B面，並按下圖示意放置自己的版圖，形成邊界相互
接壤的封地。

遊戲設置
按照基礎規則進行遊戲設置的配件擺放。

在拍賣階段，玩家們按照基礎規則進行遊戲。

合作建築擴充  適用於2-5名玩家

這個擴充旨在為喜愛合作共贏的玩家提供更好的遊戲體驗。在本擴充中，玩家放置的建築可供其他玩家使用。該擴充可兼容

女神繆斯與公主擴充中的特殊角色牌，亦可單獨進行遊玩。

女神繆斯
女神繆斯可以提高玩家在當前回合內完成作品的作品價值 ，提高的作品價值點

數等同於當前的回合數（1-7）。

範例：克麗絲在第6回合中使用女神繆斯為自己的專家詩人與哲學家完成的作品各
提高了6點作品價值。

公主
公主允許玩家在行動階段中不打出一張專家牌就能完成一件作品，但使用這個能力

視為一個玩家行動。使用公主完成一件作品時，玩家的封地中每有一個景觀（包括              

重複景觀）就提高該作品3點作品價值，每有一個建築師與建築就提高2點作品值，  

每有一張專家牌或招募牌就提高1點作品價值。公主自身不算作專家牌。玩家在使

用公主的能力完成一件作品時不可打出獎勵牌。

範例：亞麗桑卓擁有公主，其封地中有2個森林、1個湖泊、1個實驗室、1個圖書館、   
並且有3張專家牌。故其使用公主的能力完成的作品價值為16點。

教授
教授允許玩家免費獲得一張聲望牌或獎勵牌。玩家可以立即使用教授的能力，     

也可以選擇在下一次特殊角色拍賣前的任意時刻使用。在獲得卡牌時，玩家選擇 

自己要獲得哪種卡牌，抽取對應牌庫頂的5張牌，查看並選擇其中一張正面朝下放

在其玩家版圖旁。將其餘4張牌以任意順序正面朝下放回對應牌庫底部。

範例：里昂獲得了教授牌，並選擇想要拿取一張獎勵牌。他抽取了獎勵牌庫頂的5張
牌，選擇並保留了其中計算建築數量給予獎勵的一張，然後將剩餘牌放回了獎勵牌庫
的底部。

2 位玩家 3 位玩家 4 位玩家 5位玩家
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在行動階段中，兩名相鄰玩家可以合
作將一個建築放置在橫跨其封地邊界
的網格中。

放置建築行動
當前玩家決定是否要獨自放置建築或
合作放置建築。

合作放置建築只能在2名玩家之間進
行。

兩名玩家共同商議費用方案以及建築
位置。

合作放置建築規則
建築費用由當前玩家決定。合作玩家
向當前玩家支付的金額沒有上限。

兩名玩家均獲得該建築所有的效果與
好處。

兩名玩家均立即因為該建築獲得       
3 3  。此外該建築也能被兩名玩家
計入作品，獎勵牌，聲望牌之中。

重要：

合作放置建築對於非當前玩家的合作
玩家來說不算一個行動。

玩家仍然必須擁有2名建築師才能在
自己的封地之中將建築彼此相鄰放
置。

獨自放置建築
在邊界網格中放置建築需要玩家擁

有至少1名建築師，但如果該邊界對

面的網格已被佔用，則在該邊界網格

中放置建築需要玩家擁有至少2名建

築師。

在行動階段中，有一個與基礎遊戲顯著不同的地方。

玩家可以選擇與一個其他玩家共同放置一個建築（合作建築）。在這種情況下，該

建築需跨兩名玩家的封地邊界放置。兩名玩家共同支付該建築的費用，並且均可以

享受此建築的效果。

「放置建築」行動
在行動階段中，當前玩家可以選擇獨自放置一個建築，或是獲得一個相鄰玩家的幫

助。在2人以上的遊戲中，每位玩家都有2個可選作合作建築夥伴的相鄰玩家。如果

玩家選擇要合作放置建築，則應該先申明計劃放置的建築種類、位置、以及提出分擔

建築費用的方案。合作放置的建築必須橫跨封地的邊界放置。

如果該玩家的一名相鄰玩家有意向合作，那麼兩名玩家可以進一步對建築的放置位

置和費用方案進行協商。

合作放置建築規則細節
合作放置的建築的最終位置只要橫跨兩個封地的邊界即可。建築可以僅在其中一位

玩家的封地中佔據一格位置。

建築的費用必須由當前玩家支付，並且計算建築師時只計算當前玩家的建築師數量

（無建築師：700佛羅林；1-2名建築師：300佛羅林；3名建築師：0佛羅林）。

合作玩家向當前玩家支付的費用最少可以為0佛羅林，最高不設上限，可以多於建

築所需的費用。

範例：現在是亞麗桑卓的回合，她擁有1名建築師。亞麗桑卓決定與里昂（擁有3名建
築師）合作放置一個工坊。他們協商的結果是里昂向亞麗桑卓支付500佛羅林。亞麗
桑卓向供應堆支付300佛羅林作為建築費用，並額外獲得了200佛羅林的利潤。

使用合作建築：
•• 每位合作玩家獲得 3 
•• 每位合作玩家都可以使用合作建築完成作品，計算獎勵牌效果， 
計算聲望牌任務

如果玩家們不能就合作放置建築的方案達成一致，則當前玩家必須選擇獨自放置該

建築或是放棄放置。

當合作放置建築時，在計算建築的相鄰規則時，每個玩家需要遵從的相鄰規則必須
參照其自己的建築師數量而定。簡而言之，合作放置的建築在某個封地中如果需要

與其他建築相鄰，則擁有該封地的玩家必須至少擁有2名建築師。

範例：亞麗桑卓（紅色當前玩家）擁有1名建築
師，里昂擁有3名建築師。他們合作放置了一個
工坊。亞麗桑卓不能將該工坊與她的其他建築
相鄰放置，但是該工坊可以與里昂的其他建築
相鄰。 

獨自放置建築的額外規則
在使用本擴充的遊戲中，玩家依然可以選擇獨自放置建築，將該建築完全放置在自
己的封地中。當某位玩家獨自放置建築時，如果想要將建築放置在與其他封地相鄰

的網格中，則必須檢查該網格對面其他封地中的相鄰網格：如果其未被佔用，則玩

家需要持有至少1名建築師才能在此網格中放置建築，如果其已被佔用，則玩家需

要持有至少2名建築師才能在此網格中放置建築。
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20張獎勵牌效果詳解
在每張獎勵牌解釋的下方，玩家可看到一個範例，在該範例中，我們假設玩家的封地中有以下配件：

封地中每個
建築

都會使作品價值    增加1
（作品價值     增加5）

封地中每個
小型建築與景觀

都會使作品價值     增加1
（作品價值     增加5）

封地中每個
森林

都會使作品價值     增加2
（作品價值     增加4）

  

封地中每個
自由

都會使作品價值     增加2

（作品價值     增加4）

封地中每個
建築師

都會使作品價值     增加2
（作品價值     增加4）

封地中每個
自由與玩家的每張

聲望牌
都會使作品價值     增加1

（作品價值     增加3）
  

玩家手中的每張
專家牌與招募牌

都會使作品價值     增加1
（作品價值     增加1）

封地中每個
大型建築

都會使作品價值 增加2
（作品價值     增加4）

封地中每個

建築尺寸
（小型、中型、大型）

都會使作品價值     增加2

（作品價值     增加6）

註：每個尺寸無論有幾個建築
都僅計算一次

封地中每個
湖泊

都會使作品價值     增加2
（作品價值     增加2）

  

封地中每個
弄臣

都會使作品價值     增加2
（作品價值     增加0）

封地中每個
建築師與湖泊

都會使作品價值     增加1
（作品價值     增加3）

封地中每個
景觀類型

（森林、湖泊、公園）
都會使作品價值     增加2

（作品價值     增加4）
注意：每個類型無論有幾個景

觀都僅計算一次。

玩家面前的每張
專家牌與招募牌

都會使作品價值     增加1
（作品價值     增加3）

封地中每個

中型建築與森林
都會使作品價值     增加1

（作品價值     增加3）

封地中每個
景觀

都會使作品價值     增加1
（作品價值     增加3）

封地中每個
公園

都會使作品價值     增加2
（作品價值     增加0）

封地中每個
弄臣與自由

都會使作品價值     增加1
（作品價值     增加2）

玩家的每張
聲望牌

都會使作品價值     增加2
（作品價值     增加2）

以下每種配件
（森林、湖泊、公園、弄臣、        

建築師、聲望、自由）
都會使作品價值     增加1

（作品價值     增加5）
注意：每種配件無論其數量都

僅計算

••2塊 森林
••1塊 湖泊
••0塊 公園

••0塊 弄臣
••2塊 建築師
••1張 聲望牌
••2塊 自由

••2張 專家牌（已在桌面上）
•• 1張 正在打出的專家牌 與 1張 正在打出的獎勵牌（手牌）
•• 大學、工坊、歌劇院、塔樓、教堂

    （注意：宅邸並不算作建築）

注意：剛出的牌不視為在手中。 注意：剛出的牌不視為在手中。
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若擁有最多

建築
則獲得66  (3)

（注意：一個對手玩家同樣擁
有5個建築，兩名玩家並列最

多：該玩家獲得33  .)

若擁有
所有三種景觀

（森林、湖泊、公園）

則獲得8 8 
（注意：該玩家獲得0 0 , 因

其並沒有公園。）

若擁有最多
湖泊

則獲得6 6  (3)
（注意：一個對手玩家同樣擁
有1個湖泊，兩名玩家並列最

多：該玩家獲得3 3 。）

若擁有最多
弄臣

則獲得66  (3)
  (注意：該玩家沒有弄臣：該
玩家獲得00   。）若沒有玩

家有弄臣，則該玩家依然不會
獲得聲望點數，如果玩家沒有
某樣配件，則不可參與比較。
所以在沒有玩家擁有某樣配件
的情況下，該玩家也不能獲得

33  。

若擁有至少
1個建築師+1個弄臣+2個景觀

則獲得77 
（注意：該玩家沒有弄臣：該

玩家獲得00 。）

若擁有至少
2個大型建築
則獲得55 

（該玩家獲得55 。）

其他玩家是否擁有2個大型建

築不影響本牌計分

若擁有最多

景觀
則獲得7 7 (3)

（注意：一個對手玩家同樣擁

有3個景觀，兩名玩家並列最

多：該玩家獲得4 4 。）

若擁有
所有三項自由

則獲得88 

（注意：該玩家獲得00 ，  

因其僅有兩項自由。）

若擁有最多

建築師
則獲得66 （3）

（注意：該玩家為全場                                                     

建築師最多玩家：該玩家獲得

66 。）

若擁有最多

作品（桌面上的專家牌+        

招募牌數量）

則獲得77 （4）

（注意：一個對手玩家同樣擁

有5件作品，兩名玩家並列最

多：該玩家獲得44 。）

若擁有最少

封地空格
則獲得88 （4）

（注意：若一個對手擁有更

少的封地空格：該玩家獲得           

00 。）

若擁有最多

森林
則獲得77 （4）

（注意：該玩家擁有最多森

林：該玩家獲得7 。）

若擁有至少

4個建築+2項自由+4件作品
（桌面上的專家牌+招募牌

數量）

則獲得66 

（該玩家獲得66 。）

若擁有最多

公園
則獲得55 （33）

（注意：沒有玩家擁有公

園：該玩家獲得00 。）

如果玩家沒有某樣配件，

則不可參與比較。所以在

沒有玩家擁有某樣配件的情

況下，該玩家也不能獲得          

33 。

14張聲望牌效果詳解
在每張聲望牌解釋的下方，玩家可看到一個範例，在該範例中，我們假設玩家的封地中有以下配件：

••2塊 森林
•• 1塊 湖泊
•• 0塊 公園

••0塊 弄臣
•• 2塊 建築師
••1張 聲望牌
••2塊 自由

••4張 專家牌與1張招募牌（在桌面上）
•• 1張專家牌（手牌）
•• 大學、工坊、歌劇院、塔樓、教堂
   （注意：宅邸並不算作建築）
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2-5人遊戲規則
遊戲設置
每位玩家拿取玩家版圖、封地版圖、屏風、玩家標記、聲望指示物以及3500佛羅林（2人遊戲：2500 ）將聲望值指示物。

放在聲望記錄條0的位置。玩家共同決定使用封地版圖的哪一面進行遊戲。每位玩家持有的錢幣數量為非公開訊息。                                                                                                    

專家牌：每位玩家獲得4張，保留其中3張。將剩餘的1張專家牌洗回專家牌庫。

遊戲版圖：將配件放在遊戲版圖指定位置。每項自由使用數量為玩家人數-1（2人遊戲：每項自由2塊，然後隨機移除一塊）。  

選擇一名起始玩家拿取起始玩家標記。將白色回合指示物放在回合1位置。

回合結束
最出色作品：作品價值最高的一名或多名玩家獲得33  。       

將所有玩家標記從聲望記錄條處取回。

下一回合：將白色回合指示物移動到下一回合。順時針傳遞

起始玩家標記。

遊戲結束（遊戲在第7回合結束後結束）

為聲望牌計分：只有聲望牌的所有者能為其計分。                                                                                                                                   

聲望點數最高的玩家獲得遊戲勝利。若最高分遇平手，持有錢幣最多的玩家獲勝！

拍賣階段 
••  開始競拍的玩家選擇一個拍賣品以競價200佛羅林起拍

（2人遊戲：起拍價300佛羅林）。

••  玩家們按順時針方向選擇加價100佛羅林或放棄。

••  最後一個未放棄玩家得標。

••  最後一位未得標玩家選擇一個可用拍賣品出價                   

200佛羅林直接獲得。

••  結束後可進行第二階段拍賣（詳見第14-16頁）。            

若無則進入行動階段。

拍賣品
聲望牌 
 

招募牌 
 

景觀板塊 
 

建築師板塊 
 

弄臣板塊

抽取5張，選擇1張加入手牌，剩餘4張置

於牌庫底。在遊戲結束時對此牌計分。

加入手牌，在任何時刻作為免費行動獲

得其他玩家桌上的專家牌。

可以與任何板塊相鄰放置，每種的第一

塊以外的景觀獲得 33  （2人遊戲：每
種景觀分別競拍）。

建築師板塊 放入玩家版圖最上方的空

置建築師格。第一塊以外的建築師獲得

33 。

放入劇院舞台區域。每個弄臣將完成的

作品價值 提高22點。

行動階段
從起始玩家開始順時針方向依次進行，                                          
每位玩家連續執行2個行動。

完成一件作品 2*
從手牌中打出一張專家牌。作品價值     必須至少等於             
當前回合的最低作品價值要求。

a.  可與一張或多張獎勵牌一同打出。                                     
打出的獎勵牌移出遊戲。

b.  使用玩家標記在聲望記錄條上記錄作品價值    。                                                                                                       
如果完成多件作品則記錄其中作品價值     最高者的價        

c.  每點作品價值     可使玩家獲得100佛羅林。可立即決定
將其全部或部分轉換成聲望點數，每點聲望點數( )                                                                              
200佛羅林。

放置一個建築 2*

價格：700，300，或0，取決於玩家的建築師數量。

放置在封地版圖中，玩家獲得33 .

a.  每個封地中每種建築只能存在一個。

b.  建築不可被移動或摧毀。

c.  在擁有至少2個建築師之前，建築不能和宅邸或其他建築
相鄰放置。

獲得一張獎勵牌 2*
費用：300；抽取5張，選擇1張加入手牌，剩餘4張置於     
牌庫底。

在之後的行動中完成一件作品時一同打出，以提高作品的          
作品價值

獲得一張專家牌 1*

費用：300；抽取5張，選擇1張加入手牌，剩餘4張置於     
牌庫底。

提供一項自由 1*

費用：300；拿取1項可用自由放置在玩家版圖中。

* 表示該行動在每位玩家一回合的行動階段中可被執行的次數

值。

。

。
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