
無需遊戲版圖！《噤聲尋寶記：地下墓穴》雖然是CLANK! 系列作
卻又是自成一體的遊戲。玩家將會在這款牌庫構築遊戲中經歷驚
險刺激的探墓尋寶之旅。

骸骨巨龍安布羅克·維斯娜的陵墓巢穴埋藏著誘人的寶藏與致命
的威脅。地底傳送門會讓人迷失在地下通道中，路標會給勇敢的
冒險者帶來財富，被關押在墓穴中的囚犯正等待你拯救，而墓中
的亡魂一旦被驚擾，就會攻擊目所能及的一切活物。

整個墓穴的結構都由玩家打出的板塊構成，這意味著每局遊戲都
會是一場獨一無二的冒險體驗。玩家可以選擇單獨使用本遊戲中
提供的全新卡牌，也可以在遊戲中加入CLANK! 系列內其他擴充
的卡牌以獲得更多變的遊戲體驗。

尋找失落的財寶！逃過巨龍的魔爪！成為遊戲中的贏家！



遊戲配件

120 個 玩家方塊
每種玩家顏色 30 個

4 個 玩家標記

巨龍指示物

24 個 巨龍方塊

巨龍盲抽袋

儲備牌
15 張 傭兵 、 15 張 勘探 、 

12 張 秘密筆記 、 1 張 哥布林

4 個 起始牌庫
各包含： 

6 張 扒竊 、 2 張 絆倒 、 1 張 側步 、 1 張 爬行

28 塊 方形板塊
22 塊 邁入深淵 、 6 塊 安全區域1 塊 雙面起始板塊

咔嚓! 版圖

地下城牌庫
100 張 卡牌2

5 個 鬼魂方塊

囚犯

標記速查表

冒險家
立即將怒氣記錄條上的巨龍指示物向上 
推進一格。在遊戲結束時價值3分。

 野蠻人
立即獲得2點戰鬥力供本回合中使用。 
在遊戲結束時價值2分。

神官
立即獲得1治療。在遊戲結束時價值2分。

優惠券
玩家可以在市場購買時棄置此標記，以
少支付5金幣來買入一個商品。此標記
在規則上不被視作囚犯（因此不涉及 
叛亂、勇敢英雄或戰士等的效果）。在使
用後將此標記放回遊戲盒中。

金猴機器人
此標記在規則上被視作黃金猴像，但是
在遊戲結束時價值3分而非5分。

鬼魂纏身者
立即從公共供應區中拿取 1 個鬼魂方
塊放在咔嚓! 版圖標題位置。在遊戲 
結束時價值3分。

市長
若玩家持有高手標記，則在遊戲結束時 
價值5分。

僧侶
在遊戲結束時價值與玩家記錄路標數量 
相同的分數。

農夫
在遊戲結束時價值2分。

靈長類動物學家
若玩家持有黃金猴像（或是金猴機器人）， 
在遊戲結束時價值5分。

王子/公主
若玩家持有皇冠，在遊戲 
結束時價值5分。 

術士
若玩家持有至少2張秘密筆記牌，在遊戲 
結束時價值5分。

戰士
在遊戲結束時價值與玩家持有囚犯數量 
相同的分數（包括戰士自己）。

標記速查表
規則補充



7 個 寶藏標記 11 個 重大秘密標記 20 個 小秘密標記市場版圖

《噤聲尋寶記：地下墓穴》的核心規則以牌庫構築遊戲 CLANK! 
A  Deck-Building  Adventure 為基礎，但其提供的是一個獨 
立的全新遊戲體驗。本說明書中會提供玩家遊玩《噤聲尋寶記：
地下墓穴》時需要知曉的所有規則資訊。

《噤聲尋寶記：地下墓穴》也是一款牌庫構築遊戲。每位玩家在
遊戲開始時都會獲得一個相同的起始牌庫，並在遊戲的過程中獲得更多的卡牌加入自己的牌庫中。因為卡牌功能上的多樣性，每位
玩家的牌庫構成與遊戲策略都會在遊戲過程中產生各不相同的變化。尋找更符合自己風格與場上局勢的卡牌和策略，往往是獲得 
遊戲勝利的關鍵。

在遊戲過程中，玩家們有兩個主要目標：

•  從地下墓穴中找到價值連城的寶藏，並成功逃離墓穴，回到墓穴入口的陵寢位置。

•  從寶藏與遊戲過程中獲得的其他財寶中獲得超過對手的分數，從而奪得「傳奇大盜」的稱號與名望！

深入墓穴

3

如果玩家熟悉 CLANK! 系列首部作品（即 CLANK! 
A Deck-Building Adventure  ）的規則，可以在
閱讀本說明書時重點查看帶有此標記的段落。這
些段落描述了本遊戲中關鍵的獨特規則。

3 個 皇冠

3 個 黃金猴像標記

4 個 高手標記 金幣標記

20 個 囚犯標記

24 個 開鎖標記

2 個 背包

3 個 盜賊工具包

2 個 護身符
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遊戲設置

D 將起始板塊放在遊戲區域中央，玩家們共同選擇使用
板塊哪一面進行遊戲。在起始板塊四周預留足夠的空
間添加新板塊。

將 3 個黃金猴像標記放在 
起始板塊對應位置中。

將與玩家人數相同數量的 
高手標記放在陵寢旁，將 
剩餘的高手標記放回遊戲 
盒中。

B 將 28 塊方形板塊按背面圖案分為
兩疊。

洗勻所有 22 塊邁入深淵板塊，正面朝下
形成板塊庫放在咔嚓! 版圖旁。

將剩餘 6 塊安全區域板塊洗勻，從中隨
機抽出 2 塊放回遊戲盒，不查看其內容，
將剩餘的安全區域板塊正面朝下疊放在
邁入深淵板塊庫之上。被放回遊戲盒的 
板塊在本局遊戲中不會被用到。

A 將咔嚓! 版圖放在遊戲區域的一側。

將巨龍指示物放在咔嚓! 版圖的怒氣記錄
條上，對應玩家人數的位置。

C 使用以下物品組成公共供應區：

金幣標記（面值 1、 5、10）與開鎖標記。 
遊戲中，金幣和開鎖標記的數量沒有限制， 
如果在遊戲過程中標記被用光，玩家可以 
自行尋找配件替代。

5 個白色鬼魂方塊。

巨龍盲抽袋，將 24 個黑色巨龍方塊放入 
巨龍盲抽袋中。

將 7 個寶藏標記按其分數值大小疊放，分數值 
5 的標記位於頂端，分數值 20 的標記位於底部。

將重大秘密標記、小秘密標記、囚犯標記 
分別正面朝下洗勻。

將市場版圖放在公共供應區旁，將以下 
商品標記放在市場版圖中：2 個背包， 
2 個護身符，3 個盜賊工具包，3 個皇冠 

（皇冠按其分數值大小疊放，10 分位於 
頂端，8 分位於底部）。

B

A

H

C

若玩家想要通過影片學習 
遊戲，可掃瞄右側二維碼。
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G 每位玩家拿取以下配件，放入自己的個人
供應區：

3 個開鎖標記（從公共供應區 
中拿取）。

10 張牌的起始牌庫：

•  6 張 扒竊 
•  2 張 絆倒
•  1 張 側步 
•  1 張 爬行

每位玩家洗勻自己的起始牌庫，然後從其中抽取
5 張作為自己的手牌。

H 由日常行徑最不露聲色的玩家擔任起始 
玩家（玩家們也可以自行決定起始玩家）。
遊戲回合按照順時針順序依次進行。

起始玩家將自己的 3 個玩家方塊放在下圖所示 
的咔嚓! 版圖標題位置，2 號位玩家將自己的 
2 個玩家方塊放在該位置，3 號位玩家（若有） 
將自己的 1 個玩家方
塊放在該位置，4 號位
玩家（若有）則跳過此
步驟。

F 每位玩家選擇一種玩家
顏 色，拿 取 對 應 顏 色 的  

  30 個玩家方塊，將其放在自己 
  面前的個人供應區中。

玩家將自己所選顏色對應的玩家標記放在起始
板塊上的陵寢位置（地下城之外）。

E 在遊戲區域一端設置卡牌市場，使其與咔嚓! 版圖與起始板塊之間留有
足夠距離。

設置儲備牌區，其中包括：1 疊傭兵，1 疊勘探，1 疊秘密筆記，以及 1 張哥布林。

洗勻所有地下城牌，正面朝下形成牌庫。從地下城牌庫頂翻開 6 張地下城牌，
形成地下城牌供應區。

移除地下城牌供應區中所有右側帶有巨龍攻擊圖示的卡牌，並重新
翻開地下城牌填補其位置。重複此步驟，直到地下城牌供應區中放 
有 6 張沒有巨龍攻擊圖示的卡牌。將移除的卡牌洗回地下城牌庫。

將地下城牌庫放在地下城牌供應區旁，並在其旁邊為地下城牌 
棄牌堆預留位置。

E

D

每位玩家面前都會有自己的個人供應區，
其中的配件大致相同。

F, G
F

在本遊戲的設置中，CLANK! A Deck-Building Adventure 中使用的固定版圖被咔嚓! 版圖與隨機
抽取的板塊所替代，其設置詳見步驟 A、B、D。步驟 C 的公共供應區設置也有一定的區別（尤其是寶藏
與秘密的設置）。請注意，每位玩家在遊戲開始時就會擁有 3 個開鎖標記（步驟 G）。



回合開始時，每位玩家都會持有 5 張手牌。玩家回合中的一個必要步驟就是打出手中所有的卡牌，但是打出卡牌的順序完全由玩家
決定。在回合結束之前，玩家打出的卡牌都要放在自己面前的「出牌區」以便查閱。

大部分卡牌都會提供玩家執行行動所需要花費的資源。玩家在回合中可以選擇數種行動執行，具體的行動效果詳述可在下文後兩頁
中找到。玩家只要仍有足夠的資源，就能在自己的回合中執行任意次數和種類的行動。玩家可以在打出任意卡牌之前，之間，或是在
打出所有卡牌之後執行行動。

進行回合

大部分卡牌會提供以下資源（一種或多種）：

技能點數：用於獲得卡牌以及使用設施。

戰鬥力：用於擊敗怪物行動 
（或在某些情況下用於移動行動）。

移動力：用於移動行動。

技能點數、戰鬥力與移動力會在回合內保留，玩家可以
將從多個來源處獲得的資源用於執行一個行動，也可以
將從同一來源處獲得的資源分拆執行多個行動。在回合
中未被使用的任何剩餘技能點數、戰鬥力與移動力都會
在回合結束時消失，所以記得合理規劃！

除此之外，卡牌也有可能提供金幣、觸發咔嚓! 聲響或是 
讓玩家抽取更多卡牌：

金幣：每當玩家獲得金幣，就從公共供應區拿
取對應數量的金幣放進自己的個人供應區
中。遊戲結束時，玩家持有的每個金幣都價值
1 分，但是玩家也可以在遊戲過程中使用持
有的金幣，將其用於市場購買或是其他行動。

咔嚓! 每當玩家因為卡牌效果而產生咔嚓! 聲響（例如
「+1 咔嚓! 」），就將對應其數量的玩家方塊從個人供應

區中放到咔嚓! 版圖的標題位置（若玩家個人供應區中
已經沒有玩家方塊，則略過此動作）。玩家同樣可以因
為帶有負值的咔嚓! 效果，從咔嚓! 版圖標題位置移除
對應數量的玩家方塊。如果該位置上沒有玩家方塊，移
除的動作也可留待在同一回合稍後可執行時才進行，
但尚未執行的移除動作會在回合結束時消失。

抽牌：每當效果允許玩家抽取一張或多張卡牌，就從自
己的牌庫（而非地下城牌庫）中抽取。若玩家需要抽牌
但牌庫已空，立即洗勻自己的棄牌堆（不要移動出牌區
的卡牌）以形成新的牌庫。

有些卡牌的效果與玩家當前持有的標記、出牌區的其他卡牌，或者是玩家在當前回合中進行的行動有關。玩家獲得已打出卡牌的 
效果不受打出卡牌的次序影響。

卡牌叛軍將領的效果為「若玩家的出牌區有其他同伴牌 ，抽 1 張牌」。無論玩家是在打出叛軍將領之前或是之後打出 
另一張同伴牌 ，都可以因為叛軍將領的效果而抽一張牌 。

暗中埋伏的效果為「若玩家位於水晶洞穴中 ，- 2 咔嚓!」即使玩家是在打出暗中埋伏之後才進入水晶洞穴 ，依然可以立即 
- 2 咔嚓!
魯特琴的部分效果為「玩家本回合每獲得 1 咔嚓! ， 。」玩家打出魯特琴之前或之後獲得的咔嚓!都會使玩家獲得金幣 ， 
玩家獲得的負值咔嚓!並不會抵銷此獲得金幣的效果 。

在玩家打出手中所有的卡牌並執行了所有想要執行的行動後，就可以宣告自己的回合結束（詳見第12頁〈回合結束與巨龍攻擊〉）。
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行動

移動
玩家通過花費移動力在隧道中穿行，從地下城中
的一個房間前往另一個房間（許多房間都有各自
不同的功能，詳見第 10 至 11 頁〈板塊詳解〉）。

玩家穿過每一條隧道都需要花費至少 1 點移動力。部分 
隧道還有額外的 移動需求或規則：

•  當某一隧道通向版圖的邊緣而非其他相鄰板塊， 
玩家會對前方的未知地形進行探索（詳見第 9 頁 

〈探索新板塊〉）。

•  帶有腳印圖示的隧道需要玩家額外花費 
1 點移動力（即需要 2 點移動力）穿過。

•  帶有怪物圖示的隧道在玩家穿過時會對 
玩家造成與其怪物圖示數量相同的傷害 

（詳見第 12 頁〈生命值與傷害〉）。玩家可 
以選擇 在穿過帶有怪物圖示的隧道時額外花費 
戰鬥力，以抵銷與花費的戰鬥力數量相同的傷害。

•  除非玩家花費開鎖標記，否則無法穿過 
帶有上鎖圖示的隧道：玩家花費開鎖標 
記時，從自己的個人供應區中拿取標記 
並覆蓋在上鎖圖示上，此隧道視為被「解鎖」，在之後 
的遊戲中，任何玩家都可以正常穿過此隧道。在某些 
情況下，一條隧道上有可能會出現 2 個上鎖圖示（位
於 2 塊不同板塊上），玩家穿過此類隧道時必須為每
個上鎖圖示各花費 1 個開鎖標記。

•  帶有箭頭的隧道為單向隧道，只能順箭頭方向穿過。 
除非有任何其他效果說明，否則玩家不可逆箭頭方 
向穿過單向隧道。

獲得卡牌
玩家可以花費技能點數，從地下城牌供應區
中拿取卡牌名稱底色為藍色的卡牌。

可被玩家獲得的卡牌右下角的數字就是其
需要玩家花費的技能點數。玩家在支付對應
的技能點數之後，將選擇的卡牌放入自己的
棄牌堆。進入玩家棄牌堆的卡牌還無法生
效，但是會在之後的遊戲中被玩家洗入牌庫
並抽入手牌。在玩家獲得卡牌之後，不要立即補充地下城牌供應區。

玩家也可以選擇從儲備牌區拿取卡牌名稱底色為黃色的 
卡牌。這些卡牌在每局遊戲中都是相同的，且其數量有限。 
如果在遊戲過程中某種卡牌被玩家拿光，則不會再有相同的
卡牌供應。

使用設施
技能點數也是玩家使用設施——卡牌名稱底
色為紫色的卡牌——所需要花費的資源。玩家
使用設施時必須花費其右下角數字對應的技
能點數，然後立即獲得卡牌文本所述的使用
效果。在這之後，將使用過的設施牌放入地下
城牌棄牌堆（而非玩家棄牌堆）。在玩家使用
設施之後，不要立即補充地下城牌供應區。

擊敗怪物
地下城牌供應區中卡牌名稱底色為紅色的卡牌即為怪物牌。玩家不可
花費技能點數獲得怪物牌，而是需要通過花費戰鬥力擊敗它們。

玩家擊敗某個怪物所需要花費的戰鬥力被 
標於怪物牌的右下角。

當 玩 家 擊 敗 了 地 下 城 牌 供 應 區 中 的 一 個 
怪物，就會獲得卡牌文本所述的擊敗獎勵。 
在 這 之 後，將 擊 敗 的 怪 物 牌 放 入 地 下 城 牌 
棄牌堆（而非玩家棄牌堆），且不要立即補充
地下城牌供應區。

玩家也可以選擇擊敗儲備牌區中的哥布林。哥布林不會從 
儲備牌區被棄置，玩家可以在一個回合中多次擊敗哥布林，
以多次獲得其擊敗獎勵。
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開鎖標記用於穿過上鎖的隧道 
（市場中並沒有萬能鑰匙出售）。



行動（續）

市場購買
若玩家當前位於市場房間，則可以選擇從市場
版圖中購買商品標記。

玩家在任意市場房間中都可以購買市場版圖
中的任意商品標記，每個標記的售價都是 7 金
幣（花費時將金幣放回公共供應區）。玩家將
購買的標記放入自己的個人供應區中。市場購
買行動可以在同一回合中被執行多次，玩家亦可在同一回合或 
不同回合中購買多個相同商品。

玩家可在市場購買的所有商品標記
的效果都可在標記速查表上找到。

解鎖寶箱、古籍或牢房
地下城中的許多房間內都帶有上鎖的寶箱、古籍或是牢房。若玩
家當前位於此類房間，可以選擇花費 1 個開鎖標記以解鎖資源：
從自己的個人供應區中拿取標記並覆蓋在寶箱/古籍/牢房圖示
上。已解鎖的資源在之後的遊戲中不可被再次獲取。

寶箱：當玩家解鎖一個寶箱，立即從公共供應區中
隨機拿取 1 個重大秘密標記並將其翻開。所有重大
秘密標記的效果都可在標記速查表上
找到。當公共供應區中已經沒有重大秘
密標記，玩家就不可再選擇解鎖寶箱。

古籍：當玩家解鎖某一古籍，立即從儲
備牌區獲得 1 張秘密筆記牌，放入自己
的棄牌堆中（無需花費技能點數）。當
儲備牌區中已經沒有秘密筆記，玩家
就不可再選擇解鎖古籍。

牢房：當玩家解鎖一個牢房，就會立即解救 2 名囚
犯。從公共供應區中隨機拿取2個囚犯標記，將它們
翻轉至面朝上放入自己的個人供應區。所有囚犯標
記的效果都可在標記速查表上找到。玩家獲得的囚
犯標記會用於終局計分。當公共供
應區中已經沒有囚犯標記，玩家就
不可再選擇解鎖牢房（如果公共供
應區中還有1個囚犯標記，玩家仍可
以選擇解鎖牢房並獲得該標記）。
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拿取寶藏
若玩家當前位於某個帶有寶藏標記的房間，則可以
拿取該寶藏標記放入自己的個人供應區中。玩家不
用在進入房間時立即決定是否要拿取該房間中的
寶藏。

一旦玩家已經持有 1個寶藏標記，就不可再拿取更多的寶藏。 
在玩家拿取某個寶藏標記之後，就不可選擇將其丟棄，所以請謹
慎挑選寶藏！玩家可能需要放棄遇到的某些寶藏，以深入地下城
拿取更有價值的寶藏。

當玩家拿取寶藏標記，立即將怒氣記錄條上
的巨龍指示物向上推進一格。在玩家獲得寶
藏之後，一般來說就會開始返回地面的旅途。

玩家可以在回合過程中任意時刻選擇拿取寶藏，而不用在進入
房間時立即決定是否要拿取該房間中的寶藏（這與CLANK! 系
列某些前作遊戲的規則不同）。解鎖寶箱、古籍或牢房是本遊戲
中新增的行動。



每局遊戲開始時，桌面上都只會有 1 塊起始板塊，但是地下城會隨著玩家的移動不斷擴張。當有玩家穿過一條通向版圖邊緣而非其他
相鄰板塊的隧道，就會探索該隧道盡頭的板塊。玩家探索新板塊時，拿取板塊疊頂部的板塊翻開，並將其放在自己正要離開的板塊相鄰
的位置上。

玩家必須將新板塊放置在某個空位
上，板塊之間不可相互疊放。玩家在
放置板塊之前可以隨意旋轉。

玩家放置的新板塊必須有至少一邊
與某塊板塊的一邊完全重合 ，或是與
起始板塊兩側長邊的上半部分或下
半部分完全重合。

如果在遊戲過程中板塊疊被抽光，玩家就無法再繼續
探索新板塊，也不能再移動到版圖邊緣。

每局遊戲中，探索的前四塊板塊都 
帶有不同顏色（安全區域）。

板塊疊中的其他板塊都為「邁入深淵」
板塊。關於這些板塊的進一步介紹， 
詳見第14頁〈遊戲結束與計分〉。

放置板塊會完成玩家移動穿過的隧道，
這樣做有可能會讓隧道上出現額外的
圖示，玩家會繼續自己的移動並與這些
額外圖示互動，然後到達新板塊。

放置板塊時，如果玩家發現沒有足夠的
移動力或開鎖標記穿過新開通的隧道，
就必須將新板塊旋轉至另一方向放置。
但是玩家可以在移動的過程中使用其
他方法以獲得穿過新開通隧道所需的
資源：獲得卡牌、使用設施、擊敗怪物等
行動有時會讓玩家得到所需的資源，以
完成前往新板塊的移動。

因為板塊是本作中的新元素，玩家需要 
詳細閱讀本頁中關於板塊放置的規則。

探索新板塊
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板塊詳解

寶藏
每當玩家放置了一塊帶有寶藏房間的板塊，立即拿取
寶藏疊頂端的寶藏標記放在該寶藏房間中─該寶藏
給「發現」了，且在之後的遊戲中可以由玩家執行拿取
寶藏行動獲得。

有些寶藏房間的圖示上帶有 1 個或 2 個加號（+）。
在這些房間被翻開時，玩家並不拿取寶藏疊頂端
的標記，而是改為按加號的數量，拿取從寶藏疊頂
端往下數相同數量位置的標記放入寶藏房間。

玩家翻開的板塊上顯示了一個雙加號的寶藏房間 。目前寶藏
疊頂端的寶藏分值是 10 分 ，其下方分別是 12 分與 15 分的寶藏 。 
在這種情況下 ，玩家需要拿取 15 分的寶藏放在此房間中 。

板塊疊中寶藏房間的數量多於遊戲中寶藏標記的數量。當寶藏疊用
完，之後的遊戲過程中翻開的寶藏房間不會再放置寶藏標記。如果玩
家翻開的寶藏房間上的加號數量大於當前寶藏疊中標記的數量，則
拿取當前寶藏疊中分值最高的標記放在此房間中。

陵寢
這是玩家每次遊戲開始時位於的房間。遊戲的
目標就是帶著寶藏回到這個房間（詳見第 14 頁 

〈遊戲結束與計分〉）。玩家不能空著手回到這
個房間，回到陵寢時必須持有一個寶藏。

水晶洞穴
當玩家進入水晶洞穴，就會像被困在鏡面迷宮
一般而一直在洞穴內繞繞轉，因此不得不停步
休息——在本回合接下來的時間中，玩家不可再
使用任何移動力。玩家依然可以使用傳送效果
進行移動（詳見下一頁〈卡牌效果〉）。但是即使
玩家移動離開了水晶洞穴，在當前回合不可使
用移動力的效果依然有效。

鬧鬼板塊
在 22 塊邁入深淵板塊中，有4塊是被鬼魂所佔據
的！當玩家在探索新板塊時翻到一塊鬧鬼板塊，
立即從公共供應區中拿取1個鬼魂方塊放在咔嚓!
版圖標題位置（此鬼魂方塊會在下一次巨龍攻擊
時被加入盲抽袋。詳見第 12 頁〈回合結束與巨龍
攻擊〉）。

上鎖的資源
當玩家位於帶有上鎖的資源的房間，可
執行解鎖寶箱、古籍或牢房的行動。詳見
第 8 頁相關內容。

市場
當玩家位於市場房間，可執行市場購買行動，詳見第 8 頁相關內容。

傳送門
部分板塊中的一些隧道並非延伸到某個房間中，而是通
往一個傳送門。當玩家穿過此類隧道，並不會在傳送門
處停留，而是進入傳送門中，並從地下城中其他某個 傳
送門處出現。

帶有傳送門的隧道依然遵循隧道移動的一般規則（怪物圖示、上鎖
圖示、單向箭頭等），但是整個移動（進入隧道，穿過傳送門，沿傳送
門另一邊的隧道前進，進入下一個房間）的基礎移動力花費仍然為 
1 。具有「傳送」效果的卡牌可當作傳送門使用（由傳送門連接的 
房間視為相鄰）。

在執行經過了傳送門的移動之後，玩家可以花費移動力（或使用具有
「傳送」效果的卡牌）繼續移動。

獎勵
版圖上的部分房間會在玩家進入時提供一定的獎勵。玩家並不需要
在該房間內結束回合以獲得獎勵，也可以在同一回合中移動進入多
個房間以獲得其中每個房間的獎勵。但是在一回合中，玩家只能於
到訪的每個房間獲得當中的獎勵一次，若要再次獲得某個房間的獎
勵，玩家就須要在之後的回合移動返回該房間才可。

玩家可以在房間中獲得的獎勵包括：

小秘密：從公共供應區中隨機拿取 1 個小秘密標記
並翻閱其內容。所有小秘密標記的效果都可在標記
速查表上找到。當公共供應區中已經沒有小秘密標
記，進入此類房間的玩家就不會再獲得獎勵。

黃金猴像：從該房間中拿取 1 個黃金猴像標記，放在
自己的個人供應區中。每個黃金猴像在遊戲結束時
價值 5 分。黃金猴像並不是寶藏。

金幣：從公共供應區中拿取對應數量的金幣。

治療：治療 1 點傷害（詳見第 12 頁〈生命值與傷害〉）。
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路標
玩家位於路標房間時，可以在自己回合中執行
一個特殊行動：記錄路標─玩家從個人供應
區中拿取 1 個玩家方塊，放在路標房間邊緣的
一個空格中。每次玩家記錄路標後，可從公共
供應區拿取與當前自己記錄的路標總數相同
數量的金幣（即玩家記錄第一個路標獲得 1 金
幣，第二個路標獲得 2 金幣，第三個路標獲得 
3 金幣，以此類推）。

每位玩家只能記錄一個路標房間一次。若玩家個人供應區中已經沒
有玩家方塊，則不可再記錄路標（玩家放在路標房間上的方塊不會被
咔嚓！效果拿取）。

卡牌效果

獲得：每張卡牌的獲得效果都會
在玩家從地下城牌供應區中獲得
該卡牌時被執行一次（並不是在
玩家之後打出該卡牌時被執行）。

進場：卡牌的進場效果會在該牌
被翻開進入地下城牌供應區時立
即被執行（在補充卡牌可能會觸
發 的 巨 龍 攻 擊 之 前）。如 果 在 遊
戲設置時帶有進場效果的卡牌被放入了地下城牌供應區，則其進場 
效果會在起始玩家開始其第一個回合之前被執行。

危險：每 次 巨 龍 攻 擊 時，玩 家 都
必須為地下城牌供應區中的每張
危險卡牌從盲抽袋中多抽出1個 
方塊。

棄置：某些卡牌的效果允許玩家棄置一張牌。玩家只能選擇手中還未
被打出的卡牌棄置。被棄置的卡牌不會執行任何效果，所以在合適的
時機棄置卡牌可以做為避免產生咔嚓！聲響的有效手段。

若棄置卡牌是某效果的前提條件，玩家必須成功棄置卡牌才能執行
該效果。

卡牌騙子的效果為「棄置 1 張牌以抽取 2 張牌 。」如果當時玩家
手中已經沒有卡牌可供棄置 ，就無法執行效果以抽取 2 張卡牌 。

每位玩家：在大部分情況下，當某效果要求「每位玩家」執行某個行
動，玩家執行該行動的順序無關緊要。但在例外的情況（例如轉動板
塊），則從當前正在執行回合或是剛結束回合的玩家開始執行行動，
且其餘玩家按順時針順序依次執行。在執行行動時，跳過已經逃離地
下城或是被擊倒的玩家（詳見第 14 頁〈遊戲結束與計分〉）。

傳送：傳送是一種特殊的移動，能讓玩家從一個房間移動到另一個 
房間中。在傳送時玩家不需要花費任何移動力（注意：傳送離開水晶
洞穴並不會使玩家擺脫水晶洞穴的效果）。

一般來說，傳送效果允許玩家移動到一個「相鄰」的房間：該房間必須
與玩家所在的房間以一條隧道相連接。傳送時，玩家無視該隧道上的
任何圖示，更可以於單向隧道逆向而行。玩家可以藉由傳送移動探索
新板塊。

摒除：有些卡牌和標記的效果會導致玩家須要摒除一張卡牌，被摒除
的卡牌會完全移離遊戲並放回遊戲盒中。善用此效果，玩家可將起始
牌庫中效果較弱的卡牌剔除，從而提高拿到強力卡牌的機率。
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水晶洞穴與市場房間的規則與前作遊戲中的相同。
陵寢是玩家離開地下城的出口。每個房間的獎勵 

（小秘密標記等）每回合只能被獲得一次。其他房
間效果都是本作中的新元素，玩家需要詳細閱讀關
於這些房間的規則。



在 玩 家 打 出 手 中 所 有 的 卡 牌 並 執 行 了 所 有 
想要執行的行動後，就可以宣告自己的回合 
結束，之後依次執行以下步驟：

回合結束與巨龍攻擊

1）清空出牌區並抽取新的手牌
將出牌區的所有卡牌放入自己的棄牌堆，將
棄牌堆保持正面朝上，以便與牌庫區分。

從牌庫重新抽取 5 張牌，作為下一個回合中
使用的手牌。

2）補充地下城牌供應區
如果地下城牌供應區中的卡牌數量小於 6
張，從地下城牌庫頂抽取卡牌補充供應區中
的空位，以確保在下一個玩家回合開始前，
地下城牌供應區中應該再次包含 6 張牌。

在偶爾的情況下，地下城牌庫中剩餘的卡 
牌可能不夠填滿地下城牌供應區。若然如
此，遊戲會立即結束，所有其餘玩家立即被
擊倒。

3）檢查是否有巨龍攻擊
如果新加入地下城牌供應區的任何卡牌上帶有巨龍攻擊圖示，則巨龍發
起攻擊！無論新加入的卡牌中有多少張帶有該圖示，巨龍都只會發起一
次攻擊。檢查巨龍攻擊時只會查看新加入供應區的卡牌，之前已在地下
城牌供應區中的卡牌上的圖示不會再次觸發巨龍攻擊。

巨龍發起攻擊時，將當前在咔嚓！版圖標題位置的所有方塊放入盲抽袋中，搖晃盲抽
袋令袋中的方塊洗勻，然後抽出與怒氣記錄條上巨龍指示物所在位置所示相同數量
的方塊。抽出的所有黑色巨龍方塊都會被放入公共供應區中，但是抽出的所有玩家
方塊都代表巨龍對對應顏色的玩家造成傷害。未被抽出的方塊會留在盲抽袋中，並可
能會在下次巨龍攻擊時被抽出。盲抽袋中的玩家方塊愈多，巨龍就愈有可能攻擊到玩
家。因此在遊戲中盡量避免產生咔嚓！聲響以減少自己放入盲抽袋的方塊數量，往往
是保證玩家存活的關鍵！
在遊戲過程中，巨龍指示物會在怒氣記錄條上移動。每次地下城中有寶藏被拿取，或
是某個特定的小秘密或囚犯被找到時，巨龍指示物都會向上推進一格，這可能會導致
下次巨龍攻擊時抽出更多數量的方塊。巨龍每次攻擊時抽出的方塊愈多，整個地下城
就變得愈危險，所以玩家在尋寶時盡量要不動聲色！
在偶爾的情況下，某次巨龍攻擊會導致盲抽袋被抽空。若然如此，遊戲會立即結束，所
有其餘玩家立即被擊倒。

鬼魂：若在巨龍攻擊時白色的鬼魂方塊被抽出，則每位玩家 都會立即受到 1 點
傷害。攻擊結算完成之後，將抽出的鬼魂方塊放回咔嚓！版圖標題位置，其會
在下一次巨龍攻擊被放回盲抽袋中。

若鬼魂方塊被抽出時，某位玩家因為個人供應區中已經沒有玩家方塊而無法
標記傷害，則該玩家改為使用公共供應區中的黑色巨龍方塊標記該傷害。

每位玩家的生命值都會在咔嚓！版圖上的生命記錄條記錄。當玩家受到 1 點或者多點傷害，使用自己顏色的
玩家方塊覆蓋生命記錄條上當前最左側對應數量的空格。

•  如果該傷害來自於巨龍攻擊，使用從盲抽袋中抽出的玩家方塊。

•  如果該傷害來自於其他來源，使用個人供應區中的玩家方塊。如果玩家個人供應區中已經沒有玩家方塊，或是承受該傷害會導致玩家
的生命記錄條被填滿，則玩家不可主動選擇承受此類傷害（例如在穿過帶有怪物圖示的隧道時不使用戰鬥力）。

遊戲中有部分效果能使玩家恢復生命值。玩家恢復生命值時，從生命記錄條拿取對應數
量的玩家方塊放回自己的個人供應區。放回個人供應區的玩家方塊可能會在之後的遊戲
中再次放到咔嚓！版圖的標題位置上。

一旦玩家的生命記錄條被填滿（失去所有生命值），該玩家就立即被擊倒（詳見第 14 頁〈遊戲 
結束與計分〉）。

生命值與傷害

鬼魂是本作中新增的
方塊類型。如果在遊戲
過程中盲抽袋被抽空，
遊戲就立即結束。
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回合範例
當前是綠色玩家的回合，其打出了以下手牌：

綠色玩家在打出卡牌時會依次結算卡牌上的文本效果 ，首先因為絆倒的
效果（+ 1 咔嚓！）而要在咔嚓！版圖標題位置放上玩家方塊 ，然後在打出偷
襲時將該方塊移走（偷襲仍然具有- 1 咔嚓！的效果 ，若在當前回合稍後時
間產生咔嚓！聲響 ，就可用來抵銷）。

卡牌上一共提供了 2 點移動力 。綠色玩家決定使用其中 1 點穿過一條帶有
1 怪物圖示的隧道 ，並在穿過隧道時花費 1 點戰鬥力防止了怪物圖示造成
的傷害 。可是本次移動抵達了水晶洞穴 ，由於水晶洞穴的效果 ，綠色玩家
無法在本回合繼續花費任何移動力 ，其剩餘的 1 點移動力也因而被忽視 。

因為綠色玩家當前位於水晶洞穴中 ，所以可以選擇擊敗地下城牌供應區
中的水晶狗頭人 。其花費了剩餘的 2 點戰鬥力將該怪物擊敗 ，並獲得了擊
敗獎勵的 2 點技能點數 。被擊敗的水晶狗頭人被放入了地下城牌棄牌堆 。

綠色玩家現在共有 5 點技能點數（從卡牌中獲得 3 點 ，擊敗水晶狗頭人獲
得 2 點）。其使用全部 5 點技能點數 ，從地下城牌供應區中獲取卡牌專家
嚮導 ，並放入自己的棄牌堆 。這張牌目前不會發揮任何效果 ，必須等到被
洗入牌庫 ，抽入手牌 ，被打出時才會提供技能點數與移動力 。

綠色玩家已經打出了所有卡牌 ，並使用了所有可用的資源 。其宣告回合結
束 ，將出牌區所有的卡牌放入自己的棄牌堆 ，然後再次抽取 5 張卡牌作為
下回合的手牌 。

下一步是補充地下城牌供應區 。在綠色玩家回合結束後 ，地下城牌供應區中只剩下 4 張地下城牌 ，所以玩家從地下城牌庫頂翻開 2 張
新卡牌放入地下城牌供應區的空位中 。其中一張新卡牌上帶有巨龍攻擊圖示 ，觸發了本回合的巨龍攻擊 。

所有當前在咔嚓！版圖標題
位置中的方塊都被放進盲
抽袋後 ，玩家們檢查巨龍指
示物當前的位置 。指示物目
前在怒氣記錄條的第 5 格 ，
所以本次攻擊需要從盲抽
袋中抽取 4 個方塊 。
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抽取的 4 個方塊中 ，1 個是
黑 色 方 塊 ，會 被 放 入 公 共
供 應 區 。第 二 個 方 塊 是 綠
色 ，導致綠色玩家受到 1 點
傷害 。之後的 2 個方塊都是
黃 色 ，所 以 黃 色 玩 家 受 到 
2 點傷害 。



遊戲結束與計分

當所有玩家都已經逃出了地下城或被擊倒，遊戲就會結束。

• 持有的金幣，其面值等於其分數。

• 個人牌庫中卡牌上的分數，包括手牌與棄牌 
堆中的卡牌（卡牌的分數標示在牌的右上角）。

• 獲得的寶藏分數。（沒有獲得寶藏的玩家
不能參與計分！）

• 獲得的其他標記上的分數（包括玩家逃出
地下城時獲得的高手標記）。

最終得分最高的玩家獲得遊戲勝利，並且贏得「傳奇大盜」的偉大名號！若最高分遇平手，則平手玩家中持有的寶藏分數較高的玩家
成為勝利者。

當一位玩家逃出地下城或是被擊倒，這些玩家就不會在之後的遊戲中進行自己的回合。這些玩家不會再繼續往咔嚓！版圖放置玩家
方塊，會影響所有玩家的卡牌效果亦不會再對這些玩家生效。巨龍攻擊時抽出的方塊不會再對這些玩家造成傷害。這些玩家也不會
再繼續抽牌或是執行任何行動。

取而代之的是，每當輪到一名已經逃出地下城或是被擊倒的玩家的回合，這些玩家就將咔嚓！版圖標題位置中的所有方塊放入盲抽
袋，然後無視巨龍指示物當前的位置與地下城牌供應區中任何卡牌的危險效果，從盲抽袋中抽取4個方塊（在二人遊戲中改為6個）。
按結算巨龍攻擊的方法，使用抽出的方塊結算傷害。

當所有玩家都已逃出地下城或是被擊倒，每位獲得了寶藏且沒有在深淵之中被擊倒的玩家將以下各項分數相加，以計算自己的最終
得分。

當玩家被擊倒就會被強制退出
遊 戲 。當 玩 家 失 去 自 己 所 有 生
命值（詳見第 12 頁〈生命值與傷
害〉）就是被擊倒，將玩家標記躺
在版圖上以作識別。

如果被擊倒的玩家沒有寶藏，或
者被擊倒時身處深淵之中……
真是不幸，這位玩家在遊戲結束
時不會獲得任何分數，總分為0。

深淵
每局遊戲中，玩家探索的前四塊板塊都
是安全區域，而餘下的二十二塊顏色不
同的板塊（即邁入深淵板塊）則代表深
淵地帶。位於邁入深淵板
塊的玩家都位於深淵之
中。起始板塊上半部分的
房間同樣位於深淵之中。

玩家逃出地下城時，就視為主動結束 
自己的龍穴探寶之旅。當玩家攜帶寶藏
回到陵寢房間時，就成功逃出地下城。

玩家逃出地下城時仍要完成其當前的
回合，在補充地下城牌供應區之前，將
該 玩 家 的 玩 家 標 記 從 版 圖
上移除。逃出地下城的玩家
也會從陵寢房間旁拿取 1 個
價值 20 分的高手標記！

14

二十二塊較深色的板塊是深淵地帶，同時起始板塊的上半
部分也屬於深淵。本作中沒有倒數記錄條。本頁內容描述了
玩家逃出地下城或被擊倒後的處理規則。



墓穴派對！

CLANK! Adventuring Party 擴充允許以CLANK! A Deck-Building Adventure 進行五至六人遊戲。 
下文說明使用該擴充進行《噤聲尋寶記：地下墓穴》遊戲所需的額外設置。

遊戲設置
在設置五至六人遊戲時，使用CLANK! Adventuring Party 擴充中 5 個寶藏標記
中的 4 個：分數值為 10、15、20、25 的寶藏標記（不要使用分數值為 30 的寶藏標
記）。將這些額外的寶藏標記加入寶藏標記疊中，如常按分數值大小疊放所有的寶
藏標記。當兩個寶藏標記的分數值相同，則把擴充中的標記放在《噤聲尋寶記：地下
墓穴》的標記上方。

不要將擴充中的萬能鑰匙標記放入市場。玩家可將擴充中其他商品標記放入市場（包括隱形斗篷）。

使用擴充中其他的配件設置遊戲（小秘密與高手標記，額外的金幣和卡牌）。將擴充版圖放在咔嚓！版圖旁，用來記錄巨龍怒氣以及
額外玩家的生命值。

玩家可以選擇是否使用擴充中提供的人物角色。

寶藏
在進行五人或六人遊戲時，如果玩家探索的板塊中出現了帶加號（+）的寶藏房間，不使用基礎規則的方式 
放置分數值更高的寶藏，而是改為在房間中放置多個寶藏。

以右圖為例，玩家探索發現了帶有 2 個加號的寶藏房間。當前寶藏標記疊最上方的寶藏價值 12 分。 
玩家將 12 分的寶藏以及其下方的 2 個 15 分寶藏一同放在了該房間內。

當玩家在放有多個寶藏的房間中拿取寶藏，須拿取其中分數值最高的寶藏。請注意擴充中的背包相關規則並
不允許玩家在同一房間中拿取第二個寶藏！

例外情況
遊戲中每個路標房間只有 4 個用於放置玩家方塊的空格，只能供前四名抵達的玩家使用，如果有第五或第六名玩家進入了已被放滿
的路標房間，則其無法再放置玩家方塊。

當幻影猴王被擊敗，持有金猴機器人囚犯的玩家無法將其「放回」猴子神殿房間，因為其原本並不在猴子神殿房間。
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本頁內容闡述將《噤聲尋寶記：地下墓穴》與 
CLANK! Adventuring Party 擴充結合遊玩 
時須要採用的規則變化。
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