
8. 勝出遊戲

若你們在六十分鐘內正確輸入3組密碼，你們會聽到「勝利」的音樂，表示
已經勝出。恭喜！你們在限時內逃出了密室！
你們可以拍下計時解碼器的剩餘時間，將相片上傳到社交媒體炫耀一下！
若你們無法在六十分鐘內找到所有正確密碼，你們會聽到「失敗」的聲
響，而裝置會繼續計算時間。這時候你們還可以繼續尋找密碼，而計時解
碼器依然能發揮之前的功能，只是最後不會發出勝利的音樂。遊玩後，別
忘了關掉計時解碼器。
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若你們無法獲勝，或很好奇到底漏掉了什麼線索， 

請瀏覽 http://broadwaygames.com.hk/Escape Room 的產品專頁，

可找到各個劇本的攻略。
若其他玩家也想遊玩，更可在該網頁列印出所有帶有列印圖示的配件， 

取代已被使用過的遊戲配件。請確保把所有配件放進正確的信封。 

當你們遊玩了基礎遊戲的所有劇本，便可購買其他擴充， 

體驗更多豐富刺激的限時解鎖：密室逃脫的遊戲劇本！

9. 線上資源

重要竅門
竅門一：保持溝通、公開所有資訊。時間寶貴！

竅門二：你們不需要破壞任何東西以尋找線索，但可以摺疊某些物品， 

或在上面寫字。這些配件都有列印圖示。

竅門三：抄寫筆記可幫助你們發現新的聯繫。

竅門四：破解謎團不需要專門知識，任何人都能做到。

竅門五：可使用手提電話的各種功能，包括閃光燈、計算機。

竅門六：遊戲開始前，大聲讀出規則，並把說明書放在附近。

竅門七：你們也許會因一籌莫展而感到沮喪，但這是 限時解鎖：密室逃脫限時解鎖：密室逃脫 體驗的

一部分。一同重新執行所有步驟，檢查當中有沒有邏輯錯誤； 

再次查看所有遊戲配件的正反面，並檢查、比對所有玩家抄下的筆記！ 

不要放棄！答案永遠就在你們眼前！

重要：閱讀、觀察、溝通！

注意：部分謎題會使用簡單英語，玩家們可自由使用字典等工具進行翻譯。
注意：部分謎題會使用簡單英語，玩家們可自由使用字典等工具進行翻譯。
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哈囉！歡迎遊玩《限時解鎖：密室逃脫 歷險故事擴充2》。相信你們都已經遊玩過《限時解鎖：密室逃脫》基礎版的劇本。而在本擴充的劇本，你們同樣須要在六十分鐘內解開各種謎題，找到正確密碼以逃離險境。別猶豫了，快發揮你們的智慧！團隊合作精神、良好溝通、才智、創意、邏輯思維與留意細節的觀察力都至關重要！
本遊戲包含3個刺激的劇本，難度漸漸遞增。如同真人版的逃出密室遊戲，每個劇本只可遊玩一次。本系列還有許多其他劇本供你遊玩，歡迎另行購買。

本擴充適合10歲或以上的人士遊玩。我們建議家長陪同10至14歲的子女一起遊玩，並在過程中給予指導，例如：幫助子女認清大局、分配任務、朗讀提示牌。至於15歲或以上的人士，理應能在沒有指導下遊玩。

1.1. 前言

1.2. 給家長的提示

遊戲配件：
- 提示解碼器
- 3個 劇本 
（每個劇本各有8張提示牌）
   劇本排序：

1. 危在當下

2. 穿越過去

3. 決戰未來 

須按次序遊玩︰危在當下 > 穿越過去 > 決戰未來
難度以「適用年齡10+」的程度而釐定 

從易到難排序

提示解碼器



這是重要資訊！ 
請仔細並完整地閱讀遊戲說明書。

必須熟知規則才可逃出！

取出栢龍玩具任何版本的所有鑰匙與計時解碼器，檢查是否已經放進3

顆AA電池，然後把開關鍵滑到「開」。從本擴充拿出要遊玩的劇本及所

有相關配件（包括提示牌）。本擴充必須依照以下次序遊玩：危在當下

─ 穿越過去─ 決戰未來。此外，每位玩家準備紙筆，確保照明光

亮，且所有玩家坐在一起，方便所有人看到所有東西。遊戲開始前，先

仔細研究鑰匙與計時解碼器的特徵。

每個劇本各分成三個部分，每個部分都要你們找到一組由4條鑰匙組成的

正確密碼，以正確順序把它們插進計時解碼器。六十分鐘內找對三組密

碼便勝出。

重要：閱讀、觀察、溝通！

除非有明確指示，否則絕不可打開任何信封或封起來的配件。拿取所選劇本的第一部分的信封，大聲讀出該信封背面的簡介，然後便可打開該信封。檢查信封內容是否符合封底的描述，裏面的配件是否齊全。若有紙板，小心地按出所有紙板配件，再按下「開始」鍵。如此便會開始倒數六十分鐘，現在遊戲正式開始！
接下來，所有玩家仔細檢查所有配件的正反兩面，從中搜索任何線索、密碼、謎語、謎題（或任何零碎而有助解謎的部分）。在這時候，玩家要同心協力，作為一整個團隊來遊玩。

2. 遊戲準備

4. 進行遊戲

3. 遊戲目的



遊戲期間你們有時候會接觸到文字或ER圖示，這些是重要資訊，意味著

你們必須把某些內容透過計時解碼器兩側、前方或頂部的解碼系統來轉

化成別的資訊。除非你們拿到ER文字或圖示，否則絕不要使用計時解碼

器上的密碼系統。你們可在遊戲開始前仔細研究這些系統。

注意：劇本的每一個部分只會使用一個解碼系統。

往計時解碼器輸入密碼

當你們找出第一組四位密碼，把那4條鑰匙從左到右插進計時解碼器。若

你們輸入了錯誤密碼，裝置會發出表示「錯誤」的聲響，然後你們會失

去1分鐘的時間，請再次嘗試找出正確密碼。只有找出正確密碼才可進入

下一部份。若你們輸入了正確密碼，裝置會發出表示「密碼有效」的聲

響並繼續計時。輸入密碼後，請拔除所有鑰匙。接著你們便可打開此劇

本第二部分的信封，開始尋找第二組密碼。當你們正確輸入第三組密碼

後，會聽到勝利的音樂，計時也會停下。

注意：計時解碼器還有15分鐘計時功能。玩家長按開始鍵3秒便會啓動，

讓玩家可遊玩本產品的一系列教學劇本。重新長按3秒便會回到60分鐘 

模式。

5. 計時解碼器
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玫瑰十字密碼

波利比奧斯方陣     
      M=32 摩斯密碼

數字密碼盤 字母密碼盤

尺子



本遊戲包含16條鑰匙，合共有6面，每一面各自代表一些資訊，對應玩家在遊戲期間會找到的密碼。如果你們細心檢查，會發現2款鑰匙（圓圈和方形）的正反兩面完全一樣；另外2款的正反兩面並不相同。遊戲開始前，請先仔細研究所有鑰匙！

每個劇本包含8張有數字的提示牌。有時候，你們會聽到裝置發出「嗶嗶」的聲響，提示你們可以拿取1張提示牌。不過為了使遊戲更加困難，你們亦可選擇先不要閱讀提示牌。如要閱讀提示牌，把它滑進提示解碼器。所有劇本都需要用到劇本一獲取的提示解碼器。務必仔細並完整地閱讀提示牌！若你們用不着那條提示，便代表你們方向正確，而且時間沒有浪費。

1. 數字：玩家拿取提示牌的順序。
2. 部分：此處提示關於劇本的第幾部分。
3. 時間：到了指定時間前，絕對不要閱讀此提示牌。4. 答案：某些提示含有正確密碼。各隊員可協商到底採用這類提示，     還是依靠自己的能力來找出答案。

正面與反面

7. 提示牌

6. 鑰匙 這是重要資訊！
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正面與反面

FRONT BACK FRONT BACK

4×

羅馬數字
點

箭頭

數字

形狀
字母
齒紋
底部形狀

4×
4×

4. 答案
3. 時間

2. 部分

提示牌 提示解碼器

1. 數字


